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Stowo od autorow

Tempo Zycia we wspolczesnym $wiecie, z szybkoscia i czestotliwoscig zacho-
dzacych w nim zmian, narzuca konieczno$¢ ciaglego rozwoju wspieranego naj-
nowszymi zdobyczami nauki i techniki. To znane i oczywiste stwierdzenie ma
zastosowanie w organizacji, w rozwoju narodéw, a najszerzej ujmujac — w skali
globalnej edukacji.

Rola nowoczesnych metod i narzedzi wspomagajacych proces edukacji, zaim-
plementowanych zazwyczaj w postaci aplikacji softwareowych stale wzrasta i nie
sposob obecnie wyobrazi¢ sobie osoby odnoszacej sukces w ksztalceniu, zaréwno
stacjonarnym, jak i zdalnym, ignorujacej ten fakt.

Tadeusz Trzaskalik we wstepie do podrecznika pod znamiennym tytutem Ba-
dania operacyjne z komputerem zauwaza: ,Komputer przestal dawno petnic role
wylacznie niezwykle szybkiego i kosztownego kalkulatora, stal si¢ narzedziem
pozwalajacym na przeprowadzenie skomplikowanych analiz wspoéizaleznosci ilo-
$ciowych oraz czynnosci symulacyjnych, ktérych wyniki maja stuzy¢ wspomaga-
niu podejmowania racjonalnych decyzji”'.

Stale rosnace w XXI wieku zapotrzebowanie na kompletny i szybko dostep-
ny zestaw informacji, szczegolnie w edukacji i wychowaniu, jest powodem wzro-
stu popytu na wysokiej klasy systemy informatyczne wspomagajace o$wiate. To
wlasnie one - zintegrowane z innymi aplikacjami stosowanymi przez nauczycieli
(czy ogolnie przez edukacje¢) — maja by¢ narzedziem wykorzystywanym w dziata-
niach ukierunkowanych na podniesienie efektywnosci funkcjonowania naucza-
nia i uczenia sie.

Wprowadzenie w edukacji nowoczesnych metod nauczania oznacza rozwija-
nie wlasciwych umiejetnosci oraz tworzenie i korzystanie z ukltadéw odpowie-
dzialnosci wyznaczajacych wymagane kompetencje ogoélne. Oznacza takze, iz
procesy nauczania przez efekty (performance management) musza zostaé przy-
jete zaréwno przez nauczycieli, jak i poszczegolne srodowiska szkolne - i uznane
przez nich za zaakceptowany i przynoszacy korzysci element edukacji, zwlaszcza
gdy jest wsparty najnowsza technologia informacyjna.

' T.Trzaskalik, Badania operacyjne metody i zastosowania, http://sbc.org.pl/Content/71486/PDF/
SE_62.pdf (dostep: 12.10.2019).
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Kompetencje cyfrowe to jeden z istotnych elementow szerszego zbioru, jakim
sa kompetencje kluczowe, stanowiace zbidr dziatan dotyczacych ludzi, zwlaszcza
nauczycieli i uczniow. Dzialania te zmierzajg do realizowania celéw organizacji,
jaka jest ogdlnie pojeta edukacja, i réwnoczesnie do zaspokajania potrzeb i do
rozwoju uczniéw. Cel dziatania o$wiaty stanowi doprowadzenie do tego, aby
szkola (organizacja o$wiatowa) osiagnela sukces, dzigki zaangazowaniu si¢ i pra-
cy zatrudnionych w niej pracownikéw — nauczycieli. Inaczej méwigc: to dziatania
zwigzane z dzialalnoscig organizacji, jaka jest szkola (pozyskiwaniem pracowni-
kéw - nauczycieli, ich rozlokowaniem, motywowaniem), ktdre maja kluczowe
znaczenie dla jej przetrwania i rozwoju. Odpowiednie dzialania dotyczace zatrud-
nionych w o$wiacie nauczycieli (ale i ich samego zatrudniania) powodujg rozwoj
ich kreatywnosci i zaangazowania sig, co sprzyja uzyskaniu wyzszej efektywnosci
ksztalcenia.

Wiasciwa kadra nauczycielska jest przeciez podstawowym czynnikiem ksztal-
tujacym oswiate. Stwarza unikatowy i wrecz niemozliwy do skopiowania zakres
cech szkoly.

Podstawowym budulcem kontaktéw i wymiany miedzy ludzmi (tutaj: miedzy
nauczycielami i uczniami) coraz czeéciej staja sie sieci komputerowe i przeply-
wajace przez nie informacje, ktére obrabiane z zastosowaniem technologii in-
formacyjno-komunikacyjnej oraz nowoczesnych technik cyfrowych, stanowig
odpowiednie aktywa w o$wiacie. Stad tak istotne jest zajecie si¢ ta sfera wiedzy
i umiejetnosci.

Celem monografii jest, oprocz rozwazan stricte zwigzanych z kompetencja-
mi cyfrowymi, oméwienie takze powiazanych przeciez z kompetencjami kadry
nauczycielskiej faktow dotyczacych komunikowania interpersonalnego. Czesto
wymienianej w literaturze przedmiotu komunikacji werbalnej zwykle towarzy-
szy forma niewerbalna, na jaka skfada¢ si¢ takie akty jak: gestykulacja, wyraz
mimiczny twarzy, dotyk i kontakt fizyczny, wyglad fizyczny, dzwigki paralingwi-
styczne, kanal wokalny, spojrzenia, pozycja ciala, organizacja $srodowiska oraz
dystans fizyczny miedzy rozméwcami, czyli odlegto$¢ miedzy nimi w trakcie
rozmowy. Jest to wazna informacja m.in. o wzajemnych postawach, poziomie
intymnosci sympatii itd. Niemal niezalezng problematyka jest zjawisko ,,inwazji”
w przestrzen osobista cztowieka, zblizenie si¢ na odleglos¢ ponizej 40 cm, a takze
inne rodzaje ,,inwazji” jak: wzrokowa, dzwigkowa, zapachowa. Podjeto w tekscie
zagadnienie odlegloéci w relacjach w przestrzeni szkolnej, czyli kwestie zalozen
proksemiki podczas realizacji zajec¢, w trakcie ktérych realizowano kompetencje
cyfrowe.
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W koncu lat 50. XX wieku antropolog E.T. Hall* wprowadzil termin ,,prokse-
mika’, opisujgcy postugiwanie si¢ przez ludzi przestrzeniag w procesie komunika-
cji’. Ogdlnie proksemika utozsamiana bywa czesto z badaniami nad dystansem
interpersonalnym jako jednym z podstawowych wskaznikéw relacji spolecznych.
Mozemy mie¢ nadzieje, ze takze w edukacji, a tym bardziej podczas stosowania
technologii informacyjne;j.

Proksemika potwierdza i wyjasnia intuicyjne odczucia, ze uklady przestrzen-
ne wplywaja na dzialania grupowe®, a grupa jest przeciez na przyktad okreslo-
na liczba uczniéw w klasie. Tokarczyk uwaza, ze wzajemne, przestrzenne usy-
tuowanie ludzi wzgledem siebie ma wptyw na to, co oni mysla, co méwia, jak
mowia i czy w ogole mowig, jaka jest ich mimika i jak gestykuluja czy to w jaki
sposob sie poruszaja. Jak wskazuje autor, takie usytuowanie réwniez w szkol-
nych pomieszczeniach, w zaleznosci od tego, ile trwa taka aktywna interakcja,
»przesadza¢ moze o intelektualnej i emocjonalnej intensywnosci kontaktéw
miedzyludzkich™.

W literaturze przedmiotu czytamy o proksemice jako ,nauce zajmujacej si¢
badaniem wzajemnego wplywu relacji przestrzennych migdzy osobami oraz mie-
dzy osobami a otoczeniem materialnym na relacje psychologiczne, sposéb komu-
nikacji itp.®”. Nauka ta bada takze réznice pomiedzy tymi relacjami w obrebie réz-
nych kultur. Mozna je dostrzec m.in. na przykladzie wpltywu sposobu budowania
miast, osiedli, lokali mieszkaniowych, parkéw, oswietlenia ulic itp.

Edward Hall wyrdznit 4 dystanse, dzielac kazdy z nich na dwie fazy - blizsza
i dalszg’. Dystanse te okreslit dla 0sdb z klasy sredniej. Zaktadajac, ze w innych
kulturach moga by¢ one odmienne®. Zmieniajg si¢ one w zaleznosci od szeregu
warunkow, z ktérych najwazniejsze to: kultura oraz tworzace ja otoczenie spo-
teczne, pte¢ i wiek.

Oddajemy w Panstwa rece opracowanie prezentujace dane z przeprowadzonego
badania: Kompetencje cyfrowe w edukacji w kontekscie proksemiki. Publikacja sktada
sie z kilku rozdzialéw, w ktérych przyblizane sa Czytelnikowi dane badawcze.

2 Edward Twitchell Hall (ur. 16 maja 1914 w Webster Groves, Missouri, zm. 20 lipca 2009 w Santa
Fe, Nowy Meksyk) - etnolog amerykanski. Wyktadowca na Uniwersytetach w Denver, Colorado,
Bennington College w Vermont, Harvard Business School i innych.

*  http://marketingart.webpark.pl/htm/am/komunikacja/proksemika.htm (dostep: 03.05.2021).

* R.Tokarczyk, Proksemika prawnicza. Propozycja nowej dyscypliny naukowej, http://rtokarcz.nazwa.pl
/proksem/proks7.htm (dostep: 03.05.2021).

> Ibidem.

¢ Proksemika, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, http://pl.wikipedia.org/wiki/Proksemika (do-
step: 03.05.2021).

7 E.Hall, Ukryty wymiar, Muza SA, Warszawa 2001, s. 149-162.
8 Ibidem, s. 148-149.
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Tabela 1. Dystanse okreslone i podane przez Halla wraz z podanymi odlegto$ciami w fazach

strefa najblizsza, rozciaggajaca si¢ od skory do ok. 45 cm. Do
tej sfery dopuszczane s3 jedynie osoby bardzo bliskie (part-
dystans ner, dziecko)
intymny faza blizsza — kontakt bezposredni dotykowy, do 14 cm
faza dalsza - 14-45 cm
od 45 do 120 cm. Jest to strefa prywatna. Dopuszcza si¢ do
dystans niej ludzi nam znanych: przyjaciele, dobrzy znajomi, rodzina.
indywidualny .
i faza blizsza - 45-75 cm
(osobisty)
faza dalsza — 75-120 cm
od 120 do 360 cm. Jest to dystans dla ludzi obcych i znajo-
mych, z ktérymi nie wigza nas zazyle stosunki. W tym dy-
dystans stansie zatatwiane sg takze wszelkie oficjalne sprawy (kontakt
spoleczny z urzednikami)
faza blizsza - 1,2-2,1 m
faza dalsza - 2,1-3,6 m
powyzej 3,5 metra. Taka odleglo$¢ zachowywana jest wobec
0s6b publicznych.
dystz?ns faza blizsza 3,6-7,5 m
publiczny
faza dalsza - powyzej 7,5 m - zarezerwowany dla waznych
osobistosci jak, np. monarcha, prezydent, etc.

Zrédlo: Dystanse personalne, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Dy-
stanse_personalne (dostep: 03.05.2021).

W pierwszym rozdziale umieszczono kilka uwag o cyfryzacji wspolczesnej
edukacji szkolnej, skupiajac si¢ na okresleniu cyfryzacji, ksztaltowaniu sie okre-
$lenia technologia informacyjna oraz kompetencjach cyfrowych i cyfrowych
umiejetnosciach. Rozwazono problem madrej cyfryzacji w kontekscie cyfrowej
szkoty w pilotazowych programach rzagdowych.

W rozdziale drugim przedstawiono zarys problemu dotyczacego kompeten-
cji kluczowych oraz kompetencji cyfrowych z rozwojem koncepcji umiejetnosci
informatycznych w tle. Wskazano takze na wykorzystanie podejscia opartego
na dociekaniu w trakcie realizacji idei STEM” - akronim, ktéry powstal od
pierwszych liter stow w jezyku angielskim oznaczajacych kolejno: nauke, tech-
nologie, inzynierie, matematyke (ang. science, technology, engineering, mathe-

9

Nauka, technologia, inZynieria i matematyka, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://
pl.wikipedia.org/wiki/Nauka,_technologia,_in%C5%BCynieria_i_matematyka (dostep: 25.02.2022).

10
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matics)'. Celem STEM jest wytworzenie w dzieciach umiejetnosci poznawania
$wiata kazdym dostgpnym zmystem.

Niektore agencje federalne stosujg szersza definicje STEM, obejmujacg psy-
chologie i nauki spoleczne (np. politologia, ekonomia), a takze tak zwane nauki
podstawowe i inzynieri¢ (np. fizyka, chemia, matematyka). Departament Bezpie-
czenstwa Wewnetrznego w USA i ICE polecajg uzywaé wezszej definicji, ktéra
ogolnie wyklucza nauki spoteczne i koncentruje si¢ na matematyce, chemii, fizyce,
technologie komputerowe i informacji nauk $cistych i inzynierii. Niektorzy anali-
tycy twierdza, ze definicje specyficzne, takie jak te sg zbyt statyczne i ze definicje
STEM powinny skupiac si¢ na zbiorze praktyk i proceséw, ktére wykraczajg poza
linie dyscyplinarne i z ktorych wiedzy pojawiaja si¢ nauki szczegdlnego rodzaju''.
Ustawa America COMPETES Act z 2010 r. definiuje termin STEM dla agengji,
ktére autoryzuje, jako ,akademickie i zawodowe dyscypliny nauki, technologii,
inzynierii i matematyki”'%.

Rozdzial trzeci to zebranie najwazniejszych faktéw o kompetencjach cyfro-
wych w edukacji nieformalnej, czyli proby nauczania metoda studium przypadku,
realizowanego w nauce (dzialaniu) z przedszkolakiem.

W czwartym rozdziale przedstawiono wyniki badania pt. Kompetencije cyfro-
we w edukacji w kontekscie proksemiki. Badanie, ktérego realizacja przypadia na
przelom stacjonarnego funkcjonowania szkoty i w okresie pierwszych ograniczen
wynikajacych z pandemii COVID-19, w trakcie ktérego nastapilo czasowe ogra-
niczenie funkcjonowania jednostek systemu o$wiaty w zwigzku z zapobieganiem,
przeciwdzialaniem i zwalczaniem tej choroby. W rozdziale tym zaprezentowano
i opisano dane zebrane od respondentéw, ktorymi byli nauczyciele réznych eta-
pow ksztalcenia z réznych srodowisk i regionéw Polski.

Kolejny, piaty rozdzial to przedstawienie wybranych efektéw w pedagogice
oraz zaprezentowanie zasad w ekonomii w nawigzaniu do kompetencji cyfro-
wych. Efekty pedagogiczne, te o pozytywnym oddzialywaniu, jak i o negatyw-
nym, s3 elementami naszego zycia, a wprowadzenie ich do edukacji ultatwi osig-
ganie odpowiednio wysokich efektéw ksztalcenia i oczywiscie wychowania. Moze
to by¢ nowy poczatek spojrzenia na oswiate.

Wyniki badan obnazyly konieczno$¢ zasygnalizowania potrzeby zwrdcenia
uwagi na wybrane systemy nauczania w trakcie zdalnego nauczania realizowa-
nego w nastepstwie niestacjonarnych zaje¢ szkolnych, na kazdym etapie ksztal-
cenia. W rozdziale széstym zwrdcono uwage na realizacje planu daltonskiego,

10 'H.B. Gonzalez, J.J. Kuenzi, Science, Technology, Engineering, and Mathematics (STEM) Educa-
tion: A Primer, https://sgp.fas.org/crs/misc/R42642.pdf (dostep: 25.02.2022).

' J. Moon, S. Rundell Singer, Bringing STEM into Focus, ,Education Week”, 2012, vol. 31, no. 19,
pp- 32, 24, [za:] H.B. Gonzalez, ].J. Kuenzi, op. cit.

2. H.B. Gonzalez, ].J. Kuenzi, op. cit.

11
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w zmodyfikowanym nauczaniu zdalnym oraz na myslenie projektowe wynikajace
z mozliwosci metody desing thinking. Komunikacja nauczycieli z uczniami, wyko-
nujacymi specyficzne dzialania, takze wymusza zastosowanie réznych rozwigzan
organizacyjnych.

W rozdziale si6dmym przedstawiono elementy jednej z nowszych i interesu-
jacych pedagogik - pedagogiki outdoorowej. W wielu opracowaniach jest ona
interpretowana jako nauka w terenie, w trakcie ktorej takze mozna ksztaltowac
kompetencje cyfrowe w edukacji. Sprobowalismy przytoczy¢ korzysci wynikajace
ze stosowania tej edukacji w Europie i w Polsce, a takze w miejscach, w ktérych
nauczyciele pozyskajg wiedze i umiejetnosci w tej tematyce. Skuteczne kierowanie
przez nauczycieli w procesie edukacji uczniow, staje sie¢ wigc problemem pod-
stawowym. Jak pisze M. Crozier: ,W nadchodzacym $wiecie innowacji [...] sam
problem organizowania nie traci na znaczeniu. Jego rozwigzanie wymagac bedzie
przejscia do nowych sposobow i nowej filozofii organizowania dziatan ludzkich™?,
ktore tkwig w zastosowaniu technologii informacyjno-komunikacyjnej w trakcie
realizacji kompetencji cyfrowych w edukacji.

Zdajemy sobie sprawe z tego, ze prezentowana praca jest daleka od dosko-
nalosci i zapewne nie udzieli odpowiedzi na wiele palacych kwestii tyczacych
kompetencji cyfrowych realizowanych w edukacji, szczegdlnie stosowanej tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnej oraz w nauczaniu robotyki wspomagajacej
nauczanie programowania i szerzej informatyki. Mamy jednak nadzieje, ze cho¢
w pewnym stopniu utatwi ona Czytelnikowi zapoznanie si¢ z poruszang tematyka
i realizacjg zagadnienia kompetencji cyfrowych w edukacji.

Szczegodlnie serdeczne podzigkowania kierujemy wobec Pana Prof. zw. dr hab.
Bronistawa Siemienieckiego, ktory w trakcie wieloletnich kontaktéw wspieral
nasze dzialania, nie szczedzac czasu, a przekazane cenne uwagi znalazly nalezne
miejsce w strukturze teoretycznej czgsci zaprezentowanej pracy.

Doswiadczylismy duzej zyczliwosci dyrektoréw szkol, w ktorych prowadzili-
$my badania. Zdajemy sobie sprawe, ze sprostanie przyjetej przez nas procedurze

badawczej bylo dla nich swoistym wyzwaniem organizacyjnym. Osobne stowa
wdziecznosci nalezg sie¢ Nauczycielom - uczestnikom badania.

Podzigkowanie skladamy Panu Przemystawowi Zidtkowskiemu, za szczegélna
pomoc w wydaniu tej monografii. Bez wspomozenia i intensywnych dzialan nie
przekazaliby$my czytelnikowi tego opracowania.

Wiszystkim dziekujemy bardzo.
Kazimierz Mikulski, Joanna Mikotajczyk

3 M. Crozier, Przedsigbiorstwo na podstuchu. Jak uczy( si¢ zarzgdzania postindustrialnego, Polskie

Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa 1993, s. 35.
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Wprowadzenie

W dzisiejszych czasach czesto padajg pytania dotyczace pojecia ,cyfryzacja’,
uzywanego wrecz powszechnie, nie tylko w edukacji, ale takze w zyciu codzien-
nym. Wzieto sie ono od terminu ,,cyfrowa’, odmienianego przez wszystkie przy-
padki w literaturze naukowej oraz w innych tekstach dotyczacych wspolczesnych
mediow, w tym mediéw w edukacji. Takze do terminu ,kompetencje” dodano
okreslenie ,,cyfrowe”, zmieniajac, a moze bardziej uzupelniajac, jego znaczenie.
Dlatego przytoczy¢ mozna stowa Stefana Czyzewskiego piszacego: ,W historii
kultury nowozytnej wyznaczanej miedzy innymi rozwojem skladajacych sie nan
mediow fatwo zauwazy¢ takie fakty, ktdrych zaistnienie stawalo sie¢ podstawa
wrecz rewolucyjnych zmian. Fakty te nastepowaly najczesciej dos¢ nagle, nie byly
efektem kontynuacyjnie przebiegajacego rownomiernego rozwoju. Ta konstatacja
pociaga za sobg stwierdzenie, Ze rozwdj kultury nie przebiega linearnie, a tworza-
ce go fakty ujawniajg si¢ z r6zng dynamikg™'*. Uzywanie stowa ,,cyfrowe” stalo si¢
nagle, ale potrzebne.

Ze $wiata technologii informacyjnej, takze technologii informatycznej, po-
przez zagadnienia technologii informacyjno-komunikacyjnej, nastepuje wrecz
duzy przeskok do ,cyfryzacji”. Obecnie niemal kazdy mlody cztowiek orientuje
sie, jakie zalety i wady ma praca w dzisiejszej ,cyfrowej rzeczywistosci”

Sam sygnat to ,,abstrakcyjny model dowolnej mierzalnej wielko$ci zmieniaja-
cej sie w czasie, generowanej przez zjawiska fizyczne lub systemy. Moze by¢ opi-
sany za pomocg aparatu matematycznego, np. poprzez podanie pewnej funkeji
zaleznej od czasu. Mowi sie wtedy, ze sygnal niesie informacje lub tez umozliwia
przeplyw strumienia informacji'.

Szukajgc w szeroko rozumianym Internecie znaczenia stowa ,,cyfryzacja’, znaj-
dujemy ogolne okreslenie: ,,Cyfryzacja - nadawanie postaci cyfrowej réznego ro-
dzaju danym; digitalizacja™®. Natomiast sfownik jezyka polskiego odsyla nas do

14

S. Czyzewski, Przelomowy moment w historii Tv - zapis cyfrowy, http://cejsh.icm.edu.pl/cejsh/
element/bwmetal.element.hdl_11089_20317/c/hybris_Czyzewski_ (dostep: 26.02.2022).

5 Sygnal, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Sygna%C5%82 (do-
step: 26.02.2021).

16 M. Szczepaniak, Cyfryzacja jako gtowny czynnik wplywu na nowe formy wspolczesnej sztuki a ich
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digitalizacji - ,dygitalizacja - nadawanie postaci cyfrowej réznego rodzaju da-
nym pisanym i drukowanym, zawartym na no$nikach magnetycznych lub inny-
ch™. Takze ,digitalizacja, to nadawanie postaci cyfrowej réznego rodzaju danym;
upowszechnienie si¢ umiejetnosci korzystania z techniki cyfrowej w réznych
dziedzinach zycia™®.

Ponizszy rysunek, prezentujacy réznice miedzy sygnalem analogowym a cy-
frowym, postuzy¢ moze do wskazania istoty cyfryzacji, w ktérym zaréwno sygnat
analogowy, jak i dyskretny (cyfrowy) ma inny przebieg w czasie ciaglym, czy ,,dys-

kretnym czasie”

analogowy
> >
dyskretny —
> >
ciagly w czasie dyskretny w czasie

Rysunek 1. Przebieg sygnalu analogowego i dyskretnego (cyfrowego) w czasie cigglym
i ,dyskretnym czasie”

Zrodto: ]. Erhard, Technika cyfrowa - podstawy. Zacznijmy od poczgtku, https://livesound.pl/
tutoriale/3938-technika-cyfrowa-podstawy.-zacznijmy-od-poczatku. (dostep: 27.02.2022).

Sygnal analogowy, wystepujacy bardzo czesto w Zyciu codziennym, jest od-
wzorowaniem przebiegu zmian parametréw fizycznych (predkosci, ci$nienia,
temperatury itp.) przez sygnal elektryczny (napiecie, natezenie pradu). Nazwa
»sygnal analogowy”, ttumaczona w literaturze przedmiotu, pochodzi z czaséw,

przynaleznos¢ do kategorii kultury artystycznej, https://cejsh.icm.edu.pl/cejsh/element/bwmetal.ele-
ment.desklight-0456ebb4-94d6-4{81-898e-778b558f1362 s. 151-165 (dostep: 26.02.2021).

17

https://sjp.pwn.pl/sjp/dygitalizacja;2555621.html; https://sjp.pl/cyfryzacja (dostep: 26.02.2021).
8 Ibidem.
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kiedy jeszcze nie byto komputeréw cyfrowych, a obliczenia wykonywaly maszy-
ny o gabarytach szafy, zbudowane z lamp elektronowych , tranzystoréw i diod.
Operacje matematyczne wykonywaty uklady tzw. rézniczkujaco-catkujace, ktore
byty pofaczone plataning matych kabli, uzywanych w éwczesnej elektronice w te-
lekomunikacji. Dlatego wskazuje sig, Ze sygnal analogowy jest okreslony w kazdej
chwili i moze przyjmowa¢ dowolne wartosci w danym zakresie. Olbrzymia zaletg
takiego pomiaru jest ciggte odwzorowanie sygnatu rzeczywistego, Wystepujaca
tutaj zasadnicza wada jest trudno$¢ w eliminowaniu zakltdcen i szumoéw transmi-
syjnych®.

W literaturze przedmiotu czytamy natomiast: ,,Sygnal analogowy - sygnal,
ktéry moze przyjmowac¢ dowolna wartos¢ z ciaglego przedzialu (nieskoniczonego
lub ograniczonego zakresem zmiennosci). Jego wartosci moga zosta¢ okreslone
w kazdej chwili czasu, dzigki funkcji matematycznej opisujacej dany sygnat. Prze-
ciwienstwem sygnatu analogowego jest sygnal skwantowany, nazywany réwniez
dyskretnym”*.

W technice cyfrowej sygnal przetwarzany jest z postaci naturalnej, ciaglej,
do reprezentacji numerycznej, czyli sygnatu cyfrowego, okreslonego ciagu dys-
kretnych wartosci liczbowych. Przetwarzanie analogowo-cyfrowe (A/C) skta-
da sie z trzech podstawowych proceséw: probkowania; kwantyzacji; kodowa-
nia. Pierwsze z wymienionych dzialann — prébkowanie - polega na okresleniu
wartosci sygnalu ciaglego w okreslonych odstepach czasu. Wyrdznione ,,chwile
probkowania” sg okreslone przez czestotliwos¢ probkowania, ktéra jest jed-
nym z podstawowych parametréw przetwarzania analogowo-cyfrowego (A/C)
(zob. rys. 2).

Kwantyzacja to ,nazwa grupy przeksztalcen sygnaléw (np. dzwigku, obrazu,
warto$ci odczytanej z czujnika), ktéra zmniejsza precyzje sygnaldéw, aby mo-
gly one zosta¢ przetworzone przez jakie$ urzadzenie. Przykladem kwantyzacji
jest konwersja analogowo-cyfrowa, ktéra sygnal analogowy (liczbe rzeczywi-
sta) przeksztalca w ograniczony zbior liczb catkowitych, dzigki czemu mozliwa
jest dalsza obrébka tego sygnatu przy pomocy komputera. Innym przykladem
kwantyzacji jest ograniczenie liczby koloréw w obrazie — zwykle obrazy moga
zawiera¢ do 16 milionéw koloréw, podczas gdy wyswietlacz moze by¢ w stanie
wyswietli¢ np. 32 tysigce lub 260 tysigcy kolorow™'.

¥ ). Erhard, Technika cyfrowa - podstawy. Zacznijmy od poczgtku, https://livesound.pl/
tutoriale/3938-technika-cyfrowa-podstawy.-zacznijmy-od-poczatku. (dostep: 27.02.2022).

20

Sygnat analogowy, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Sygna-
%C5%82_analogowy (dostep: 14.12.2021).

21

Kwantyzacja, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Kwantyzacja_
(technika) (dostep: 12.10.2022).

15



KAZIMIERZ MIKULSKI, JOANNA MIKOLAJCZYK
KOMPETENCJE CYFROWE W EDUKACJI W KONTEKSCIE PROKSEMIKI

Rysunek 2. Poréwnanie sygnatu analogowego (czerwony) z cyfrowym (niebieski)
kwantyzacja 2-bitowa b) kwantyzacja 3-bitowa c) kwantyzacja 4-bitowa

Zrodlo: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/b1/2-bit_resolution_analog_compa-
rison.png; https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/b7/3-bit_resolution_analog_com-
parison.png (dostep: 26.02.2022).

Na rysunku 2 przedstawione jest pordwnanie sygnalu analogowego (kolor
czerwony) z sygnatem cyfrowym (kolor niebieski) w sytuacji poddania go kwan-
tyzacji. Kwantyzacja 2-bitowa jest przedstawiona na wykresie a) i mozna odczytac,
jak sygnal analogowy jest zapisywany za pomocg dwoch bitéw: 01 1. Kwantyzacja
3-bitowa jest przedstawiona na wykresie b) i mozna odczyta¢, jak sygnal analo-
gowy jest zapisywany za pomocg trzech bitéw. Natomiast kwantyzacja 4-bitowa
jest przedstawiona na wykresie ¢) i mozna takze odczytac, jak sygnal analogowy
jest zapisywany za pomocg czterech bitéw, o wartosciach ze zbioru: 0 1. ,,Sygnat
analogowy moze przyjmowacé dowolne wartosci. Systemy cyfrowe natomiast s3
w stanie przetwarza¢ tylko sygnaly reprezentowane stowami o skonczonej liczbie
bitéw. Taka reprezentacja wymaga zatem skonczonej liczby pozioméw reprezen-
tacji. W tym przypadku kwantyzacja to proces polegajacy na przypisaniu wartosci
analogowych do najblizszych pozioméw reprezentacji, co wiaze sie z nieuniknio-
ng i nieodwracalng utratg informacji. W procesie analogowo-cyfrowego przetwa-
rzania sygnalu czyli zamiany analogowego na cyfrowy, kwantyzacja jest najcze-
$ciej etapem nastepujacym po probkowaniu”*.

2 Kwantyzacja, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Kwantyzacja_
(technika) (dostep: 10.01.2022).
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Rysunek 3. Przebieg sinusoidalny w dziedzinie czasu: reprezentacja przebiegu o czasie
cigglym (sygnat analogowy), dyskretna reprezentacja probkowania (sygnatl o czasie dys-
kretnym), skwantowana reprezentacja sygnatu (sygnal cyfrowy)

Zrédto: ]. Erhard, Technika cyfrowa - podstawy. Zacznijmy od poczgtku, https://livesound.pl/
tutoriale/3938-technika-cyfrowa-podstawy.-zacznijmy-od-poczatku. (dostep: 26.02.2022).

hiel

B T T T PR

Rysunek 4. Prosty schemat préobkowania sygnatu ciaglego

Zrédlo: S. Czyzewski, Przelomowy moment w historii tv — zapis cyfrowy, http://cejsh.icm.edu.pl/
cejsh/element/bwmetal.element.hd]l_11089_20317/c/hybris_Czyzewski (dostep: 26.02.2022).
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Przedstawiony na powyzszej grafice sygnal analogowy jest ,plynnieciagly”
w czasie i wstepnie podano przedzialy czasu probkowania danego sygnatu.

h
biel
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Rysunek 5. Pierwsze dziatanie, widoczny efekt prébkowania

Zrodlo: S. Czyzewski, Przefomowy moment w historii tv - zapis cyfrowy, http://cejsh.icm.edu.pl/
cejsh/element/bwmetal.element.hdl_11089_20317/c/hybris_Czyzewski (dostep: 26.02.2022).

Sygnat analogowy zilustrowany na rys. 4 jest, jak wspomniano za autorem,
»plynnieciagly” (pisownia oryginalna) w czasie. Gléwna istote przetworzenia go
na sygnat cyfrowy stanowi zamiana zapisu owego ptynnego ciggu zmian w prze-
strzeni od minimum do maksimum, w trakcie tzw. probkowania, na sygnat nie-
ciagly w czasie, w literaturze przedmiotu, tzw. sygnal dyskretny. Zawiera on ciag
nastepujacych po sobie impulséw i jednoczesnie wystepuja widoczne ,,luki” cza-
sowe pomiedzy nimi. W lukach tych nie ma danych o informacji przekazywane;j.
Wartosci tych impulséw sg opisane w ukladzie binarnym, tj. dla kazdego z nich
istnieje oddzielna sekwencja cyfr, zawierajaca kombinacje tylko dwu wartosci:
zero ijedynka (,0” i ,,17). Digitalizacja to operacja matematyczna. Polega ona na
zamianie zapisu wartosci poszczegolnych probek dyskretnego sygnatu analogo-
wego (o roznych wartos$ciach amplitudy, jak na rys. 6 na ciag wartosci binarnych
(tylko o dwoch wartosciach - ,,0” i ,,17). Dzialanie to wymaga wykorzystania
»bardzo szybkiej elektroniki’, albowiem proces ten odbywa si¢ w czasie rzeczy-
wistym?®.

B Sygnal cyfrowy, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Sygna-
%C5%82_cyfrowy (dostep: 12.02.2022).
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Rysunek 6. Ogolny schemat przebiegu w procesie digitalizacji realizowanej w czasie rze-
czywistym

Zrodlo: Stefan Czyzewski, Przefomowy moment w historii tv - zapis cyfrowy, http://cejsh.icm.edu.pl/
cejsh/element/bwmetal.element.hdl_11089_20317/c/hybris_Czyzewski_ (dostep: 26.02.2022).

Digitalizacja stanowi krok w kierunku ,cyfryzacji” sygnalu. Po procesie
probkowania sygnatu polegajacego na zmierzeniu i zapamietaniu wartosci sygna-
tu analogowego w okreslonych chwilach, sygnat jest okreslony wytacznie w tych
konkretnych miejscach czasowych, ktorych potozenie na osi czasu (w wigkszo-
$ci przypadkow — poziomej) jest zalezne od czgstotliwoéci probkowania. W ten
sposob otrzymujemy sygnal nazywany sygnalem o czasie dyskretnym. Stuzy on
do okreslenia wartosci w pewnych ,dyskretnych” punktach osi czasu. Nalezy
takze dokona¢ operacji kwantyzacji, ktéra spowoduje przybranie przez wartos¢
sygnatu rowniez okreslonych wartosci. Takie dzialanie moze skutkowa¢ powsta-
waniem bledu w przetwarzaniu. Mozna go minimalizowa¢ poprzez zmniejszenie
szerokosci przedziatéw kwantowania. Dokonuje sie zatem zmniejszenia wysoko-
$ci ,,schodkow”, ale pamietac nalezy przy tym, ze nie uda si¢ tego btedu catkiem
zlikwidowac.

O ile sygnal analogowy byl przebiegiem, z obserwacji ktérego mozemy okre-
sli¢ pewne cechy tego sygnalu, o tyle sygnal cyfrowy to po prostu monotonny ciag
cyfr w kodzie dwojkowym, zupelnie niejasny dla przecietnego cztowieka. W ten
prosty sposob doszlismy do tego, dlaczego tak trudno wiekszosci z nas jest poro-
zumie¢ si¢ z komputerem. Urzadzenie ,,mysli” bowiem w jezyku, ktory jest o wiele
prostszy i bazuje tylko na dwdch znakach - ,,0” 1,1 Aby méc komunikowac si¢
komputerem, nalezy mie¢ chociaz minimalne pojecie o jego jezyku, ktory moze
przysporzy¢ jednak wiele trudnosci. Nalezy zrozumie¢, iz symbole ,,0” i ,,1” od-
powiadaja réznym poziomom napieé, np. ,,0” odpowiada napigciom w zakresie
0-0,8 'V, ,,1” odpowiada np. napieciom w granicach 4-5 V*,

24 Ibidem.
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Czy wybrac dziesietny
czy binarny kod przekazu?

Interesuje nas oczywiscie kod, ten dziesigtny, ludzki i ten komputerowy. Pierw-
szy poznany w szkole kod dziesietny sktada si¢ z 10 cyfr, od 0 do 9. Jesli ,,liczymy”
od 0 wzwyz osi wzrostu, dochodzimy do 9 i w kolejnym liczeniu wskakuje nam
znowu 0, a na pozycje wyzej 1, jako pierwsza dziesigtka. I tak po kolei, az do 99,
gdzie ponownie nam si¢ te pozycje zeruja, a pojawia 1 przed nimi jako okreslenie
setek, nastepnie tysigcy, milionéw itd.

Opisywany i omawiany interesujgcy nas kod binarny jest podobnej konstruk-
cji. W liczeniu w obszarze tego kodu przyrost kolejnych pozycji ,w gore” odby-
wa sie o wiele szybciej. Pojawiajaca si¢ po zerze jedynka zaraz potem si¢ zeruje,
a ,wskakuje” jedynka ,,oczko wyzej” i tak dalej. Jest to kod binarny prosty. ,,Istnieja
jeszcze pewne odmiany kodéw binarnych, kazdy bazujacy tylko na ciagu znakéw
»07 1,17 ale sposdb ich organizacji w calym ciagu jest rézny dla réznych kodow.
Sa to np. kody dwdjkowo-dziesietne (kody BCD - ang. Binary Coded Decimal),
kod uzupetnienn do dwéch (U2 - najbardziej rozpowszechniony w operacjach
arytmetycznych), kod Graya. Mamy tez kody detekcyjne, stuzace do wykrywania
przeklaman i bledow transmisji, oraz kody korekcyjne, do zadan, ktérych nalezy
naprawianie tychze bledéw, aby na wyjsciu otrzymac prawidtowy, nieznieksztat-
cony sygnal cyfrowy”. Sg to juz jednak bardziej skomplikowane systemy, ktore
opisywanie tutaj jest rzecza zbedna dla gléwnej materii niniejszej publikacji.

Powyzsze zagadnienia uzupelni¢ nalezy takze informacjami o kontekscie zre-
alizowanych badan, czyli o proksemice. W wielu opracowaniach mozna przeczy-
ta¢, ze proksemika nalezy do grupy nauk, ktére byly najwczesniej rozwijane i sa
najbardziej rozwiniete na gruncie pélnocnoamerykanskim (gdzie nazywa si¢ je
naukami o przestrzeni - ang. space sciences). W literaturze przedmiotu podkresla
sie, ze ,,przedmiotem proksemiki jest postrzeganie i reagowanie przez cztowieka
na przestrzen indywidualng i spoteczng w réznych skalach, np. matych, srednich
i wielkich. W ciggu ostatniego ¢wieré¢wiecza obserwujemy wzmozone zaintere-
sowanie nauk spofecznych i przyrodniczych przestrzennymi zainteresowaniami
czlowieka, ktory takze obejmuje male skale przestrzenne, takie jak zachowanie
w mieszkaniu, szkole™. Edward Hall wskazuje badanie zjawisk przestrzennych
jako czynnik informujacy o przestrzennym uksztaltowaniu ludzkiego $rodowiska
i wplywajacy na zdrowie, rozwdj osobowosciowy, na stosunki spoteczne w matych
grupach oraz na wydajnos¢ pracy”.

» . Erhard, op. cit..
% E.T. Hall, Ukryty wymiar, Biblioteka My$li Wspodlczesnej, PIW, Warszawa 1976, s. 5.
27 Ibidem, s. 5.

20



WPROWADZENIE

W ponizszej tabeli przedstawiamy proby okreslenia proksemiki realizowane
przez uczonych w podanych latach.

Tabela 2. Proby definicji proksemiki zainteresowanej srodowiskiem przestrzennym

Kto? Jak definiuje proksemike? Kiedy?
Hall ET Badanie sp'osqbu strukturyZ(?wanla i wykorzystania 1968
przez ludzi mikroprzestrzeni.
Burgoon J.C., Postrzeganie, wykorzystanie i konstruowanie prze-
Buller DB, | 1 eni dla celéw komunikacyjnych 1989
Woodall W strzeni dla celéw komunikacyjnych.
Wymienia jg jako jedng z wielu dziedzin zachowan
Grove T.G. niewerbalnych w interakcji, szczegdlnie przestrzeni | 2000
i dystansu fizycznego
Oyster CK. Qbszar komunikacji niewerbalnej obejmujacy rela- 2002
cje przestrzenne
Stownik jezyka | To badanie kulturalnych, behawioralnych i socjolo-
angielskiego gicznych aspektow dystansow przestrzennych mie- | 2000
[Pickett] dzy osobami.
Zajmujaca si¢ badaniem wzajemnego wplywu re-
lacji przestrzennych miedzy osobami oraz miedzy
Wikipedia osoban'n a otoczenllem mateljlaln.).lm. na rel.aqe. PSY-| 5011
chologiczne, sposob komunikacji, itp. Zajmuje si¢
tez wplywem odwrotnym, a takze badaniem réznic
pomiedzy tymi relacjami w r6znych kulturach.
Dictionary / Jest to badanie dystanséw przestrzennych pomie-
. . . . . 2011
Proxemics dzy osobami w réznych kulturach i sytuacjach.
Badanie rodzaju, stopnia i skutkéw przestrzennych
dictionary. naturalnej separacji os6b utrzymany w réznych sy-
com/ tuacjach spolecznych i interpersonalnych i jak ten | 2011
Proxemics rozdzial odnosi si¢ do czynnikéw srodowiskowych
i kulturowych.

Zroédlo: na podstawie: A. Sztejnberg, Srodowisko proksemiczne komunikacji edukacyjnej, Wydawnic-
two Uniwersytetu Opolskiego, Opole 2007, s. 15.

W naszym badaniach nazwe ,,proksemika” stosowali$my w znaczeniu poda-
nym przez jej pierwszego tworce, E.T. Halla, jako ,Badanie sposobu strukturyzo-

28

wania i wykorzystania przez ludzi mikroprzestrzeni”*.

# E.T. Hall, op. cit.,s. 5
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Cyfryzacja

wspolczesnej edukacji szkolnej
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1.1.

Realizacja cyfryzacji edukacji

Srodki multimedialne, takie jak komputery, tablety, smartfony i telefony ko-
morkowe, staly si¢ nieodlagcznym elementem zycia, w tym wspolczesnej edukaciji.
Nie da sie juz unikna¢ zetkniecia sie z pojeciem, zjawiskiem, wprowadzenia cy-
fryzacji do zycia, koniecznosci przyswojenia wiedzy o tym pojeciu®. Tak autorzy
tekstu Mgdra cyfryzacja edukacji przedstawiaja poglad na problem wspdlczesne;j
edukacji, a w zasadzie odpowiedz na pytanie, ktdre brzmi: ,czy polska szkota
moze dobrze przygotowac ucznia do zycia w cyfrowym $wiecie?”. Skorka zauwa-
za, ze: ,pracodawcy wymagaja dobrej znajomosci obstugi komputera w rekrutacji
niemal na kazde stanowisko” Komputer i pozostale urzadzenia multimedialne
wspolczesnie juz nie sg tylko elementem do realizacji rozrywki, ale staly sie nie-
rzadko waznym narzedziem pracy codziennej®.

Byly minister administracji i cyfryzacji Michal Boni tak méwil o umiejet-
nosciach cyfrowych: ,Nowe technologie to najszybciej rozwijajacy si¢ sektor
gospodarki przodujacych panstw §wiata i ma coraz wigkszy udziatl w ich PKB.
Powszechnos¢ i zaawansowanie umiejetnosci cyfrowych mieszkancow danego
kraju staje sie¢ wyznacznikiem dynamiki rozwoju spoleczenstwa™'. Juz jako prze-
wodniczacy Komitetu Honorowego Szerokiego Porozumienia na rzecz Umiejet-
nosci Cyfrowych wskazywal, iz cyfryzacja ,,to Zrédlo rozwojowe impetu. Trzeba
ja tylko traktowa¢ kompleksowo - nie ograniczajac si¢ do samej informatyzacji
i e-ustug” W swojej wypowiedzi zwracal uwage, ze umiejetnosci cyfrowe réwnie
wazne s3 dla obywateli, wykorzystania narzedzi cyfrowych w relacjach miedzy
ludZzmi, jak i dla podejmowanie decyzji na réznych szczeblach wladzy i edukacji
(»Dzigki cyfryzacji mozemy tworzy¢ lepsze panstwo — takie, ktore lepiej stuzy
swoim obywatelom”)*.

Jak mozna zrealizowaé
zagadnienie cyfryzacji w edukacji?

Autorzy wymienionego powyzej szerokiego opracowania na rzecz umiejetno-
$ci cyfrowych zwracaja uwage, ze ,,samo wyposazenie szkot w komputery, Wi-Fi,
elektroniczne dzienniki czy zastapienie zwyklego podrecznika e-bookiem, nieste-

¥ http://www.e-math.pl/emath-skorka/materialy/Art3_Cyfryzacja.pdf (dostep: 02.06.2019).

30

Ibidem; https://www.gov.pl/web/cyfryzacja (dostep: 02.06.2019).

' Boni: nie ma efektywnego paristwa bez cyfryzacji, https://www.wnp.pl/tech/boni-nie-ma-efek-

tywnego-panstwa-bez-cyfryzacji,174948.html (dostep: 20.08.2019).

2 Szerokie Porozumienie na rzecz Umiejetnosci Cyfrowych, http://www.umiejetnoscicyfrowe.pl

(dostep: 22.06.2019).

25



KAZIMIERZ MIKULSKI, JOANNA MIKOLAJCZYK
KOMPETENCJE CYFROWE W EDUKACJI W KONTEKSCIE PROKSEMIKI

ty niewiele zmieni. Aby cyfryzacja szkot mogta faktycznie wzbogaci¢ jakosciowo
edukacje, potrzeba przede wszystkim dobrze przygotowanych nauczycieli, ktorzy
chetnie i z przekonaniem beda wykorzystywa¢ nowe technologie w procesie na-
uczania, umiejetnie wykorzystujac zafascynowanie uczniow elektronikg™®.

W literaturze przedmiotu przywolywana jest takze opinia, wedlug ktorej
ponad 60% uczniéw rozpoczynajacych wspoltczesnie edukacje bedzie pracowa-
fo w zawodach jeszcze nieistniejacych. Szczegdlnie najblizsze lata beda czasem,
w ktérym 90% miejsc pracy bedzie wymagato podstawowych umiejetnosci cyfro-
wych*. Wlodzimierz Marcinski, pelnomocnik ministra ds. rozwoju kompetencji
cyfrowych w administracji w Ministerstwie Administracji i Cyfryzacji (MAiC),
na sejmowej Komisji Administracji i Cyfryzacji stwierdzit wprost: ,,Podniesienie
umiejetnosci cyfrowych, w tym programistycznych, to wyzwanie cywilizacyjne
dla Polski”™*. Dodal takze, iz ,Obecnie trwa na $wiecie autentyczna wojna o umie-
jetnosci. Ten kraj, ktorego obywatele uzyskaja najlepsze umiejetnosci cyfrowe, za-
wladnie $wiatem. My$my okreslili umiejetnosci cyfrowe i programowania, jako
umiejetnosci dla przysztosci. W tym kierunku rozwija si¢ $wiat i w tym kierunku
idg dzialania wszystkich najbogatszych krajow $wiata. Polska w tym zakresie ma
zaleglosci i dla nas niezwykle wazne jest ich nadrobienie™®. W. Marcinski, jako
Lider Cyfryzacji, zdecydowal sie na promocj¢ podnoszenia umiejetnosci cyfro-
wych i stalo sie to jego gléwnym obszarem dziatalno$ci”’. Zapis ,,Umiejetnosci
cyfrowe s3 wspdlnym mianownikiem wszystkich zjawisk, jakie pojawiaja si¢ w de-
bacie nad problemami cyfryzacji w Polsce” stal sie wskaznikiem wszelkich dziatan
podejmowanych we wszystkich gremiach w Polsce™*®.

O wprowadzaniu do szkét nowych technologii w oparciu o elementy cyfryza-
cji, krytycznym podejsciu do korzystania z Internetu oraz mozliwo$ciach, jakie
dadza nauczycielom bezplatne e-podreczniki, i kompetencjach, ktorych rozwdj
umozliwi uczniom cyfryzacja nauczania, informowata w 2012 roku éwczesna
minister edukacji narodowej Krystyna Szumilas®. Méwigc o cyfryzacji jako ele-

3 http://www.e-math.pl/emath-skorka/materialy/Art3_Cyfryzacja.pdf (dostep: 13.04.2019).

*  Ibidem. Z tegorocznych badan diagnozy spolecznej wynika, ze z komputeréw i Internetu nie ko-

rzysta 36% dorostych Polakéw, cho¢ blisko 40% z nich ma dostep do sieci w domu.

*»  MAC: podniesienie umiejetnosci cyfrowych to wyzwanie cywilizacyjne dla Polski, http://www.
oswiata.abc.com.pl/czytaj/-/artykul/mac-podniesienie-umiejetnosci-cyfrowych-to-wyzwanie-
cywilizacyjne-dla-polski (dostep: 13.04.2019).

¢ http://www.radiopik.pl/77,11963,mac-podniesienie-umiejetnosci-cyfrowych-to-wyzwa (dostep:
13.04.2019).

¥ Pelnomocnik, biorgc pod uwage dystans pomiedzy szybko rozwijajacymi si¢ technologiami
informatycznymi a niedostatecznym postepem w ich uzywaniu przez Polakéw, promuje hasto od-
powiednie do wspdlczesnych dzialan w Polsce. Zob. http://umiejetnoscicyfrowe.pl/lider-cyfryzacji/
(dostep: 13.04.2019).

3% Ibidem.

39

http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/news/cyfryzacja-szkolnej-rzeczywistosci (dostep: 13.04.2019).
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mencie wzbudzajacym ciekawos$¢ nauki u uczniéw, uznala konieczno$¢ stania
sie przez szkole czedcig Swiata, w ktorej uczen zyje i uzywa nowych technologii.
W wypowiedzi minister wskazala, ze ,efektem cyfryzacji ma by¢ uzupelnienie,
a nie zastgpienie tradycyjnych metod nauczania, albowiem nie oderwiemy mto-
dych ludzi od komputera, ale mozemy nauczy¢ ich takiego z nich korzystania,
aby nie byl to stracony czas™. Szumilas dodata, ze elektroniczne podreczniki nie
zastgpig papierowych. Dzieki cyfryzacji nauka bedzie atrakcyjniejsza dla mlode-
go czlowieka. Cyfryzacja edukacji spowoduje rozwéj kompetencji kluczowych
ucznidw, z jednoczesnym ksztaltowaniem kompetencji spotecznych i tworczych,
zwlaszcza tak niezbednych w efektywnej pracy zespotowej. ,To od nauczyciela
bedzie zalezalo to, jak wykorzysta ogromne zasoby Internetu i te, ktére MEN bez-
platnie udostepni jako e-podreczniki™'.

Jako jedne z pierwszych instytucji edukacyjnych w Polsce korzystanie z no-
wych technologii w nauczaniu wprowadzily szkoty Pro Futuro. W szkofach re-
alizowano innowacyjny system nauczania XXI wieku o nazwie Cyfrowa szkota.
W przysztosci kazdy uczen Pro Futuro bedzie korzystat z osobistego tabletu jako
bazowego srodka dydaktycznego do uczenia sie. Obecnie na $wiecie kilka krajow
zdecydowalo si¢ na model nauczania w pelni cyfrowy, bez ksigzek. Ta sama przy-
sztos¢ czeka polska edukacje, a szkoly Pro Futuro staja sie liderem wprowadzania
tych zmian. Cyfrowa szkota to jednak nie tylko wymiana starych podrecznikéw na
e-booki, ale przede wszystkim zmiana filozofii edukacyjnej. Odpowiednio prowa-
dzony uczen, wyposazony w tablet, w wiekszym stopniu staje si¢ aktywnie odpo-
wiedzialny za proces wlasnego ksztalcenia®”.

Czy takie, w swojej tre$ci bardziej futurystyczne, okreslenie umiejetnosci cy-
frowych wystarczy do zrozumienia istoty podjetych dziatan?

1.2.
Okreslenie umiejetnosci cyfrowych
Mimo zrealizowania Pilotazowego Rzagdowego Programu pn. ,,Cyfrowa szko-

1a**, w samych przepisach prawa o$wiatowego nie wskazano, co nalezatoby rozu-
mie¢ pod pojeciem ,,cyfrowe umiejetnosci” lub ,,kompetencje cyfrowe”

40 Ibidem.

41

http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/news/cyfryzacja-szkolnej-rzeczywistosci ~ (dostep:
13.04.2019); https://depot.ceon.pl/bitstream/handle/123456789/18342/3-kwiatkowski-kompeten-
cjeprzyszlosci.pdf?sequence=1 (dostep: 12.10.2021); https://pomagajsieuczyc.ceo.org.pl/tematy/
ksztalcenie-kompetencji/ (dostep: 12.10.2021).

2 http://www.profuturo.edu.pl/podstrona/dlaczego-my/innowacyjne-nauczanie/cyfrowa-eduka-

cja (dostep: 13.04.2021).

# https://progress.com.pl/intel/index.php?strona=news&id=3 (dostep: 12.12.2021); https://
nte.net.pl/cyfrowa-szkola (dostep: 30.07.2021).
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Aktualnie dostrzeganym problemem jest ,,cyfrowa edukacja” w szkolach kaz-
dego typu. Mlodziez, mimo znajomosci podstawowego stownictwa i poje¢ zwia-
zanych z Internetem oraz informatyka, nie rozréznia kompetencji od umiejetno-
$ci, zwlaszcza w ostatnim czasie tak czgsto wzbogacanych o okreslenie ,,cyfrowe”
Uczniowie poznaja, prawie na kazdym etapie ksztalcenia, przeksztalcania liczb
dziesietnych na szesnastkowe i odwrotnie, ale czy dostrzegany jest sens cyfryzacji
w edukacji, nie tylko przez mlodego czlowieka, ale takze przez jego nauczycieli?
W licznych wypowiedziach autorzy wskazuja koniecznos$¢ wyjasnienia, jak to lub
tamto dziala i dlaczego*, a nie tylko nauczania manualno-technicznych czynnosci.

W opracowaniu Prawie polowa Europejczykow to cyfrowi analfabeci okre-
$lenie ,umiejetnosci cyfrowe” rozumiane jest jako umiejetnos¢ korzystania z no-
wych technologii, w tym Internetu i programéw komputerowych, oczywiscie
w celu pozyskiwania potrzebnych informacji*. Autorzy, w oparciu o dane opu-
blikowane przez Komisje¢ Europejska, wskazuja na brak umiejetnosci cyfrowych
w Unii Europejskiej, ktory jest wigksza bariera niz koszt korzystania z szybkiego
Internetu.

W opracowaniu Kompetencje cyfrowe Polakéw jedna z autorek tekstu, Justyna
Jasiewicz, zwraca uwage na trudnosci podczas badania kompetencji cyfrowych?.
Autorka tekstu o tytule Spoleczeristwo informacyjne w raporcie ,,Diagnoza Spo-
feczna” ukazuje te utrudnienia, wymieniajac przede wszystkim: rozbieznodci ter-
minologiczne, czyli brak jednoznacznych okreslen; utozsamianie kompetencji
informatycznych i informacyjnych, co dostrzegalne jest podczas doprecyzowania
znaczenia tych okreslen; traktowanie edukacji medialnej i informacyjnej margi-
nalnie i powierzchownie. Wedtug autorki kompetencje cyfrowe to zesp6t umie-
jetnosci warunkujacych efektywne korzystanie z mediéw elektronicznych oraz
skladajace si¢ z:

o kompetencji informatycznych - zespolu umiejetnosci niezbednych, by
korzysta¢ z podstawowych funkcji sprzetu ICT (komputeréw, laptopow,
telefonéw komorkowych itp.); wsrod tych kompetencji s3 wymieniane
rodzaje kompetencji informatycznych: hardware literacy — wykorzystanie
sprzetu i software literacy — wykorzystanie oprogramowania, a takze appli-
cations literacy — wykorzystanie specjalistycznych aplikacji;

44

http://blog.orange.pl/korporacyjny/entry/cyfrowe-umiejetnosci-dla-przyszlosci/ (dostep: 13.04.2019).

45

PAP, Prawie pofowa Europejczykéw to cyfrowi analfabeci, http://tvn24bis.pl/informacje,187/
prawie-polowa-europejczykow-to-cyfrowi-analfabeci,433373.html (dostep: 24.02.2021) oraz http://
www.bankier.pl/wiadomosc/Prawie-polowa-Europejczykow-to-cyfrowi-analfabeci-3133321.html
(dostep: 24.02.2021).

¢ http://www.sdsi.pti.org.pl/ (dostep: 24.02.2021); http://www.sdsi.pti.org.pl/index.php/pol/Hi-
storia/SDSI-2012/Relacje-z-wydarzen/Konferencja-Stan-Polskiego-Internetu/Prezentacje-Prele-

gentow/Justyna-Jasiewicz-Spoleczenstwo-informacyjne-w-raporcie-Diagnoza-Spoleczna (dostep:
24.02.2021).
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o kompetencji informacyjnych - zespdt umiejetnosci umozliwiajacy uzyt-
kownikowi: oceni¢, kiedy dana informacja jest potrzebna, wyszukac i oce-
ni¢ uzyskany efekt oraz wykorzysta¢ informacje pochodzace z réznych
zrodet.

Kreatywne korzystanie to tworzenie, przetwarzanie i prezentowanie na co
najmniej kilku poziomach®. W opracowaniu IV kreatywne korzystanie z me-
diow - 2610 Grzegorz Stunza*® wymienia: sieciowa wspolprace, digitalizacje,
remiks, narracje cyfrows, prezentowanie tresci i syntezg oraz dziennikarstwo
obywatelskie.

Bardzo istotna jest umiejetnos¢ komunikowania si¢ i budowania relacji za
pomocg mediéw elektronicznych i zapewnienia ich bezpieczenstwa. Nie mniej
wazne s3 takze znajomo$¢ regulacji prawnych i mechanizméw ekonomiki me-
diéw polaczona z umiejetnoscig wykorzystywania nowych technologii w sposéb
etyczny®. Z kolei Bartosz Kaczmarczyk stwierdza, ze e-umiejetno$¢ to: ,,nie tyl-
ko zdolnos¢ obstugi komputera, ale przede wszystkim kompetencja pozwalaja-
ca uzytkownikowi na odpowiednie wykorzystywanie technologii informacyjno-
-komunikacyjnych w celu uzyskania sprawdzonych informacji pochodzacych
z roznych zrodel. We wspolczesnym $wiecie taka umiejetnos¢ jest niezbedna, aby
sprawnie poruszac si¢ po rynku pracy”.

1.3.

Jak z uplywem czasu ksztaltowalo si¢
okreslenie technologii informacyjnej?

Technologia jest silg integrujaca oddalone od siebie dyscypliny naukowe,
takie jak: informatyka, matematyka, fizyka, cybernetyka, telekomunikacja, so-
cjologia, psychologia i pedagogika. Tym samym przyczynia si¢ zaréwno do in-
terdyscyplinarnosci, jak i systemowosci uje¢ wszystkich zagadnien zwigzanych
z przetwarzaniem i percepcja oraz globalizacja informacji. W standardach przy-
pomina si¢ o zadaniach ogélnych szkét, wynikajacych z Podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego®, a dotyczacych wszystkich etapow ksztalcenia realizowa-

¥ http://nowoczesnapolska.org.pl/wp-content/uploads/2012/05/IV-Kreatywne-korzystanie-z-
-mediow.pdf (dostep: 24.02.2021).

% http://redmine.nowoczesnapolska.org.pl/projects/materialy_edu_med/wiki/IV_kreatywne_

korzystanie_z_medi%C3%B3w_-_2610_Grzegorz_Stun%C5%BCa (dostep: 24.02.2021).
4 Ibidem.
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http://www.praca.senior.pl/,0,Kompetencje-cyfrowe-pomagaja-dostac-prace,18635.html (dostep:
12.02.2021).

L https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19990140129/0/D19990129_01.pdf (dostep:
15.02.2020).
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nych przez nauczycieli i uczniéw. Zrealizowano zapis: ,,Nauczyciele stwarzaja
uczniom warunki do nabycia nastepujacych umiejetnosci: poszukiwania, po-
rzadkowania i wykorzystania informacji z réznych zrodet oraz efektywnego po-
stugiwania si¢ technologia informacyjng i komunikacyjng™*?. Ogoélnie zauwaza
sie, ze mozliwosci technologii informacyjnej mozna scharakteryzowa¢ umiejet-
nosciami ,efektywnego stosowania srodkéw i narzedzi oraz zrédel informacji
do analizy, przetwarzania i prezentowania informacji, a takze modelowania, po-
miaru i sterowania urzadzeniami i wydarzeniami™. Andrzej Targowski stwier-
dza, iz informacja jest tu zdaniem relacji z jakiego$ zdarzenia, sprawozdaniem
dotyczacym okreslonych faktéw. Autor stwierdza, ze z drugiej strony, obok ro-
zumienia potocznego, to pojecie posiada inne znaczenie, adekwatne do perspek-
tywy informatycznej, cybernetycznej. W jego okresleniu informatyka to: ,,(...)
dziedzina wiedzy zwigzana z organizacjg powstawania i przebiegu informacji”>*.
W dalszych rozwazaniach pisze, ze do osiggniecia celéw sterowniczych analizu-
je si¢ zalezno$ci pomiedzy stanami poszczegdlnych elementéw ukfadu, a takze
stopienl jego organizacji, wraz ze strukturg. Samg strukture ukladu opisuje si¢
poprzez stopien jego organizacji. W tym przypadku informacja jest miarg tego
uporzadkowania. Okreslenie technologii informacyjnej, po wielu prébach zde-
finiowania, zostalo ustalone w dokumencie dotyczacym standardéw przygoto-
wania nauczycieli szké! podstawowych, gimnazjow i szkét ponadgimnazjalnych.
W dokumencie tym przypomina si¢ o zadaniach ogoélnych szkoét wynikajacych
z podstawy programowej, a dotyczacych wszystkich etapéw ksztalcenia realizo-
wanych przez nauczycieli i uczniéw. Dla nauczycieli technologii informacyjne;j
standardy stanowig wazny punkt odniesienia dla ksztalcenia wlasnego oraz dla
ksztalcenia uczniow szkot srednich. W trakcie realizacji potrzeb metodyki na-
uczania zwigzanej z edukacja nalezy dostrzec réznice miedzy technologia infor-
macyjng a informatyka.

Zwraca na ten fakt uwage takze M.M. Syslo, poprzez okreslenie technologii
informacyjnej jako zastosowania informatyki, czyli postugiwania si¢ gotowymi
programami informatycznymi w pracy z informacja. Jednak jak wskazuje, uzy-
wanie takiego oprogramowania moze mie¢ charakter dzialan oryginalnych, gdyz
tworzy np. teksty, grafiki, prezentacje, strony internetowe czy schematy obliczen
itp.*® Dla autora informatyka jest traktowana jako dziedzina nauki zajmujaca si¢

2 B. Jaworska, Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji biologicznej,
Oérodek Rozwoju Edukacji, Warszawa 2017, http://www.bc.ore.edu.pl/Content/1050/PRZYR_5_1.
pdf (dostep: 23.01.2021).

5 Standardy przygotowania nauczycieli w zakresie technologii informacyjnej i komunikacyjnej
http://ecdl.pl/wp-content/uploads/2016/05/Standardy-PTI_v3.0.pdf (dostep: 23.01.2021).
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A. Targowski, Informatyka, klucz do dobrobytu, Biblioteka Mysli Wspotczesnej, Warszawa 1971,
s. 10.

55

M.M. Systo, Edukacja informatyczna - informatyka a technologia informacyjna, s. 5, https://
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tworzeniem nowych ,,produktéw” informatycznych, ktére moga by¢ programem
lub zespotem programoéw napisanych w wybranym jezyku lub $rodowisku pro-
gramowania, algorytmem lub metoda komputerowego rozwigzywania proble-
mow, koncepcja komputerows i jego realizacja, teorig informatyczng.

Badanie procesu ksztalcenia technologii informacyjnej, zwlaszcza efektyw-
nosci tego ksztalcenia, w masowym stosowaniu komputerowego sprzetu, wraz
z wprowadzeniem do szkét tego przedmiotu, jest zagadnieniem, ktdre zajmuje
uwage wielu badaczy. Opisywanie zagadnien zwigzanych z problematyka wpty-
wu zastosowan technik informacyjnych na procesy gospodarcze, spoteczne, kul-
turowe i polityczne wspolczesnego swiata nie jest zadaniem fatwym?®.

Skgd wynika potrzeba badan
nad efektywnosciq ksztalcenia?

Jest ona niezwykle aktualna i wazna w okresie dokonujacej si¢ na polskim
gruncie transformacji systemowej i reformowania systemu edukacji. Jak podkre-
$la Kazimierz Denek, ,badanie efektywnosci ksztalcenia ma swe zrédlo w ewa-
luacji prob odpowiedzi na pytanie: co robi¢, zeby ksztalci¢ nowoczesniej, lepiej,
pelniej i skuteczniej, czyli efektywniej?”?".

Tematyka ta cieszy sie¢ rosnaca popularnoscia, chociazby z tego wzgledu, ze
celem zajec z informatyki w liceum jest m.in. przygotowanie uczniéw do $wiado-
mego wyboru kierunku i zakresu dalszego ksztalcenia informacyjnego po skon-
czeniu szkoly ponadgimnazjalnej. W roku 2003 profesor Bronistaw Siemieniecki
zaznaczal, iz dotychczas brak byto kompleksowych badan poswigconych ocenie
wplywu wprowadzonej masowo technologii informacyjnej do polskiej edukacji.
Uwaga ta wplynela na ozywienie dziatan w tym obszarze badan pedagogicznych.
Autor podkreslal, zZe prezentowane w nielicznych publikacjach wyniki wyrywko-
wych badan uniemozliwiaja dokonanie uogdlnien, wyciagniecia wnioskow dla
praktyki edukacyjne;j®.

docplayer.pl/10812244-Edukacja-informatyczna-informatyka-a-technologia-informacyjna.html
(dostep: 12.09.2019).

% M. Golinski, Spoleczeristwo informacyjne — czesto (nie)zadawane pytania, ,e-mentor’, 2005, nr
2(9), s. 11-15, https://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/9/id/130 (dostep: 11.11.2020).

7 K. Denek, Ocenianie szkolne w kontekscie okreslania efektywnosci ksztalcenia zorientowanego na

jego jakos¢, [w:] Egzaminowanie zewnetrzne a praktyka oceniania wewngtrznego, ,Biuletyn Badaw-
czy CKE” 2005, nr 5, s. 10.

% B. Siemieniecki, Badania w zakresie wykorzystania pracowni internetowej w edukacji, [w:] Tech-

nologia informacyjna w polskiej szkole. Stan i zadania, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2003,
s.11,s.111.
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1.4.

Informatyka a technologia informacyjna
- kilka uwag

W opracowaniu Kompetencje informacyjne Aleksander Piecuch® pisze o in-
formatyce jako o dziedzinie naukowej, a technologii informacyjnej jako zasto-
sowaniu informatyki i innych powigzanych z nig technologii. Autor zwraca
uwage, ze zastosowania te w coraz wiekszym stopniu sg profesjonalnym ko-
rzystaniem z osiagnie¢ i rozwigzan informatycznych. Uwaza on technologie
informacyjnag za:

o zespOl srodkéw informatycznych, a wiec urzadzenia takie jak np. kompu-
tery i sieci komputerowe,

o zespOl narzedzi — oprogramowania, metod w jaki sposéb nalezy tych na-
rzedzi uzywa¢ oraz innych technologii (takich jak np. telekomunikacja),
stuzacych do przetwarzania i postugiwania sie informacja®.

Mozna postawi¢ pytanie o roznice mi¢dzy informatyka a technologia informa-
cyjna. Maciej M. Systo, wskazuje na potrzeby edukacyjne, gtéwnie z mysla o me-
todyce nauczania, nastepujaca réznice migdzy tymi technologiami:

o technologia informacyjna jako zastosowania informatyki, szczegdlnie
komputerdéw, sieci komputerowych i ich oprogramowania - wiaze sie
z uzywaniem w pracy z informacjg gotowych ,,produktéw informatycz-
nych” Sa to na przyktad: edytor stuzacy do komponowania tekstow, arkusz
kalkulacyjny wykorzystywany do planowania i wykonywania obliczen.
Natomiast przegladarka — do prezentowania informacji wyszukanej w za-
sobach sieciowych itd.

« w zakres informatyki z kolei wchodzi tworzenie ,,produktéw” informa-
tycznych; moga to by¢ np.: programy zapisane w wybranym jezyku lub
srodowisku programowania, algorytm lub metoda komputerowego roz-
wigzywania problemoéw, koncepcja komputera i wraz z jego realizacja, teo-
ria informatyczna itp.*!

¥ https://docplayer.pl/10849065-Kompetencje-informacyjne-piecuch-aleksander.html (dostep:
12.04.2020). http://www.thpv.unipo.sk/ktechv/inedutech2007/kniznica/pdf_doc/piecuch.pdf (do-
step: 12.02.2021).

% http://www.pulib.sk/web/kniznica/elpub/dokument/Pavelka2/.../piecuch.pdf. (dostep: 23.02.2021).

¢ M.M. Systo, Rozwdj technologii informacyjnej a edukacja - stan, kierunki, wyzwania, https://

www.ptde.org/pluginfile.php/11/mod_page/content/19/2.pdf (dostep: 01.07.2019).

32



RozpziAr 1.
CYFRYZACJA WSPOLCZESNE] EDUKAC]JI SZKOLNE]

W opracowaniu Edukacja informatyczna - informatyka a technologia informa-
cyjna® ten sam autor przypomina odczytane w dokumentach UNESCO nastepu-
jace trzy okreslenia:

Informatyka jest dziedzing nauki, ktérej przedmiotem zainteresowan sa
szczegllnie systemy przetwarzania informacji — od ich projektowania, przez re-
alizowanie, ewaluowanie, uzytkowanie, az po utrzymywanie. Na wszystkich tych
etapach uwzglednia sie sprzet, oprogramowanie, aspekty organizacyjne i ludzkie,
konsekwencje przemystowe, handlowe, publiczne i polityczne.

Technologia informatyczna to technologiczne zastosowania informatyki
w spoleczenstwie.

Technologia informacyjna (ang. Information Technology), a szerzej techno-
logia informacyjna i komunikacyjna - TIK (ang. Information and Communica-
tion Technology - ICT), stanowi polaczenie technologii informatycznej z innymi
technologiami, zwigzanymi z TIK, najczesciej z technologiag komunikacyjna; stu-
23 one wszechstronnemu postugiwaniu si¢ informacja. W przypadku tego termi-
nu watpliwosci moze budzi¢ polaczenie stowa ,technologia” (ktdra zwigzana jest
procesem) ze stowem ,informacja” (ktére w tradycyjnym sensie oznacza obiekt
o ustalonej formie zapisu)®. Ma to jednak glebokie uzasadnienie we wspolczesnej
postaci informacji i w sposobach w jaki si¢ z niej korzysta. Informacja wiaze sie
z nieustanym procesem i dzialaniem. Sama informacja, zwlaszcza w formie elek-
tronicznej — niemal w kazdym momencie ulega zmianie (moze by¢ poszerzana,
aktualizowana, moze mie¢ dopisane powigzania, by¢ poddawana nowym inter-
pretacjom itd.), a korzystanie z niej jest procesem. To powinno mie¢ swoje odbicie
takze w edukacji.

1.5.

Kompetencje cyfrowe
- jak rozumiane jest to okreslenie?

Odpowiedzi na pytanie zawarte w tytule rozdzialu podejmuje si¢ Wojciech
Winogrodzki, przewodniczacy Rady Klastra, piszac nastepujace stowa: ,Przez
kompetencje cyfrowe rozumie si¢ dzi$ — z punktu widzenia potrzeb gospodarki
wiedzy - zespdt trzech grup e-umiejetnosci, pofaczonych z umiejetnodciami in-
terpersonalnymi i biznesowymi, sg to:

o umiejetnosci uzytkownika rozwigzan ICT (ang. ICT user skills): zdolno-
$ci osobistego i skutecznego korzystania z systemoéw i urzadzen informa-

¢  M.M. Syslo, Edukacja informatyczna - informatyka a technologia informacyjna, http://
www.isp.org.pl/podstawa/podstawa_files/Edukacja_informatyczna.pdf (dostep: 09.06.2019).

63 J. Miodek, Kariera technologii, ,\Wiedza i Zycie”, 2001, nr 6.
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tycznych. Uzytkownicy traktuja ICT jak narzedzie w spierajace ich w pracy,
ktorej charakter jest na ogot niezwigzany z teleinformatyka. Umiejetnosci
te obejmuja uzywanie popularnego, powszechnie dostepnego oprogramo-
wania, ale takze wyspecjalizowanych narzedzi wspomagajacych funkcje
biznesowe w branzach nie-ICT;

« umiejetnosci specjalisty ICT (ang. ICT practitioner skills): zdolnosci nie-
zbedne do badania, projektowania i rozwoju, produkcji, marketingu, sprze-
dazy, instalowania, integrowania, administrowania oraz zapewnienia utrzy-
mania i serwisowania systemow ICT, a takze doradztwa w tym zakresie;

o umiejetnosci-biznesu (ang. e-business skills): zdolnoéci wykorzystania
mozliwosci, jakie dajg rozwigzania teleinformatyczne, gtéwnie Internet do
bardziej skutecznego i wydajnego rozwoju przedsigbiorstwa, wprowadza-
nia zmian i nowych podejs¢ w prowadzeniu biznesu oraz do tworzenia

nowych biznesow”**.

Inne okreslenie zawarto w opracowaniu Diagnoza i rekomendacje w obszarze
kompetenciji cyfrowych spoleczeristwa kompetencji cyfrowych spoteczeristwa i prze-
ciwdziatania wykluczeniu cyfrowemu i przeciwdziatania wykluczeniu cyfrowemu
w kontekscie zaprogramowania wsparcia w latach 2014-2020. Autorzy Dominik
Batorski, Adam Ploszaj, przy wspotpracy Justyny Jasiewicz i Dominiki Czerniaw-
skiej oraz Klaudiusza Peszat® tak pisza o kompetencjach cyfrowych: ,,Terminem
kompetencje cyfrowe okreslany jest zespot umiejetnosci warunkujacych efek-
tywne korzystanie z mediéw elektronicznych. Beda to zatem zaréwno: umiejetno-
$ci obstugi sprzetu i oprogramowania, korzystania z rozmaitych aplikacji - kom-
petencje informatyczne, wyszukanie potrzebnych informacji w réznych zrédfach
- zaréwno elektronicznych, jak i tradycyjnych - by je przetworzy¢ i wykorzystac
zgodnie z potrzebg — kompetencje informacyjne”. Jednak kompetencje cyfrowe
»to nie tylko umiejetnos¢ dotarcia do pozadanych informacji za posrednictwem
rozmaitych mediéw, ale i inne umiejetnosci, takie jak: kreatywne korzystanie
z mozliwosci, jakie daja media cyfrowe, umiejetno$¢ komunikowania sie i budo-
wania relacji zaposredniczonych przez media elektroniczne oraz zapewnienia ich

¢ CDEud.pli http://www.computerplus.com.pl (dostep: 09.06.2019).

% https://www.euroreg.uw.edu.pl/dane/web_euroreg_publications_files/3513/ekspertyza_mrr_
kompetencjecyfrowe_2014-2020.pdf (dostep: 09.06.2019).

% D. Batorski, D. Czerniawska, J. Jasiewicz, K. Peszat, A. Ploszaj, Diagnoza i rekomenda-
cje w obszarze kompetencji cyfrowych spoleczenistwa i przeciwdziatania wykluczeniu cyfrowemu
w kontekscie zaprogramowania wsparcia w latach 2014-2020, Ministerstwo Rozwoju Regionalnego,
Warszawa 2012, s. 183; https://www.euroreg.uw.edu.pl/pl/publikacje,diagnoza-i-rekomendacje-w-
obszarze-kompetencji-cyfrowych-spoleczenstwa-i-przeciwdzialania-wykluczeniu-cyfrowemu-w-
kontekscie-zaprogramowania-wsparcia (dostgp: 09.06.2019).
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bezpieczenstwa, znajomosci na pewnym poziomie regulacji prawnych oraz me-
chanizméw ekonomiki mediéw, umiejetno$¢ korzystania z nowych technologii
(komunikacyjnych) w sposob etyczny. Pod pojeciem kompetencji cyfrowych kry-
je si¢ zatem bardzo szeroki zbior umiejetnosci warunkujacych sprawne i §wia-
dome korzystanie z nowych technologii oraz aktywne uczestnictwo w zyciu
spoleczenstwa informacyjnego”.

1.6.

Okreslenie
cyfrowych umiejetnosci

O umiejetnosciach cyfrowych napisano w Raporcie w sprawie konkurencyj-
nosci cyfrowej Europy®, bedacym w 2010 r. jednym z wazniejszych dokumentéw
w tworzeniu nowego strategicznego dzialania w edukacji. W cze$ci Rozwdj umie-
jetnosci cyfrowych® wskazano na fakt: ,wraz ze wzrostem korzystania z Internetu
w Europie, coraz wiecej Europejczykéw nabywa umiejetnosci cyfrowe. Najnowsze
zmiany nabywania umiejetnosci cyfrowych sg nieréwnomiernie roztozone w ca-
tej Europie. Najwigkszy wzrost absorpcji umiejetnosci cyfrowych mial miejsce
w krajach o juz wysokim poziomie umiejetnosci cyfrowych, w szczegdlnosci FR
(Francja) (9 pkt proc.) i LU (Luksemburg) (7 pkt proc.). To samo odnosi si¢ jed-

¢ D. Batorski, A. Ploszaj, J. Jasiewicz, D. Czerniawska, K. Peszat, Diagnoza i rekomendacje w ob-

szarze kompetenciji cyfrowych spoleczeristwa i przeciwdziatania wykluczeniu cyfrowemu w kontekscie
zaprogramowania wsparcia w latach 2014-2020, Warszawa 2012, s. 9; https://www.euroreg.uw.edu.
pl/dane/web_euroreg_publications_files/3513/ekspertyza_mrr_kompetencjecyfrowe_2014-2020.
pdf (dostep: 09.06.2019).

¢ Technologie informacyjne i telekomunikacyjne (ICT) sa pote¢znag sila napedowa wzrostu go-

spodarczego, innowacji i wyzszej produktywnosci. Jak wynika z danych raportu na temat konkuren-
cyjnosci cyfrowej z 2010 17, Digital Competitiveness Report 2010, s. 85, http://ec.europa.eu/infor-
mation_society/digitalagenda/documents/edcr.pdf (dostep: 20.01.2019); Komisja Europejska, dnia
17 maja 2010 roku, SEC (2010) 627; DECYZJA KOMISJI z dnia 19 pazdziernika2010 r. na mocy
dyrektywy 95/46/WE Parlamentu Europejskiego i Rady, w sprawie odpowiedniej ochrony danych
osobowych w Andorze (notyfikowana jako dokument nr C(2010) 7084) (Tekst majacy znaczenie
dla EOG) (2010/625/UE); https://archiwum-bip.slaskie.p/STRATEGIA/strat_L.pdf i https://kpai.
pl/wp-content/uploads/2020/11/Podr%C4%99cznik-RIS-3.pdf s. 85 (dostep: 12.11.2020).

¢ Raport w sprawie konkurencyjnosci cyfrowej Europy, Podrozdziat 4.3, s. 78. W dokumencie

zapisano takze: ,W 2009 r. 64% Europejczykéw mialo przynajmniej pewien poziom umiejetnoséci
cyfrowych. Stanowi to wzrost o 3 pkt proc. W poréwnaniu do 2007 roku. Jednak ten ogdlny obraz
maskuje bardzo zréznicowany krajobraz rozkladu umiejetnoséci cyfrowych w Europie. W DK, LU,
NL, IS i NO ponad 80% os6b posiada umiejetnosci cyfrowe. Jednoczes$nie ponad 50% Grekéw i Po-
lakéw oraz ponad 60% Bulgaréw i Rumundéw nie posiada zadnych umiejetnosci, by uczestniczy¢
w epoce cyfrowej” https://docplayer.pl/6330094-Raport-w-sprawie-konkurencyjnosci-cyfrowej-
europy-czesc-2-i2010-profile-krajow-pod-katem-ict-ranking-krajow-biblioteka-erozwoju.html
(dostep: 10.10.2020).
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nak do krajow nadrabiajacych zaleglosci takich jak RO (Rumunia) i HR (Chorwa-
cja), ze wzrostami o ponad 7 pkt proc. w poréwnaniu do 2007 roku””.

Nie wskazuje sie¢ w powyzszym raporcie przyczyn spadku umiejetnosci.
W wigkszosci spadki te sg dos¢ mate i moga réwniez by¢ spowodowane przez biad
standardowy w konstrukeji proby. Niemniej jednak nalezy uwaznie obserwowa¢
te dane w przyszlosci w celu upewnienia sie, Ze nie powstaje negatywny trend.
W dalszych zapisach tej czesci dokumentu umiejetnosci cyfrowe, takze obstugi
komputera, sg definiowane jako wykonanie co najmniej jednego z nastepujacych
dzialan zwigzanych z komputerem: kopiowanie lub przenoszenie pliku lub fol-
deru; uzycie narzedzi do kopiowania, wycinania i wklejania w celu powielania
lub przenoszenia informacji w obrebie dokumentu; wykorzystanie podstawowych
wzoréw arytmetycznych w arkuszu kalkulacyjnym; kompresja (lub ,,zipowanie”)
plikéw; podlaczanie i instalowanie nowych urzadzen; pisanie programéw kompu-
terowych przy uzyciu specjalistycznego jezyka programowania.

Niskie umiejetnosci odnosza si¢ do mozliwo$ci wykonania jednego lub dwéch
dzialan zwigzanych z komputerami, a $rednie umiejetnosci wymagaja trzech lub
czterech, natomiast wysokie umiejetnosci pieciu lub wszystkich.

1.7.

Czy mamy wspolczesnie
problem wykluczenia cyfrowego?

Problem wykluczenia cyfrowego jest rownie wazny jak zagadnienie wlgczenia
cyfrowego. Poruszony zostal w wypowiedzi wiceprzewodniczacej Komisji Euro-
pejskiej Neelie Kroes, ktora powiedziala: ,Wigkszo$¢ Europejczykow zyje w Swie-
cie cyfrowym, ale ich potrzeby wcigz nie s w pelni zaspokojone. Rozwiazalismy
problem dostepnosci Internetu, lecz wcigz pozostaje otwarta kwestia réznic w po-
ziomie umiejetnosci cyfrowych. Jezeli nie zintensyfikujemy naszych wysitkow,
w Europie powstanie grupa wykluczonych obywateli, niepotrafigcych korzysta¢
z ustug cyfrowych””.Wykluczenie cyfrowe, zwane niekiedy podziatem cyfrowym
(ang. digital divide), to podzial spoteczenstwa na osoby, ktére maja dostep do
Internetu i innych nowoczesnych form komunikacji oraz na osoby, ktdre takich
mozliwosci nie maja. Jak wskazuje sie w literaturze przedmiotu, wynika on z szyb-
kiego rozwoju technologii informatycznych i informacyjnych. One doprowadzity
do zwiekszenie roznic miedzy klasami bogatg i srednig, mogacymi sobie pozwoli¢
na zakup nowoczesnych mediéw, a klasg nizsza, ktéra nie posiada odpowiednich
srodkow, by zapewnic¢ sobie swobodny dostep do Internetu. Aktualnie mozemy

70 Raport w sprawie konkurencyjnosci cyfrowej Europy; https://archiwum-bip.slaskie.pl/STRA-
TEGIA/strat_L.pdf (dostep: 12.11.2020).

/I http://ec.europa.eu/digital-agenda/en/progress-country (dostep: 11.11.2020).
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mowi¢ nawet o nowym rodzaju stratyfikacji spolecznej’?. Obok czterech znanych
podstawowych systemow stratyfikacji spoteczenstw (niewolnictwo, system kasto-
wy, system stanowy, system klasowy) pojawia si¢ wspodlczesnie piaty, w ktérym
podziat migdzy ludzmi przebiega miedzy tymi, ktérzy maja dostep online i tymi
niepolaczonymi z siecig”. Jednak termin wykluczenia cyfrowego™ nie ograni-
cza sie tylko do samej fizycznej mozliwosci dostepu do Internetu — oprdcz niego
wymienia si¢ inne istotne czynniki, takie jak na przyklad: brak umiejetnosci po-
stugiwania sie Internetem (szczegolnie wsrdd osdb starszych); niska jakos¢ pola-
czenia sieciowego, zwlaszcza w matych miejscowosciach; nieznajomos¢ jezykow,
a w szczegolnosci jezyka, w ktorym potrzebne informacje sa dostgpne™.

Mimo zachodzacych w ostatnich latach zmian, zwtaszcza w obszarze budowy
i udostgpniania szerokopasmowego dostepu do Internetu dla szkot, braki nadal
wystepuja, gdy realizowane jest nauczanie on-line’® - takie wynikalo w ostatnim
czasie z koniecznosci realizacji edukacji w okresie pandemii.

Wedtug badan CBOS” tylko 6% o0sob powyzej 65 lat i 23% w wieku 55-64
lat korzysta z Internetu, podczas gdy mlodzi ludzie w wieku 18-24 lat korzystaja
z Internetu w zdecydowanej wiekszosci (93%)7%.

72 Stratyfikacja (stratyfikacja spoteczna, uwarstwienie spoleczne) - pojecie socjologiczne wyra-
zajace fakt, ze wszelka spotecznos¢ sklada sie z poziomdéw pozostajacych ze sobg w relacjach nad-
rzednosci i podporzadkowania. Mierzona jest dostgpnoscig do pigciu podstawowych zasobow spo-
fecznych, ktérymi sa: wladza, pieniadze, prestiz, wyksztalcenie oraz zdrowie. Stratyfikacja oznacza,
ze kazde spoleczenstwo ma pewien system rang: pewne warstwy stoja wyzej, inne za$ nizej. Ich
suma stanowi system stratyfikacyjny danego spoleczenstwa” Stratyfikacja, [w:] Wikipedia. Wolna
encyklopedia, http://pl.wikipedia.org/wiki/Stratyfikacja_(socjologia) (dostep: 11.11.2019).

7 Wykluczenie spoleczne, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, http://pl.wikipedia.org/wiki/Wy-
kluczenie_cyfrowe (dostep: 11.11.2019). Decyzja Urzedu Nadzoru EFTA nr 34/10/COL z dnia
3 lutego 2010 r. zmieniajaca po raz 79. zasady proceduralne i merytoryczne w dziedzinie pomocy
panstwa poprzez dodanie nowego rozdzialu w sprawie stosowania przepiséw dotyczacych pomocy
panstwa w odniesieniu do szybkiego wdrazania sieci szerokopasmowych.

7 WM. Czerski, Wykluczenie pojedynczego z probleméw edukacji doby cyfrowej, http://
cejsh.icm.edu.pl/cejsh/element/bwmetal.element.doi-10_29316_rs_127216 (dostep: 09.06.2019).

7> https://kometa.edu.pl/biblioteka-cyfrowa/publikacja,312,diagnoza-i-rekomendacje-w-obszarze-
kompetencji-cyfrowych-spoleczenstwa-i-przeciwdzialania-wykluczeniu-cyfrowemu-w-kontekscie-
zap (dostep: 11.11.2019).

76 Zdalne nauczanie i nowe technologie w ksztalceniu na odleglos¢ - zapraszamy nauczycieli do
udzialu w bezplatnych szkoleniach on-line, https://www.gov.pl/web/edukacja/zdalne-nauczanie-i-
nowe-technologie-w-ksztalceniu-na-odleglosc--zapraszamy-nauczycieli-do-udzialu-w-bezplatnych-
szkoleniach-on-line (dostep: 11.11.2019).

77 Centrum Badania Opinii Spolecznej (CBOS), pelna nazwa: Fundacja Centrum Badania Opinii
Spotecznej — osrodek badania opinii publicznej w Polsce dziatajacy od 1982. Od 1997 dziala na podsta-
wie Ustawy z dnia 20 lutego 1997 r. o fundacji - Centrum Badania Opinii Spotecznej (Dz. U.z 1997 .
Nr 30, poz. 163). Obecnie formalnie jest fundacja, nad ktérg nadzor sprawuje Prezes Rady Ministrow.
CBOS, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, http://pl.wikipedia.org/wiki/CBOS (dostep: 11.11.2019).

78 Badanie CBOS ,,Aktualne problemy i wydarzenia” z kwietnia 2010 roku, http://www.cbos.pl/
SPISKOM.POL/2010/K_079_10.PDF (dostep: 11.11.2019).
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Obywatele Unii Europejskiej musza przygotowaé si¢ na podniesienie swo-
ich kwalifikacji cyfrowych. Wymusza to na nich rozwdj Internetu, ktéry powoli
przenika wszystkie dziedziny zycia, stwarzajac nowe zawody i modyfikujgc stare.
Wedtug szacunkéw Komisji Europejskiej do 2020 r. az 90% miejsc pracy bedzie
wymagalo e-umiejetnosci”.

1.8.

Zastosowanie e-materialow i e-podrecznika
dla ksztalcenia zawodowego

Departament Informacji i Promocji Ministerstwa Edukacji Narodowej po-
informowal o e-zasobach i e-materiatach juz w listopadzie 2019 r. Ministerstwo
udostepnito wszystkim szkotom i placéwkom Zintegrowang Platforme Edukacyj-
ng (ZPE), celem wykorzystania jej jako wsparcie w prowadzeniu zaje¢®. Od 1
marca br. do poczatku sierpnia 2019 r. liczba odston platformy siegneta ponad 109
mln. Liczba odston w okresie od marca do konca czerwca wynosita $rednio ok.
1 mln odston dziennie. W okresie czasowego ograniczenia funkcjonowania jed-
nostek systemu edukacji z powodu pandemii COVID-19, platforme intensywnie
rozbudowywano i uzytkowano. W 2020 roku platforma oferuje ponad 7400 mate-
riatéw edukacyjnych, blisko 3200 scenariuszy lekcji oraz 105 programéw naucza-
nia - lacznie ponad 12 tys zasoboéw. Materialy te przeznaczone sg dla wszystkich
etapow ksztalcenia zaréwno ogélnego i zawodowego®'.

Nauczyciele moga korzysta¢ z nich podczas zaje¢ z uczniami szkét podsta-
wowych i ponadpodstawowych. Materialy przygotowali eksperci z Panstwowego
Instytutu Badawczego NASK w uzgodnieniu z nauczycielami oraz metodykami
jednostek podlegtych Ministerstwa Edukacji Narodowej i w porozumieniu z eks-
pertami Ministerstwa Cyfryzacji.

»Zdalne Lekcje II” jest kontynuacja projektu, ktéry wystartowal wiosna
2020 roku, zatem tuz po czasowym zawieszeniu zaje¢ w szkotach z uwagi na
epidemie COVID-19. Na zakonczenie pierwszej edycji Zdalnych Lekcji w ser-
wisie bylo opublikowanych 3,5 tys. réznych propozycji zajeé, a platforme pro-
jektu odwiedzilo ponad 2,6 mln oséb. Uzytkownicy wygenerowali w tym cza-

79 http://www.praca.senior.pl/,0,Kompetencje-cyfrowe-pomagaja-dostac-prace,18635.html  (do-
step: 09.06.2021).

8 http://www.epodreczniki.pl (dostep: 23.02.2021).

81 W nowym roku szkolnym platforma epodreczniki.pl bedzie rozwijana zaréwno pod katem uzu-
pelniania nowych materialéw dydaktycznych, jak réwniez uruchamiania nowych funkcjonalnosci.
Zadanie jest finansowane w ramach Programu Operacyjnego ,Wiedza, Edukacja, Rozw¢j” (na lata
2014-2020), wspolfinansowanego z Europejskiego Funduszu Spolecznego.
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sie niemal 67 mln odslon strony. Celem projektu bylo wsparcie uczniéw szkot
podstawowych i ponadpodstawowych oraz nauczycieli pod katem metodycznym,
technologicznym i merytorycznym w nowoczesnym nauczaniu oraz w budowa-
niu kompetencji cyfrowych®.

Materialy zamieszczone w serwisie gov.pl/zdalnelekcje sa pomocne nauczy-
cielom jako wsparcie dydaktyczne i merytoryczne, stanowiac inspiracje i wspar-
cie w biezgcej pracy z uczniami. Takze uczniowie maja dostep do interesujgcych
i pomocnych zasobéw edukacyjnych, dzieki ktérym rozwijaja umiejetnos¢ sa-
moksztalcenia i samodoskonalenia w procesie ksztalcenia. Szczegélnie okazato
sie to wazne po ogloszeniu decyzji o zawieszeniu zaje¢ w szkotach. Ministerstwo
Edukacji Narodowej wspolnie z Ministerstwem Cyfryzacji i NASK stworzyto ser-
wis gov.pl/zdalnelekcje. Umieszczono tam propozycje tematéw zdalnych zaje¢ na
kazdy dzien, dla uczniéw klas szkét podstawowych i ponadpodstawowych.

Tworcy tego serwisu informuja, ze zalozeniem bylo to, aby portal byl inspira-
cja dla nauczycieli oraz by utatwial im prace - stad m.in. koncepcja ,,planu lekcji”
z propozycjami tresci na kazdy dzien. Zostawiono nauczycielom pelng dowolnos¢
jesli chodzi o wybdr czy wykorzystanie opublikowanych materiatow. Aby ustali¢,
czy nauczyciele, ale i uczniowie oraz ich rodzice chetnie z tej mozliwosci korzy-
stali, nalezaloby przeprowadzi¢ badania, a wynik na pewno bylby interesujacy. Jak
wspomniano, z informacji ministerialnych wynika, ze od 15 marca do 23 czerwca
2020 r. portal odwiedzito ponad 2,6 mln o0séb. Uzytkownicy wygenerowali w tym
czasie niemal 67 mln odston strony. W przeciagu kwartatu przygotowano dla nich
3580 lekcji i opublikowano 18 660 materialéw edukacyjnych®.

Nowa odslona serwisu
wspomagajgcego nauczanie zdalne

Od wrzesnia 2020 roku projekt ,,Zdalne Lekcje” jest kontynuowany w nowej
odstonie. Materialy zostaly podzielone na trzy grupy: szkota podstawowa, li-
ceum i technikum oraz szkota branzowa. W kazdej z grup uwzgledniono propo-
zycje zajec realizujacych zalozenia zaréwno starej, jak i nowej podstawy progra-
mowej. Materialy edukacyjne obejmuja 23 klasy, wlaczajac w to zajecia dla dzieci
odbywajacych roczne przygotowanie przedszkolne. Dostepne sa takze materialy
dla technikum i szkoty branzowej II stopnia, zrobiono réwniez krok w strong
ksztalcenia zawodowego. Ponadto w kazdej lekcji zamieszczono link do zasobow
zawierajacych polecenia dla uczniéw. Stwierdzono, ze kolejne materiaty nalezy
dodawa¢ w cyklu miesigcznym, w porozumieniu z metodykami i ekspertami, tak

82

https://www.gov.pl/web/edukacja-i-nauka/govplzdalnelekcje (dostep: 06.12.2020).

83

https://www.gov.pl/web/edukacja/sprzet-komputerowy-dla-szkol (dostep: 11.11.2020).
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aby docelowo stworzyly baze na caly rok. Takie rozwigzanie umozliwi nauczy-
cielom wybranie odpowiadajacych im zasobow oraz wykorzysta¢ ich w okre-
Slonym przez siebie czasie, zgodnie z trybem realizacji zaje¢ programowych®.
Zalozeniem bylo, by tak zrealizowana nowa odstona portalu https://www.gov.pl/
web/zdalnelekcje pozwolita na wigksza elastycznos¢, jesli chodzi o zastosowanie
materialéw, natomiast przejrzysty uklad materiatéw umozliwial wykorzystanie
ich nie tylko w nauce online i hybrydowej, ale rowniez tradycyjnej. Wszystkie te
zasoby mozna znalez¢ pod adresem: https://www.gov.pl/web/zdalnelekcje.

W calej strukturze polskiej o$wiaty najbardziej zacofanym obszarem jest
szkolnictwo zawodowe — twierdzi tak w Matej Akademii Mistrzostwa Zawodo-
wego Szymon Konkol. Wedlug tego autora nauka zawodu to zatem dziedzina,
ktdra szczegolnie wymaga szybkiej cyfryzacji*. Autor podejmuje prébe odpo-
wiedzi na pytanie o powdd tego stanu rzeczy w kontekscie technologii, nauki, ale
takze pokolenia uczacych sie zawodu. Podnosi w rozwazaniach problem techno-
logii i nauki mtodej kadry fachowcéw. Uwaza konieczno$¢ realizacji dzialania,
jakim jest ,,samodzielne poszukiwanie Zrédel wiedzy zawodowej przez uczniéw
oraz przez samych nauczycieli i praktykodawcoéw”. Zwraca uwage na prognozy
wskazujace na przyspieszony postep w dziedzinie technik i technologii produkgji
i dlatego ,,mozna stwierdzi¢, ze szybko$¢ zmian w technologii wymaga réwniez
zastosowania nowatorskiego podejscia do edukacji zawodowej, gdzie przeciez
ksztalci si¢ specjalistow wykorzystujacych w wiekszosci nowoczesne urzadze-
nia i korzysta ze zdobyczy technologii’, takze informatycznych. Wprowadzona
i modyfikowana reforma szkolnictwa zawodowego ujawnita pewng niedogod-
no$¢ w tym szkolnictwie, a mianowicie ,wyraznie to wida¢ po znikomej liczbie
aktualnych podrecznikéw i catkowitym braku e-podrecznikéw, stanowigcych
nowoczesng alternatywe dla tradycyjnych podrecznikéw”®. Autor ten dodaje, ze
»brak aktualnych podrecznikéw, a takze archaiczny sposdb ich redagowania bez
elementow praktyki i przejrzystosci jest jednym z gtéwnych probleméw w efek-
tywnym procesie edukacji zawodowe™.

Zyjemy w wieku, w ktérym jest coraz tatwiejszy i szybszy przeplyw informa-
cji, a wrecz powszechny dostep do zasobow wiedzy zmienia sposoby nauczania
i uczenia sie. Stosowane $rodki multimedialne, z zawartoscig, jaka s3: animacje,
dzwieki i opracowania interaktywnych zadan, wymuszaja, by e-podreczniki byly
odpowiedza na oczekiwania uczniéw (stuchaczy) pokolenia ,,cyfrowych tubyl-
cOw”. Z aktualnych obserwacji wynika, ze cyfrowa rewolucja — tak powszechna

& https://www.gov.pl/web/edukacja/govplzdalnelekcje (dostep: 11.11.2020).

8 Sz. Konkol, E-podreczniki dla ksztalcenia zawodowego - kaprys czy koniecznos¢?, http://mistrz-
branzy.pl/artykuly/pokaz/id/1097 (dostep: 11.11.2020).

8 Ibidem.
87 Ibidem.
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w szkotach podstawowych, za przyczyna rzadowego programu ,,Cyfrowa szko-
fa” - raczej szybko nie obejmie szkét zawodowych. W wielu opracowaniach
zwraca sie uwage na konieczne i zdecydowane przyspieszenie cyfryzacji szkot
zawodowych oraz wprowadzenie nowoczesnych i na biezaco aktualizowanych
kompendiéw wiedzy fachowej. Szczegélnie ,redagowanie i wykorzystanie
e-podrecznikéw nalezy umiesci¢ w szerokim kontekscie e-szkolnictwa zawodo-
wego rozumianego jako kombinacja ogdlnie dostepnych zasobéw edukacyjnych
oraz platform ksztalcenia zdalnego i mobilnych aplikacji e-podrecznikow”®.

Koncepcja e-podrecznika dla ksztalcenia zawodowego, jak pisze Sz. Kon-
kol, polega na zastosowaniu metodologii nauki przez realizacje projektu (ang.
Project Based Learning, PBL). Project-Based Learning (PBL) jest alternatywnym
sposobem prowadzenia zajec¢ szkolnych. Taka forma, dodaje autor, pozwala na
przyswojenie szerokiej bazy wiedzy, poprawiajac zarazem komunikacje. Jedno-
czesnie umozliwia nabycie umiejetnosci spotecznych i interpersonalnych®.

Dominujagcym elementem ujetym we wprowadzeniu do podrecznika dla
szkot ponadgimnazjalnych autorstwa Grazyny Koby, pt. Informatyka dla szkét
ponadgimnazjalnych (wyd. MiGra, 2012)* - jest efekt proponowanej metody,
w ktorej najwazniejsze jest wykorzystywanie zdobytej wiedzy do realizacji kon-
kretnych zadan, a nie nauczenie si¢ definicji i formulek. Kolejny podrecznik,
Informatyka - podrecznik dla liceow ogdlnoksztatcgcych (wyd. WSiP, 2002, 2003),
autorstwa Ewy Gurbiel, Grazyny Hardt-Olejniczak, Ewy Kolczyk, Heleny Kru-
pickiej, Macieja M. Syslo, to 2-czg§ciowa pomoc do realizacji ksztalcenia w za-
kresie rozszerzonym®'. Autorzy zalecaja planowanie i przegladanie informacji,
w celu znalezienia rozwigzania konkretnego problemu. Uznajg, ze pozwala to
lepiej zrozumie¢ dang problematyke, zwlaszcza zrozumienie stow Konfucjusza:
»~Powiedz mi, a zapomne. Pokaz mi, a zapamietam. Pozwol mi zrobi¢, a zrozu-
miem”™”.

Autorzy e-podrecznika do informatyki, zamieszczonego na Zintegrowanej
Platformie Edukacyjnej, zalecaja, by wszystkie lekcje z tego przedmiotu mialy
postac spojnego projektu aplikacji interaktywnej, np. gry komputerowej lub in-
nej aplikacji multimedialnej o tematyce zaproponowanej przez mlodziez (dzie-
ci) i uzgodnionej z nauczycielem. Wskazane jest rozplanowanie programu, kto6-
ry bedzie zawieral wszystkie tre$ci podstawy programowej, jakie nalezy zna¢ na

8 Ibidem.

8 Zob. https://www.migra.pl/oferta/informatyka-dla-szkol-ponadgimnazjalnych-%E2%80%93-
zakres-podstawowy/; https://www.nowaera.pl/oferta-edukacyjna/reforma/szkola-ponadpodstawo-
wa/informatyka (dostep: 11.11.2020).

% Zob. ibidem.
91

http://www.wsip.com.pl/serwisy/ti/ (dostep: 12.12.2020).

%2 Za: ibidem.
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tym etapie edukacji, na 30 godzin®. Po przygotowaniu oprawy graficznej oraz
wszystkich materialéw potrzebnych do realizacji projektu autorzy informacji
wskazujg na mozliwo$¢ przystapienia do wykonania aplikacji w wybranym jezy-
ku programowania. Pierwszym krokiem powinno by¢ pobranie i zainstalowanie
zintegrowanego Srodowiska programistycznego, zalecanego przez IDE (ang. In-
tegrated Development Environment), ktore bedzie stosowane w trakcie realizacji
zaje¢ z informatyki.

W kontekscie zainstalowania §rodowiska programistycznego cenne jest dzia-
tanie Neelie Kroes, wiceprzewodniczacej Komisji Europejskiej i komisarz Unii
Europejskiej ds. agendy cyfrowej, ktéra zainaugurowata ogdélnoeuropejska kam-
panie , Tydzien z Internetem 2014”. W wypowiedzi poswieconej celom kampa-
nii Kroes podkreslita znaczenie kompetencji cyfrowych dla wspdlczesnej euro-
pejskiej gospodarki oraz role dziatan z zakresu edukacji cyfrowej, prowadzonych
przez instytucje i organizacje w poszczegélnych krajach UE. Jej stowa zabrzmialy
optymistycznie: ,W dzisiejszym $wiecie kompetencje cyfrowe nie naleza juz do
umiejetnosci niszowych. Kazdego dnia, niemal na kazdym kroku mamy do czy-
nienia z nowymi technologiami, odbierajac wiadomosci ze $wiata, kontaktujac sie
na odleglo$¢ z bliskimi czy korzystajac z ustug publicznych. Swiat technologii stat
sie nieodlacznym elementem naszego zycia, a umiejetnosci cyfrowe s dzi$ tak
samo wazne jak umiejetno$¢ czytania i pisania™*.

1.9.

Madra cyfryzacja
w kontekscie cyfrowej szkoly

Rozwazajac o madrej cyfryzacji w edukacji, czyli o funkcjonowaniu cyfrowej
szkoly, nalezy mie¢ na uwadze tresci dwoch rozporzadzen — Rozporzadzenia Mi-
nistra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy progra-
mowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogolnego w poszczegdlnych
typach szkot (Dz.U. 2009 Nr 4, poz. 17) oraz Rozporzadzenia Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 1 grudnia 2004 w sprawie uzyskiwania stopni awansu zawodo-
wego przez nauczycieli (Dz. U. Nr 260, poz. 2593 z pdzn. zm.). Ponadto wazny
jest takze Zalacznik Nr 1 do Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia
26 lipca 2018 r. zmieniajgcego rozporzadzenie w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego
dla szkoly podstawowej, w tym dla uczniéw z niepelnosprawnoscia intelektual-

% https://www.epodreczniki.pl/reader/c/275377/v/latest/t/student-canon/m/iSp5K774VH (dostep:
11.11.2019).

¢ http://www.sbp.pl/artykul/?cid=10896&prev=540 (dostep: 09.06.2020).

42



RozpziAr 1.
CYFRYZACJA WSPOLCZESNE] EDUKAC]JI SZKOLNE]

ng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzo-
wej szkoly I stopnia, ksztalcenia ogoélnego dla szkoly specjalnej przysposabiaja-
cej do pracy oraz ksztalcenia ogdlnego dla szkoly policealnej. W Zalaczniku tym
bowiem ustawodawca zapisal, iz: Waznym zadaniem szkoly jest przygotowanie
uczniéw do zycia w spoteczenstwie informacyjnym. Nauczyciele powinni stwa-
rza¢ uczniom warunki do nabywania umiejetnosci wyszukiwania, porzadkowa-
nia i wykorzystywania informacji z réznych zrédet, z zastosowaniem technologii
informacyjno-komunikacyjnych, na zajeciach z réznych przedmiotéw. Z kolei we
wspomnianym wyzej akcie z dnia 1 grudnia 2004 r. znalazly si¢ zapisy, zgodnie
z ktérymi wymagania niezbedne do uzyskania stopnia nauczyciela mianowanego
i dyplomowanego obejmujg umiejetno$¢ wykorzystywania w pracy technologii
informacyjnej i komunikacyjnej. Wiele podmiotéw swoja dzialalnoscia i strate-
gicznymi zalozeniami zdaje si¢ takze potwierdza¢ istotng role kompetencji cy-
frowych wséréd zasobu kompetencji pracownikéw. Przykladowo: pracownicy
brytyjskiego przedsiebiorstwa edukacyjnego Pearson, najwigkszej na $wiecie mie-
dzynarodowej grupy edukacyjnej, pisza, ze ,nie da si¢ unikna¢ cyfryzacji, nawet
tam, gdzie dzigki umiejetnosciom i wiedzy nauczycieli pewnie mozna bytoby so-
bie bez niej poradzi¢, czyli w szkole™.

Polski oddziat tej firmy — Pearson Central Europe Sp. z 0.0. — stanowi centrum
zarzadzania na Europe Centralng i Wschodnig oraz Skandynawie, czyli facznie 33
kraje regionu. Realizuje zadania w obszarze ksztalcenia na terenie Polski i Europy
Wschodniej wraz z Skandynawig®. Na uwage zasluguja nastepujace spostrzeze-
nia podane przez pracownikow wskazanego powyzej przedsigbiorstwa, dotyczace
madrej cyfrowej szkoly:

« madrze zorganizowana cyfrowa szkota to przede wszystkim dobrze przy-
gotowani nauczyciele, chetnie i z przekonaniem korzystajacy z kompute-
réw, Internetu, czy Facebooka i wiedzacy, jak wykorzysta¢ naturalne za-
fascynowanie mlodziezy smartfonami, portalami i filmami na YouTube;

« madrze zorganizowana cyfrowa szkola to taka, w ktdrej dzieki technologii
praca nauczyciela moze by¢ skuteczniejsza i fatwiejsza, a nauka przyjem-
niejsza i bardziej motywujaca dla ucznia;

« madra cyfrowa szkota to réwniez bardzo dobrze przygotowane i zinte-
growane z zasobami narzedzia, pozwalajace szybko diagnozowac potrze-
by, sprawnie przygotowywa¢ ciekawe lekcje, skuteczniej uczy¢, mocniej
motywowac i tatwiej zapamietywac informacje pozyskane podczas lekeji
i w trakcie zaje¢ pozalekcyjnych;

95

http://www.pearson.pl/angielski/o-nas/pearson-i-polski-oddzial. html (dostep: 09.06.2021).
% https://www.pearson.pl/ (dostep: 12.12.2021).
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o madre korzystanie z wideoprezentacji, umozliwiajacych dluzsze utrzyma-
nie koncentracji uczniow w klasie, poprzez wykonywanie ¢wiczen inte-
raktywnych, wyswietlanych na ekranie, z natychmiastowa mozliwoscig
sprawdzenia poprawnos$ci podanej odpowiedzi to kolejne atrybuty cyfro-
wej szkoly;

« madra cyfrowa edukacja to odpowiednio przygotowane elektroniczne gry
edukacyjne pozwalajace w przyjemny sposdb zapamigtac nie tylko poje-
dyncze stowa, ale cale zwroty i zdania, sytuacje i niekonwencjonalne wy-
darzenia;

o madre, cyfrowe i umiejetnie wykorzystywane portale spolecznosciowe,
traktowane jako doskonale narzedzie do nauki konwersacji, monitoro-
wania pisemnych form wypowiedzi i do kontaktu z nauczycielem poza
zajeciami, wchodzg w sklad czynnikéw wspolczesnego ksztalcenia, takze
ksztalcenia zawodowego”.

Wisrod wielogtosu w dyskusji dotyczacej wspolczesnej szkoly w literaturze
przedmiotu sporo wypowiedzi ukazuje ,,rozpoczynanie si¢” cyfrowej edukacji
wlasnie w umysle nauczyciela. Nauczyciel wie, ktére umiejetnosci najlepiej nadaja
sie do tego, by ¢wiczy¢ je przy komputerze, a ktére wymagaja metod tradycyjnych.
To nauczyciel wie najlepiej, ktére zagadnienia pokazac¢ na tablicy interaktywnej,
a ktére zadania umiesci¢ w Internecie jako przykltadows i dobrowolng prace do-
mowg, ktorg koniecznie nalezy skontrolowac.

Madra edukacja w cyfrowej szkole oznacza zmiane, ktéra nie musi i nie powin-
na nastapi¢ gwattownie, ale skutecznie wykorzystujac to, co dzis stalo si¢ dostep-
ne i co pomoze nauczycielowi rozbudzi¢ ciekawos$¢ uczniéw, urozmaici¢ szaro$é
szkolnej edukacji, ktéra nie musi by¢ szablonowa, a przede wszystkim umozliwi
skuteczniejsze osigganie wyznaczonych efektéw poprzez realizacje celow?.

7 Strategia nauczania-uczenia sig infotechniki, red. S. Dylak, S. Ubermanowicz, Fundacja Wolnego

i Otwartego Oprogramowania, Poznan 2014, [za:] http://www.bc.ore.edu.pl/Content/620/SWOI_
TOM1.pdf (dostep: 09.06.2021); Kompetencje przysztosci, red. S.M. Kwiatkowski, Wydawnictwo
FRSE, Warszawa 2018; https://depot.ceon.pl/bitstream/handle/123456789/18342/3-kwiatkowski-
-kompetencjeprzyszlosci.pdf?sequence=1 (dostep: 09.06.2021).

98

http://www.pearson.pl/angielski/o-nas/pearson-i-polski-oddzial.html (dostep: 09.06.2021).
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1.10.

Czy pilotazowy program rzadowy
»Cyfrowa szkota”
posluguje si¢ okresleniem ,,cyfryzacja”?

... istotg dzialalnosci intelektualnej
jest stata korekta drogi, ktorg si¢ podgza®.

Seymour Papert

Pilotazowy Rzadowy program rozwijania kompetencji uczniéw i nauczycie-
li w zakresie stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych ,,Cyfrowa
szkola’”, ktdry zrealizowano w okresie od kwietnia 2012 r. do czerwca 2013 r., byt
programem pilotazowym dla wieloletniego programu, ktéry stanowi komplek-
sowe przedsiewziecie majace na celu osiagniecie przez szkoly funkcjonalnosci
szkoly cyfrowej'®. Tematyka gléwna pilotazowego programu obejmowala cztery
obszary:

o e-nauczyciel - przygotowanie nauczycieli do nauczania, komunikowania
sie z uczniami i rodzicami oraz prowadzenia dokumentacji szkolnej z wy-
korzystaniem TIK;

o e-zasoby edukacyjne, w tym e-podrecznik i inne materialy jako uzupet-
nienie oferty publicznych elektronicznych zasobéw edukacyjnych, w tym
zapewnienie dostepu do nieodptatnych e-podrecznikow;

« e-szkola - zapewnienie szkolom niezbednej infrastruktury, w szczegdlno-
$ci nowoczesnych pomocy dydaktycznych, dostep do szerokopasmowego
Internetu;

e e-uczen - zapewnienie uczniom, w szczegdlnosci zagrozonym cyfrowym
wykluczeniem, dostepu do nowoczesnych pomocy dydaktycznych, w tym
mozliwos$ci ,wypozyczenia” laptopa do nauki poza szkofa.

Celem tego pilotazowego programu bylo wypracowanie optymalnego mode-
lu realizacji programu wieloletniego w sprawie rozwijania kompetencji uczniow
i nauczycieli w zakresie stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnej
(TIK) w edukacji. Po pilotazu realizacj¢ programu cyfryzacji szkét zaplanowa-
no na lata 2013-2016. Jak pisze Marcin Polak: ,,Uczniowie i nauczyciele, dzieki
rozwojowi kompetencji cyfrowych [realizowanych podczas trwania tego progra-

% http://www.papert.org/works.html (dostep: 09.06.2020).
100 http://cyfrowaszkola.men.gov.pl/ (dostep: 23.02.2022).
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mu rzagdowego — przyp. aut.], nabeda niezbedne kwalifikacje do funkcjonowania
w spoleczenstwie informacyjnym™'.

Dopetnieniem przytoczonych powyzej okreslen cyfryzacji edukacji jest kom-
puter wlaczony w sie¢ - tak uwaza prof. Maciej Tanas. Takie dziatania pozwolity
pokona¢ bariery form ksztalcenia zdalnego'®. Autor ten zwraca ponadto uwage
na kilka zagadnien dotyczacych cyfrowej edukacji i ksztalcenia komplementar-
nego, uwzgledniajac systemowe dzialania doskonalenia umiejetnosci nauczycieli
w stosowaniu TIK. Zagadnienia wskazane do niezwlocznego poznania przez na-
uczajacych, ktore takze odnosza sie do ksztalcenia zawodowego, uja¢ mozna np.
nastepujaco:

»1. Wspolczesnie chodzi nie tylko o korzystanie z zasobéw informacji, ale
i 0 umiejetnos¢ ich znajdowania, przetwarzanie i przekazywanie oraz gro-
madzenie.

2. Kluczowymi sg umiejetnosci czytania dokumentéw cyfrowych, wizual-
nych, tekstowych i dzwigkowych, dodajmy tez - ich rozumienia i tworze-
nia oraz zastosowania w dzialaniu.

3. Ekspansja informacji rodzi potrzebe rozwoju umiejetnosci samodzielnego
uczenia sie, w tym: skutecznego wybierania informacji, ich wtasciwej oce-
ny i wykorzystania.

4. Ksztalcenie ma kontekst spoteczny. Wzmacniane jest przez mozliwos¢
uczenia sie i dzielenia wiedza z innymi. Uczniowie muszg rozwija¢ umie-
jetnosci uczenia si¢ zaréwno twarzg w twarz, jak i z pomoca technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

5. Biblioteki szkolne zapewniajg fizycznie i intelektualnie réwny dostep do
zasobow i narzedzi dydaktycznych w srodowisku bezpiecznym i stymulu-
jacym, przy jednoczesnym uczestniczeniu w opracowaniu strategii ucze-
nia si¢ w XXI wieku oraz w realizacji ksztalcenia™'®.

01 M. Polak, Cyfryzacja szkét - rzgdowy program XXI w., http://www.ikp.org.pl/dopobrania/Cyfry-
zacja_artykuly.doc (dostep: 09.06.2021).

12 M. Tanas, Cyfrowa edukacja i ksztalcenie komplementarne a system doskonalenia nauczycieli,
https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=6424
(dostep: 09.06.2021).

103 Thidem.
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Rozdzial 2.

Kompetencje kluczowe
oraz kompetencje cyfrowe

Staby nauczyciel opowiada.

® Dobry nauczyciel wyjasnia.

‘ Bardzo dobry nauczyciel demonstruje.

Genialny nauczyciel inspiruje'™.
William Arthur Ward

104 https://wczesnoszkolni.pl/blog/20-inspirujacych-cytatow-o-nauczycielach-i-edukacji-na-dzien-
edukacji-narodowej (dostep: 12.10.2020).
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2.1.

Zalecenia Unii Europejskiej
w sprawie kompetencji kluczowych

Unia Europejska stara si¢ wspiera¢ rozwoj wszystkich swoich obywateli mie-
dzy innymi poprzez wskazanie najwazniejszych i najbardziej podstawowych
umiejetnosci kluczowych. Zalecenie Rady Unii Europejskiej z dnia 22 maja
2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale zy-
cie (2018/C 189/01) uwzglednia Traktat o funkcjonowaniu Unii Europejskiej,
w szczegdlnosci jego art. 165 i 166, oraz wniosek Komisji Europejskiej, a takze
ma na uwadze, ze wspieranie rozwoju kompetencji jest jednym z celow ujetych
w wizji tworzenia europejskiego obszaru edukacji, ktéry pozwolitby na ,wyko-
rzystanie w pelni potencjalu edukacji i kultury jako sil napedowych zatrudnienia,
sprawiedliwosci spotecznej i aktywnosci obywatelskiej, a takze jako sposobu na
doswiadczenie europejskiej tozsamosci w calej jej réznorodnosci™®. W dalszej
czesci tego dokumentu czytamy: ,Wspieranie ludzi w calej Europie w nabywa-
niu umiejetnosci i kompetencji warunkujacych samorealizacje, zdrowie, szanse
na zatrudnienie oraz wlaczenie spoleczne pomaga wzmacnia¢ odporno$¢ Europy
w okresie szybkich i glebokich przemian™'%.

W 2006 r. po raz pierwszy Parlament Europejski i Rada Unii Europejskiej przy-
jely zalecenie w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie¢ przez
cale zycie. W przedmiotowym zaleceniu zwrdcono sie do panstw cztonkowskich
o ,rozwijanie oferty kompetencji kluczowych dla wszystkich w ramach ich stra-
tegii uczenia sie przez cale zycie, w tym strategii osiaggniecia powszechnej alfabe-
tyzacji, a takze wykorzystanie dokumentu «Kompetencje kluczowe w uczeniu sie
przez cale zycie — europejskie ramy odniesienia»”'?”. Od czasu przyjecia zalece-
nia stanowito ono jeden z kluczowych dokumentéw referencyjnych dla rozwoju
ksztalcenia, szkolenia i uczenia si¢, ukierunkowanych na kompetencje.

W punkcie 5 Zalecen zapisano: ,Jednoczesnie badania migdzynarodowe, na
przyklad prowadzone przez Organizacje Wspotpracy Gospodarczej i Rozwoju
(OECD) w ramach Programu miedzynarodowej oceny umiejetnosci uczniow
(PISA) czy tez realizowane przez te¢ samg organizacje Miedzynarodowe Badanie
Kompetencji Osob Dorostych (PIAAC), wskazujg na utrzymujacy si¢ wysoki od-
setek nastolatkow i dorostych majacych niewystarczajace umiejetnosci podsta-
wowe. W 2015 r. co pigty uczen mial powazne trudno$ci w osiggnieciu wystar-
czajacego poziomu umiejetnosci w zakresie czytania ze zrozumieniem, myslenia

1% Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej C 189/1.
1% Tbidem.

107 Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢
przez cale zycie (Tekst majacy znaczenie dla EOG) (2018/C 189/01).

49



KAZIMIERZ MIKULSKI, JOANNA MIKOLAJCZYK
KOMPETENCJE CYFROWE W EDUKACJI W KONTEKSCIE PROKSEMIKI

matematycznego lub rozumienia zjawisk przyrodniczych™®. Kazdy czlowiek
powinien je rozwija¢ w trakcie swojego dziatania i funkcjonowania, zeby osia-
gna¢ sukces w zyciu zawodowym i prywatnym. Ogoélnie celem jest wyréwnanie
szans i mozliwo$ci kazdego z obywateli Unii Europejskiej. Stwierdza si¢ takze,
ze: ,Technologie cyfrowe wywieraja wplyw na ksztalcenie, szkolenie i uczenie sie,
umozliwiajac rozwdj elastyczniejszych srodowisk edukacyjnych, dostosowanych
do potrzeb wysoce mobilnego spoleczenstwa™®.

2.2.

Jak mozna opisa¢
technologie cyfrowe?

W literaturze przedmiotu znalez¢ mozemy nastepujaca definicje technologii
cyfrowej: ,technologia wykorzystujaca technike cyfrowa i systemy informatyczne.
Jest to dziatalno$¢ natury technicznej, ekonomicznej i organizacyjnej majaca na
celu wprowadzanie urzadzen cyfrowych i systeméw cyfrowych w rozmaite dzie-
dziny gospodarki™'®. Kolejne istotne dla omawianej materii okreélenie to tech-
nika cyfrowa: ,dziedzina naukowo-techniczna zajmujaca si¢ badaniem uktadow
cyfrowych, np. poprzez ich modelowanie matematyczne i schematy zastepcze.
Technika cyfrowa jest $cisle powiazana z elektronika cyfrows, a rozwoj obu tych
dziedzin umozliwil opracowanie i wdrozenie do uzytku m.in. mikroprocesora
stanowigcego podstawe dla wspotczesnego komputera osobistego™!.

Nalezaloby réwniez wyjasnic pojecie narzedzia, jakim jest elektronika cyfrowa
stosowana w realizacji techniki cyfrowej i technologii cyfrowej. Jest to ,,dziedzina
elektroniki zajmujaca sie uktadami cyfrowymi, sygnatami cyfrowymi i cyfrowym
przetwarzaniem sygnaléw. Elektroniczny uklad cyfrowy charakteryzuje mozli-
wosc¢ stabilnego (trwalego) przyjmowania jednego z dwdch, przyjetych konstruk-
cyjnie, poziomdéw napiecia elektrycznego odpowiadajacych stanom logicznym:
1 lub 0 (prawda lub falsz)”**2

1% Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej C 189/1 (Rezolucje, zalecenia i opinie). Zalecenie Par-
lamentu Europejskiego i Rady nr 2006/962/WE z dn. 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie (Dz.U. L 394 z 30.12.2006 r.).

19 Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej C 189/1.

1 Technologia cyfrowa, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Tech-
nologia_cyfrowa (dostep: 09.06.2021).

" Technika cyfrowa, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Techni-
ka_cyfrowa (dostep: 09.06.2021).

"2 Edukacja cyfrowa, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Elektroni-
ka_cyfrowa (dostep: 09.06.2021).
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2.3.

Jakie kompetencje
nazywamy kluczowymi?

Kluczowe umiejetnosci (kompetencje) zajmuja wazne miejsce w dyskusjach
dotyczacych edukacji, gdyz rozwijajaca sie cywilizacja informacyjna, w tym daze-
nie do budowania spoleczenstwa informacyjnego, oraz zwigzane z tymi procesa-
mi potrzeby pedagogiki i edukacji nie tylko wymuszajg potrzebe zajmowania si¢
tymi kwestiami, ale wyraznie ukazujg skale tej problematyki.

Sama nazwa ,umiejetnosci” oznacza mozno$¢ wykonywania odpowiednich
czynnos$ci w okreslonych warunkach. Natomiast ,,mozliwos$¢” to czynniki pod-
miotowe, czyli mozliwo$ci wewnetrzne czlowieka i sg to: gotowos¢ intelektualna,
gotowo$¢ motywacyjna i gotowos¢ sprawnosciowa (podmiotu) do podjecia i re-
alizacji dziatan. Krétko - czynniki tkwigce w otoczeniu warunkujacym mozli-
wos¢ dzialania, jak wskazywat w 1971 r. Nowacki'"’. Natomiast Kazimierz So$nic-
ki twierdzi, ze ,umiejetno$¢” moze by¢ rozumiana:

o jako zdolno$¢ zastosowania wiedzy teoretycznej do celow praktycznych;

« jako wykonywanie czynnosci, ktére moga urzeczywistnic tresci teoretycz-
nego myslenia;

o jako rezultat, do ktorego dochodzi sie¢ poprzez ¢wiczenia''.

Z kolei I. Kurcz pisze, ze pod okresleniem ,,umiejetnosci” kry¢ si¢ moze ,,goto-
wos¢ do podjecia okreslonego typu dziatania z mozliwoscia dostosowania go do

zmieniajacych sie warunkéw sytuacji, w jakich ma by¢ wykonane™ >,

Takze ciekawe jest zdanie Wincentego Okonia, ktéry zaznacza, iz umiejetnosc:

o ,jest wyrazem zachowania si¢ czlowieka silnie motywowanego sytuacyjnie

(...),

o to sprawno$¢ w postugiwaniu si¢ wiadomos$ciami w dziataniu (...) przy
wykonywaniu okreslonych zadan™°.

13 Za: Cz. Plewka, Kierowanie wlasnym rozwojem zawodowym Studium teoretyczne i egzempli-
fikacje praktyczne, Wydawnictwo Uczelniane Politechniki Koszaliniskiej, Koszalin 2015, https://
depot.ceon.pl/bitstream/handle/123456789/6515/Cz%20Plewka.pdf?sequence=1&isAllowed=y
(dostep: 10.10.2020).

14 K. Soénicki, Dydaktyka ogdlna, Zaktad Narodowy im. Ossoliniskich, Wroctaw 1959.

15 1. Kurcz, O wzajemnych zaleznosciach kompetenciji jezykowej i kompetencji komunikacyjnej,
»Czasopismo Psychologiczne”, 2011, Tom 17, Nr 2, s. 153-160.

16 W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogolnej, Warszawa 1995, s. 26.
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Zatem umiejetnosci kluczowe sg to takie umiejetnosci, ktdrych kazdy z nas
potrzebuje do rozwoju osobistego i zatrudnienia, a takze by aktywnie funkcjono-
wac w spoleczenstwie. To polaczenie wiedzy, kompetencji i postaw odpowiednich
do sytuacji — niezbedne do skutecznego wypelniania zadan zwiazanych z nauka,
pracg i powinnosciami spofecznymi. W ich sklad wchodzg umiejetnosci intelek-
tualne oraz umiejetnosci spoteczne. Sg one niezbedne, aby zrozumie¢ i opanowaé
wiadomosci, ktére nie zostaly uwzglednione w aktualnym programie nauczania
oraz by osiagna¢ odpowiednig bieglos¢ praktyczna.

Termin ,,kompetencje kluczowe” zostal sformulowany na Sympozjum Rady
Europy w lutym 1996 r. w Bernie, podczas ktérego uczestnicy starali si¢ odpowie-
dzie¢ sobie na pytanie, ktére kompetencje majg najwieksze znaczenie dla mlo-
dych Europejczykow. Efektem tego bylo wyodrebnienie nastepujacych kompe-
tencji: uczenie si¢, myslenie, poszukiwanie, doskonalenie si¢, komunikowanie sie,
wspolpraca, dziatanie.

Warto wspomnie¢, ze gdy w 1998 roku rozpoczeto przygotowania do reformy
systemu edukacji w Polsce, kluczowe kompetencje sformulowane w Bernie staly
sie istotnym elementem nowej podstawy programowej. Podczas kolejnego spo-
tkania Rady Europy w Lizbonie i opracowania strategii lizbonskiej (23-24 marca
2000 r.), w ktorej ustalono miedzy innymi, ze ,,konieczne jest sformulowanie eu-
ropejskich ram okreslajacych nowe umiejetnosci podstawowe uzyskiwane w pro-
cesie uczenia si¢ przez cale zycie, stanowigcych gtéwny element dziatania Europy
w obliczu globalizacji oraz przejscia do modelu gospodarki opartej na wiedzy.
Podkreslono réwniez, ze ludzie s3 podstawowa warto$cig Europy”'"’. Kolejne spo-
tkania Rady Europy w Sztokholmie (23-24 marca 2001 r.) i w Barcelonie (15-16
marca 2002 r.) zaaprobowaly przyszte cele europejskich systeméw edukacji i szko-
lenia oraz program roboczy (pod nazwa Edukacja i Szkolenia 2010) do realizacji
do 2010 r."'8

Powstala wowczas nowa Podstawa programowa ksztalcenia ogoélnego'® wy-
réznia umiejetnosci uznane za niezbedne do uzyskania kompetencji kluczowych.
Umiejetnosci te nalezy rozumiec jako zadania szkoty w celu ich pozyskania przez
mlodego czlowieka.

Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztat-
cenia ogdlnego — na III i IV etapie edukacyjnym - naleza: ,czytanie - umiejet-
nos¢ rozumienia, wykorzystywania i refleksyjnego przetwarzania tekstow, w tym
tekstow kultury, prowadzaca do osiagniecia wlasnych celéw, rozwoju osobowego
oraz aktywnego uczestnictwa w zyciu spoleczenstwa; myslenie matematyczne

17 Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie (2006/962/WE), preambuta.

118 http://www.dyrektorszkoly.pl/dyrektor.xml (dostep: 22.02.2019).
19 https://podstawaprogramowa.pl/ (dostep: 22.02.2021).
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- umiejetnos¢ wykorzystania narzedzi matematyki w zyciu codziennym oraz for-
mulowania sadéw opartych na rozumowaniu matematycznym; myslenie nauko-
we — umiejetno$¢ wykorzystania wiedzy o charakterze naukowym do identyfiko-
wania i rozwigzywania problemow, a takze formulowania wnioskéw opartych na
obserwacjach empirycznych dotyczacych przyrody i spoleczenstwa; umiejetnosc¢
komunikowania sie w jezyku ojczystym i w jezykach obcych, zaréwno w mowie,
jak i w pi$mie; umiejetnos¢ sprawnego postugiwania si¢ nowoczesnymi techno-
logiami informacyjno-komunikacyjnymi; umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjo-
nowania i krytycznej analizy informacji; umiejetno$¢ rozpoznawania wlasnych
potrzeb edukacyjnych oraz uczenia si¢; umiejetnos¢ pracy zespolowej”' .

W programach nauczania tresci przedmiotowe powinny by¢ na stale zwig-
zane z umiejetnos$ciami kluczowymi. Zalecane jest nauczanie jednoczesne, aby
uczniowie koncentrowali sie zardwno na tresci, jak i na procesie aktualnej pracy.
Cel procesu dydaktycznego realizowanego w szkole nie stanowi jedynie przekazy-
wanie wiedzy czerpanej z okreslonych przedmiotéw (dyscyplin naukowych), lecz
réwnoczesne rozwijanie umiejetnosci, ktore utatwia uczniowi - pézniejszemu ab-
solwentowi — uczestniczenie w zyciu spotecznym i zawodowym.

Jakie elementy sktadajq sie
na kompetencje kluczowe?

Powstala w 2018 r. nowa formula kompetencji kluczowych jako potgczenie
wiedzy, umiejetnosci i postaw odpowiednich do sytuacji. Kompetencje kluczowe
to te, ktorych wszyscy obywatele potrzebujg do rozwoju osobistego i uzyskania
zatrudnienia, a takze aktywnego udzialu i integracji w zyciu spolecznym. Sama
kompetencja kluczowa jest kombinacjg wiedzy, umiejetnosci oraz przyjetej posta-
wy. Wspiera rozwdj osobisty, wlaczanie w zycie spoleczne, aktywne obywatelstwo
i mozliwo$¢ znalezienia zatrudnienia. Ksztaltowanie i rozwijanie takich kompe-
tencji, to proces, ktory trwa przez cale zycie'?'.

W trakcie kolejnego spotkania Rady Europy w Lizbonie i opracowania stra-
tegii lizbonskiej na podstawie ustalen 26 wrzesnia 2006 r. przyjeto w pierwszym
czytaniu osiem kluczowych umiejetnosci, nazywanych kompetencjami kluczowy-
mi, w skladzie ktérych wymienia si¢: porozumiewanie sie¢ w jezyku ojczystym,
porozumiewanie si¢ w jezykach obcych, kompetencje matematyczne i podstawo-
we kompetencje naukowo-techniczne, kompetencje informatyczne, umiejetnosé
uczenia si¢, kompetencje spoleczne i obywatelskie, inicjatywnos¢ i przedsiebior-
czo$¢, Swiadomosc i ekspresja kulturalna.

120 https://podstawaprogramowa.pl/Szkola-podstawowa-IV-VIII (dostep: 12.12.2021).
121 http://www.mlodziez.org.pl/program/youthpass/kompetencje-kluczowe.html (dostep: 12.12.2021).
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Zauwazalne jest, iz niektore z zagadnien majg zastosowanie we wszystkich
elementach ram odniesienia, czyli: krytycznego myslenia, kreatywnosci, inicja-
tywnosci, rozwigzywania, problemdw, oceny ryzyka, podejmowania decyzji, kon-
struktywnego kierowania emocjami. Odnoszg si¢ do formuty kompetencji klu-
czowych.

Kazda z kompetencji kluczowych jest tak samo wazna i moze przyczynic sie
do udanego Zycia w spoleczenstwie. Takie umiejetnosci jak myslenie krytyczne,
rozwigzywanie problemoéw, praca zespolowa, umiejetnos¢ porozumiewania si¢
i negocjowania, umiejetnosci analityczne, kreatywnos¢ i umiejetnosci miedzy-
kulturowe s3 elementem wszystkich kompetencji kluczowych'*.

Jednymi z istotniejszych obecnie kompetencji kluczowych sg kompetencje in-
formatyczne. Sktada sie na nie dobra znajomos¢ i umiejetno$¢ korzystania z tzw.
technologii spoteczenstwa informacyjnego (TSI) w réznych sytuacjach: w pracy,
czasie wolnym, jako narzedzia komunikacji. Kompetencje te opieraja si¢ na pod-
stawowych umiejetnosciach, a mianowicie: ,wykorzystaniu komputeréw i innych
multimediéw do pozyskiwania, oceny, gromadzenia, tworzenia, przedstawiania
i wymiany informacji, a takze do porozumiewania si¢ i uczestniczenia we wspot-
pracy w sieci”'®.

Zmodyfikowane kompetencje kluczowe i kompetencje cyfrowe, jak juz hasto-
wo wspomniano, w ramach odniesienia (Narodowe Strategiczne Ramy Odniesie-
nia - Zasady prowadzenia polityki rozwoju)'** ustanowiono osiem kompetencji
kluczowych'*:

« kompetencje w zakresie czytania i pisania;
o kompetencje jezykowe;

« kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodni-
czych, technologii i inZynierii;

o kompetencje cyfrowe;

« kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie uczenia sig;

122 Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie
przez cale zycie (Tekst majacy znaczenie dla EOG) (2018/C 189/01).

123 St. Juszczyk, Podstawy informatyki dla pedagogéw, Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”, Krakéw 1999,
s. 7.

2 Wiecej https://skarbiec.biz/finansowanie/home-klitomsl-public_html-121-skarbiec-wp-content-
uploads-skarbiec-finansowanie-21_01_2011_dotacje-htm.html (dostep: 09.06.2021).

1 Wniosek. Zalecenie Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale

zycie, Komisja Europejska, Bruksela, dnia 17.1.2018 COM(2018) 24 final. Pismo z dnia 11 sierpnia
2009 r. Ministerstwo Rozwoju Regionalnego MRR/H/23(2)08/2009 Narodowe Strategiczne Ramy
Odniesienia 2007-2013. Wytyczne w zakresie wymogow, jakie powinny uwzglednia¢ procedury.

54



RozpziAt 2.
KOMPETENCJE KLUCZOWE ORAZ KOMPETENCJE CYFROWE

o kompetencje obywatelskie;
« kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci;

o kompetencje w zakresie swiadomos$ci i ekspresji kulturalne;j'*.

Poréwnanie kompetencji kluczowych z 2006 r.'*” i aktualnych z 2018 r.

Tabela 3. Kompetencje kluczowe, wczesniejsze i aktualne

Kompetencje kluczowe

Wezesniejsze — z 2006 r. Aktualne - z 2018 r.
porozumiewanie sie w jezyku kompetencje w zakresie czytania
ojczystym i pisania

porozumiewanie si¢ w jezykach

obeych kompetencje jezykowe

kompetencje matematyczne oraz
kompetencje w zakresie nauk
przyrodniczych, technologii

i inzynierii

kompetencje matematyczne oraz
podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne

kompetencje informatyczne kompetencje cyfrowe

kompetencje osobiste, spoleczne

umiejetnosc uczenia sig i w zakresie uczenia sie

kompetencje spoleczne i obywatelskie | kompetencje obywatelskie

kompetencje w zakresie

inicjatywno$¢ i przedsiebiorczoséé 1. , .
Jatyw P ¢ przedsiebiorczosci

kompetencje w zakresie swiadomo$¢

$wiadomos¢ i ekspresja kulturalna i ekspresji kulturalnej

Zrédlo: opracowanie wlasne autoréw na podstawie literatury, m.in. https://www.metis.pl/content/
view/3397/105/ (dostep: 09.06.2020).

Zdecydowana wigkszo$¢ z aktualnych, a szczegdlnie kompetencje cyfrowe,
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia si¢ i kompetencje obywa-
telskie oraz kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci, jest przydatna takze na

126 http://www.ipex.eu/IPEXL-WEB/dossier/files/download/082dbcc5612051a7016122b21cdf025b.
do (dostep: 09.06.2021).

127 Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady nr 2006/962/WE z dn. 18 grudnia 2006 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie (Dz.U. L 394 z 30.12.2006 r.) http://
www.bc.ore.edu.pl/Content/893/T416_Kompetencje+kluczowe_przygotowanie+do+zycia.pdf (do-
step: 09.06.2020).
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obecnym rynku pracy. Niestety przeprowadzone badanie o edukacji z 2020 r.'*®
dowodzi, ze polska szkola spelnia nie wszystkie oczekiwania w zakresie rozwo-
ju umiejetnosci interpersonalnych'®, wsrod ktorych jako przyklady sa podawa-
ne: komunikacja, rozwigzywanie konfliktéw, budowanie relacji, zarzadzanie ze-
spolem, mediacja, decyzyjnos¢, aktywne stuchanie, rozwigzywanie problemow,
wspoélpraca z innymi, perswazja, motywowanie innych, zdolnoséci negocjacyjne,
asertywnos¢, networking.

Z raportu Swiatowego Forum Ekonomicznego wynika, ze do 2025 r. najbar-
dziej pozadane na rynku pracy beda m.in.: analityczne myslenie i innowacyjnos¢;
umiejetno$¢ uczenia sig; kreatywnosé; kompleksowe rozwigzywanie problemow;
zdolnos¢ krytycznego myslenia; zarzadzanie zespolem; elastyczno$¢ i odpornos¢
na stres'.

Kompetencje kluczowe pracownika obejmuja wiec zaréwno umiejetnosci, jak
i cechy charakteru przydatne w pracy™'.

2.4.
Okreslenie kompetencji cyfrowych

W zalgczniku do wniosku dotyczacego zalecenia Rady w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale zycie zapisano: ,,Kompetencje cy-
frowe obejmuja pewne, krytyczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii
cyfrowych i interesowanie si¢ nimi do celow uczenia sie, pracy i udzialu w spo-
eczenstwie”'** Napisano takze, ze ,obejmuja one umiejetno$¢ korzystania z in-

128 https://www.livecareer.pl/porady-zawodowe/edukacja-badanie (dostep: 09.06.2021).

122 Umiejetnosci interpersonalne — co to? 10+ przyktadow zdolnosci, https://www.livecareer.pl/pora-
dy-zawodowe/umiejetnosci-interpersonalne (dostep: 09.06.2021).

130 https://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_2020.pdf (dostep: 09.06.2021).

1 Kompetencije kluczowe na rynku pracy — definicja i przyktady, https://wwwlivecareer.pl/cv/kom-
petencje-kluczowe?utm_source=google&utm_medium=sem&utm_campaign=8412023734&utm_
term=&network=s&device=c&adposition=&adgroupid=86335288539&placement=&gclid=C
jwKCAiAxJSPBhAoEiwAeO_fPwGAhpNSZuZD4uVWiXgqm8g9WijpeYKyKLZquM8KZ3_
25120NU_-9xx0C6q0QAvVD_BWE (dostep: 09.06.2021).

132 Kompetencje kluczowe w procesie uczenia si¢ przez cate zycie. ZALECENIE RADY z dnia
22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale zycie (Tekst
majacy znaczenie dla EOG) (2018/C 189/01) (Dz. U. UE C z dnia 4 czerwca 2018 r.) RADA UNII
EUROPEJSKIE], uwzgledniajac Traktat o funkcjonowaniu Unii Europejskiej, w szczegdlnosci jego
art. 165 i 166, uwzgledniajac wniosek Komisji Europejskiej, Skrzypek D., Znaczenie nauczycieli
w edukacji STEAM, https://www.robocamp.pl/pl/blog/ (dostep: 14.01.2019); http://www.bc.ore.edu.
pl/Content/893/T416_Kompetencje+kluczowe_przygotowanie+do+zycia.pdf (dostep: 09.06.2021).
Zalacznik do wniosku dotyczacego zalecenia Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie
uczenia si¢ przez cale zycie, Komisja Europejska, Bruksela, dnia 17.1.2018 r. (dalej: Zalacznik do
wniosku).
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formacji i danych, porozumiewanie sie i wspolprace, tworzenie tresci cyfrowych
(w tym programowanie), bezpieczenstwo (w tym komfort cyfrowy i kompeten-
cje zwigzane z bezpieczenstwem cybernetycznym) i rozwigzywanie problemow”.
Wszystkie osoby ,,powinny rozumie¢, w jaki sposob technologie cyfrowe moga
pomagaé w porozumiewaniu si¢, kreatywnosci i innowacjach oraz mie¢ §wiado-
mos¢ zwigzanych z nimi mozliwosci, ograniczen, skutkow i zagrozen™?*.

Z zapiséw wprowadzonych przez zalecenia Rady wynika co najmniej kilka
waznych faktow. Mlodzi ludzie powinni rozumie¢ ogélne zasady, logike i mecha-
nizmy, ktére leza u podstaw rozwijanych technologii informatycznych, a takze
zna¢ podstawowe funkcje i korzystac z réznych urzadzen, oprogramowania i In-
ternetu. Osoby uczace si¢ powinny przyjac¢ krytyczne podejscie do trafnosci, wia-
rygodnosci oraz wptywu informacji i danych udostgpnianych droga cyfrowa oraz
znac prawne i etyczne zasady zwigzane z korzystaniem z technologii cyfrowych.
Obywatele (Europy i kazdego panstwa) powinni mie¢ mozliwosci i by¢ w stanie
wykorzystywac¢ technologie cyfrowe w celu wsparcia ich aktywnej postawy oby-
watelskiej i wlaczenia spotecznego, wspolpracy z innymi osobami, a takze kre-
atywnosci stuzacej realizacji celéw spolecznych, biznesowych, jak i osobistych.

Umiejetnosci cyfrowe, o ktérych tu mowa, obejmuja zatem zdolno$¢ korzysta-
nia z tresci cyfrowych, uzyskiwania do nich dostepu, ich filtrowania, oceny, two-
rzenia, programowania i udostepniania. Zgodnie z tre$cig wskazanego powyzej
zalacznika obywatele powinni by¢ w stanie zarzadza¢ informacjami, tre$ciami,
danymi i tozsamosciami cyfrowymi oraz je chroni¢, a takze rozpoznawac i sku-
tecznie korzysta¢ z oprogramowania, urzadzen, sztucznej inteligencji oraz robo-
tow. Zwrdcono uwagg, ze: ,Korzystanie z technologii i tresci cyfrowych wymaga
refleksyjnego i krytycznego, a zarazem pelnego ciekawosci, otwartego i perspekty-
wicznego nastawienia do ich rozwoju. Wymaga réwniez etycznego, bezpiecznego
i odpowiedzialnego podejscia do korzystania z tych narzedzi”'**.

W omawianym zalgczniku, w tresci rozdzialu o kompetencjach cyfrowych zi-
dentyfikowano ponadto trzy wyzwania, ktére stanowiag wsparcie dla ukierunko-
wanego na kompetencje ksztalcenia, szkolenia i uczenia si¢ w perspektywie nauki
przez cale zycie. Stosowanie réznorodnych podej$¢ do uczenia si¢ i jego kontek-
stow, np. poprzez uczenie si¢ miedzydyscyplinarne, partnerstwo miedzy réznymi
etapami ksztalcenia, podmiotami w zakresie szkolenia i uczenia si¢, w tym po-
chodzacymi z rynku pracy, czy takie koncepty, jak podejscie ,,szkola jako catos¢”,
ktore ktadg nacusik na nauczanie i uczenie si¢ w oparciu o wspdtprace, aktywny
udzial i podejmowanie decyzji przez osoby uczace si¢. Do tego wsparcie dla kadry
edukacyjnej i nauczycieli. Metodyki uczenia si¢, (oparte na przyklad zapytaniach,
na sztuce czy na grach), moga zwigkszy¢ motywacje do uczenia si¢ i zaangazo-

133 Zalgcznik do wniosku.

13 Zalacznik do wniosku.
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wanie. Analogicznie uczenie si¢ eksperymentalne, uczenie si¢ oparte na pracy
i metody naukowe w naukach przyrodniczych, technologii, inzynierii i matema-
tyce (STEM) moga stanowi¢ wsparcie dla wielu kompetencji. Ocena i walidacja
rozwoju kompetencji (szczegolnie cyfrowych). Stosowanie narzedzi samooceny
(na przyktad SELFIE2), moze zwigkszy¢ cyfrowy potencjal organizatoréw ksztat-
cenia, szkolenia i uczenia sie'*.

W wymienionym powyzej dokumencie - zalaczniku - wskazuje si¢ na naste-
pujace mozliwo$ci wsparcia kadry edukacyjnej, szczegdlnie nauczajacej:

~Wlaczenie podejs$¢ ukierunkowanych na kompetencje do ksztalcenia, szko-
lenia i uczenia si¢ na etapie ksztalcenia wstepnego oraz ustawiczne doskonalenie
zawodowe moze pomoc kadrze edukacyjnej w zmianie metod nauczania i uczenia
sie w ich systemach oraz kompetentnego stosowania tego podejscia”*. Okazalo
sie to szczegolnie wazne w trakcie realizacji nauczania on-line.

»Kadra edukacyjna moze uzyska¢ wsparcie w rozwoju podejs¢ ukierunko-
wanych na kompetencje w ich szczegdlnych okolicznosciach dzieki wymianie
pracownikoéw i uczeniu sie od wspdtpracownikow, umozliwiajagcym elastycznosé
i autonomie w organizowaniu uczenia si¢ przez sieci, wspotprace i spotecznosci
praktyczne”'?’ (internetowe).

»Kadrze edukacyjnej mozna zapewni¢ wsparcie przy tworzeniu innowacyj-
nych praktyk, uczestnictwie w badaniach i wlasciwym stosowaniu nowych tech-
nologii na potrzeby podej$¢ do nauczania i uczenia si¢ ukierunkowanych na kom-
petencje”'*®.

»Metody i praktyki nauczania i uczenia si¢ mozna usprawnic¢ dzieki wska-
zoéwkom kadrze edukacyjnej, dostepowi do centréw wiedzy oraz odpowiednim
narzedziom i materiatom™"* przygotowanym przez innych nauczycieli lub przez
ekspertow.

Jak natomiast mozna realizowac oceng i walidacje rozwoju kompetencji? W li-
teraturze przedmiotu, szczegdlnie w dokumentach unijnych, zapisano, iz opisy
kompetencji kluczowych mozna przelozy¢ na ramy efektow uczenia sig, ktore
mozna uzupelni¢ odpowiednimi narzedziami diagnostycznego, formatywnego
i podsumowujacego podejscia do oceny i walidacji na odpowiednich poziomach

135 Tydzien kodowania, http://codeweek.eu/. Narzedzie samooceny w zakresie zdolnosci cyfrowych
(SELFIE); https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomporg/selfie-tool (dostep: 23.10.2021) lub HEInnovate,
https://heinnovate.eu/ (dostep: 23.10.2021).

136 Zalgcznik do wniosku.
7 Ibidem.
1% Tbidem.
19 Tbidem.

58



RozpziAt 2.
KOMPETENCJE KLUCZOWE ORAZ KOMPETENCJE CYFROWE

(edukacyjnych)’. W szczegolnosci technologie cyfrowe moga przyczynié sie
do uchwycenia wielorakich wymiaréw postepu u uczacego sie, w tym np. nauki
przedsiebiorczosci. Mozna opracowac roézne podejscia do oceny kompetencji klu-
czowych w systemach uczenia si¢ pozaformalnego i nieformalnego. Wskazane
jest powigzane dzialanie pracodawcéw, doradcow zawodowych i innych partne-
réw spolecznych. Powinny one by¢ dostepne dla wszystkich, w szczegdlnosci dla
nisko wykwalifikowanych 0sdb, aby wspiera¢ ich przejscie do dalszego uczenia
sie. Walidacja'*! efektéw uczenia sig, uzyskanych w procesie uczenia si¢ pozafor-
malnego i nieformalnego, moze ulec rozszerzeniu i zyska¢ na rzetelnosci, zgodnie
z zaleceniem Rady w sprawie walidacji uczenia si¢ pozaformalnego i nieformal-
nego, obejmujgc rozne procesy walidacji oraz stosowanie takich narzedzi jak Eu-
ropass i Youthpass'*.

2.5.

Jak przedstawia sie
rozwoj koncepcji umiejetnosci informacyjnych?

Rozwdj koncepcji umiejetnosci informatycznych przebiegal w poszczegdlnych
latach w kilku modelach. Warto je w tym miejscu przywotac:

Model EV. Winkwortha (1977) — Definiowanie podmiotu. Lokalizacja infor-
magcji. Selekcja informacji. Organizowanie informacji. Ocena informacji. Praca
z uzyskanymi wynikami.

Model M. Marlanda (1981) - Formulowanie i analiza potrzeb. Okreslenie
i ocena mozliwosci Zrédet. Dotarcie do zasobdw informacji. Badanie, ocena i se-
lekcja informacji. Badanie Zrédet.

140 ZALECENIE RADY z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie ucze-
nia sie przez cate zycie (Tekst majacy znaczenie dla EOG) (2018/C 189/01) (Dz. U. UE C z dnia 4
czerwca 2018 r.).

1 Walidacja (ang. validation) — wieloetapowy proces sprawdzania efektéw uczenia sie uzyska-
nych przez osobe oraz ich potwierdzania przez uprawniony organ. Definicja jest spdjna z definicja
podana w Zaleceniu Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 23 kwietnia 2008 roku w sprawie usta-
nowienia europejskich ram kwalifikacji dla uczenia si¢ przez cale zycie, w Zaleceniu z 18 czerwca
2009 roku w sprawie ustanowienia systemu ECVET oraz w Zaleceniu Rady z dnia 20 grudnia 2012
roku w sprawie walidacji uczenia si¢ pozaformalnego i nieformalnego. Walidacja moze petni¢ dwo-
jaka funkcje, m.in. stanowi¢ element procesu nadawania kwalifikacji jako podstawa do certyfikacji,
funkcjonowa¢ samodzielnie jako bilans kompetencji posiadanych przez dang osob¢” Walidacja,
[w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Walidacja_(system_kwalifikacji)
(dostep: 23.10.2022).

2 ‘Wniosek ZALECENIE RADY w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sig¢ przez
cale zycie (Tekst majacy znaczenie dla EOG) {SWD(2018) 14 final} Bruksela, dnia 17.1.2018
COM(2018) 24 final 2018/0008(NLE) https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/ALL/?uri=CELE-
X%3A52018DC0024 (dostep: 23.10.2021).
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Nagranie i magazynowanie informacji. Interpretacja, analiza i synteza, ocena.
Prezentacja. Ocena ostateczna.

Model Panstwowej Rady Techniki Edukacyjnej (1989) — Zdecyduj, jaka infor-
macja jest ci potrzebna. Szukaj informacji. Podziel indywidualne zrodta. Wybierz
informacje. Reprodukuj (przetwdrz) informacje. Zarejestruj informacje. Przejrzyj
zadanie. Zaprezentuj informacje. Ocen zadanie.

Ogolny model prakseologicznego dzialania czlowieka — Rozpoznanie sytuacji
i formutowanie celu dziatania. Analiza informacji w sytuacji wyjsciowej. Projek-
towanie sytuacji konicowej. Planowanie dzialania. Przygotowanie niezbednych
srodkéw. Wykonanie. Ocena wynikow i powr6t wstecz (racjonalizacja dziatania).

Zastosowanie heurystyki G. Polya (1993) - Zrozumie¢ zadanie. Utozy¢ plan.
Wykonac plan. Przestudiowa¢ rozwigzanie.

W 1997 r. prof. zw. dr hab. Bronistaw Siemieniecki, odwotujac si¢ do pracy P.
Avanna z 1985 r., definiowal ,,umiejetnosci informacyjne jako te umiejetnosci,
ktore dotycza: przyswajania wiedzy z réznorodnych zrédet, zdolnosci oceny i za-
stosowania zdobytej informacji™*.

W procesie dydaktycznym w tym zakresie pojawiaja si¢ nowe trendy. Coraz
cze$ciej nauczyciele stosuja jedne z nowszych dziatan, ktérych doskonalenie od-
bywa si¢ podczas konferencji i warsztatéw dla nauczycieli kazdego stopnia ksztal-
cenia. W ramach doskonalenia nauczycieli podczas konferencji wojewodzkich
w Toruniu byly to nastepujace dzialania: Inquiry Based Science Education - edu-
kacja naukowa oparta na zapytaniach oraz Inquiry Based Learning — nauka oparta
na zapytaniach'*.

5 B. Siemieniecki, Komputer w edukacji. Podstawowe problemy technologii informacyjnej, Torun
1997, 5. 50.

14 Uczenie sig przez dociekanie, czyli o nowych metodach nauczania, https://www.kpcen-torun.edu.pl
/aktualnosc/50-zaproszenie-na-konferencji (dostep: 1.01.2021).
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2.6.

Edukacja STEAM
a kompetencje cyfrowe w kontekscie nauczania informatyki

Nauka (...) jest czyms wigcej niz przedmiotem szkolnym,

tabelg okresowg lub wlasciwosciami fal,

jest podejsciem do swiata, krytycznym sposobem rozumienia

i odkrywania Swiata i angazZowania sie w niego,

a nastepnie zdolnosci do zmiany tego swiata i dzielenia si¢ tg

nagromadzong wiedzg. Jest to sposob myslenia, ktory méwi, ze

mozemy uzywaé rozumu i logiki oraz uczciwego dociekania,

aby wyciggaé nowe wnioski i rozwigzywaé duze problemy'.
Barack Obama

Dla miodziezy wazniejsze niz kiedykolwiek jest wyposazenie w wiedze i umie-
jetnosci potrzebne do rozwiazywania trudnych probleméw, zbierania i oceniania
faktow nadajacych sens informacjom. To rodzaje umiejetnosci, ktére uczniowie
nabywaja poprzez nauke, technologie, inzynieri¢ i przedmioty matematyczne -
okreslane sg zbiorczo jako idea STEM'*. Prowadzac dalej rozwazania w tym ob-
szarze wskazane jest uwzglednienie dostgpnych raportéw z tego zakresu.

W raporcie z badania opinii wraz z komentarzem pt.: Swiadomo$¢ Polakéw
w rzeczywisto$ci cyfrowej — bariery i szanse autorzy zwracaja uwage, ze ,w dobie
nowych technologii kompetencje cyfrowe spolteczenistwa wydaja sie by¢ kluczo-
we do osiagnigcia stalej przewagi konkurencyjnej w dynamicznie zmieniajagcym
sie $wiecie”'”. W opracowaniu tym stwierdza sig, ze spoleczenstwo cyfrowe to
spoleczenstwo wykorzystujace nie tylko komputery, ale takze media, szczegdlnie
Internet i r6znego rodzaju urzadzenia zwigzane z technika cyfrowa. To wszystko
w celu usprawnienia proceséw spotecznych i gospodarczych'*.

Warto postawi¢ pytanie, czy idea STEAM zastosowana w kazdym etapie edu-
kacji umozliwia uczniom wykorzystywa¢ pozyskany zestaw kompetencji kluczo-
wych w cyfrowej rzeczywisto$ci. Obecnie, w XXI wieku, szczegdlnie zajecia z ro-
botyki i programowania w edukacji szkolnej globalnie uznaje si¢ za wskazane,

145 Za: Remarks by the President at White House Science Fair, The White House, Office of the Press
Secretary, 23 marca 2015 r., https://obamawhitehouse.archives.gov/the-press-oftice/2015/03/23/re-
marks-president-white-house-science-fair (dostep: 09.06.2021).

16 Tbidem.

17 Gltéwnym celem projektu bylo zbadanie wiedzy na temat procesu cyfryzacji, nadziei i obaw, jakie
respondenci wiazg z jej wprowadzeniem. https://swresearch.pl/raporty/swiadomosc-polakow-w-
rzeczywistosci-cyfrowej-bariery-i-szanse-raport-z-badania-bez-komentarzy (dostep: 06.11.2020).

148 Tbidem.
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wrecz potrzebne do realizacji na kazdym etapie ksztalcenia. Nikt nie podwaza
ich uzytecznos$ci w programie szkolnym. Zwlaszcza, jesli chodzi o przyswajanie
wiedzy i kompetencji w nurcie STEAM (skrot od ang. Science, Technology, Engi-
neering, Arts ¢ Maths, czyli nauka, technologia, inzynieria, sztuka, matematyka)
lub STEM (nauka, technologia, inzynieria, matematyka). Wszelkie dzialania sku-
piaja si¢ na pomaganiu nauczycielom we wdrazaniu efektywnych metod poprawy
nauczania i uczenia sie¢ STEM. Warto$¢ ma zwlaszcza ulatwianie rozpowszech-
niania i przyjmowania skutecznych praktyk instruktazowych STEM w calej edu-
kacji. Wazne jest promowanie doswiadczen edukacyjnych STEM, ktére stawiaja
na pierwszym miejscu nauczanie praktyczne w celu budowy motywacji, zwiek-
szenia zaangazowania i osiaggnie¢ uczniow'”. Rosnaca $wiadomos$¢ nauczycieli,
ich zaangazowanie oraz dzialania szkol i instytucji o$wiatowych sa widoczne po-
przez wprowadzenie zaje¢ z robotyki i programowania do szkot na kazdym eta-
pie ksztalcenia na calym $wiecie, a takze w Polsce. Wszyscy zdaja sobie sprawe,
ze proces wiaczania robotyki do stalego programu zajec jeszcze si¢ nie zakonczyl.
Dominika Skrzypek zwraca takze uwage na myslenie komputacyjne oraz fakt
dogtebnego zrozumienia otaczajacego $wiata, szczegdlnie kreatywnosci, a tak-
ze znajdowanie i rozwigzywanie probleméw. To zaledwie kilka z umiejetnosci
rozwijanych podczas zaje¢ edukacyjnych STEM™. Autorka ta stwierdza tez, ze
robotyka ,,moze by¢ stosowana i wykorzystywana na wiele sposobéw. Mozna ja
wykorzysta¢ do zainteresowania uczniéw STEM, do nauczania uczniéw o STEM,
do obrazowania powigzan miedzy réznymi dziedzinami, lub do pokazania jak
rézne koncepcje teoretyczne stosuje sie w prawdziwym $wiecie”'*" 152,

Czym jest STEM?

Uczqc sig robotéw lub uczqgc sig z robotami, niezbedne jest,
aby robotyka zawierala wprowadzenie do kluczowych obszaréw robotyki,

skupiajgc sie na zachecaniu uczniow do zaangazowania i eksploracji**.

W szerokim $wiecie o$wiatowym termin STEM (wczesniej: METS) jest za-
zwyczaj stosowany w odniesieniu do polityki edukacyjnej i wyboru programéw

149 https://www.ed.gov/stem (dostep: 09.06.2021).

150 D. Skrzypek, Znaczenie nauczycieli w edukacji STEAM, https://www.robocamp.pl/pl/blog/ (do-
step: 11.01.2019).

131 https://www.robocamp.pl/pl/znaczenie-nauczycieli-w-edukacji-steam/#references , [za:] C.A. Ber-
ry, S.L. Remy, T.E. Rogers, Robotics for All Ages: A Standard Robotics Curriculum for K-16, 2016. https://
ieeeuniversidadecci.files.wordpress.com/2016/07/ram_20160601_jun_2016.pdf (dostep: 23.10.2021).

22 C.A. Berry, S.L. Remy, T.E. Rogers, op. cit.
153 Tbidem.
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nauczania, celem zwigkszenia konkurencyjnosci w zakresie rozwoju nauki i tech-
nologii. Wplywa to m.in. na rozwdj sily roboczej, kwestie bezpieczenstwa narodo-
wego i polityke imigracyjna w niektdrych krajach'**. Dobrym przykladem sg USA,
a takze Wielka Brytania, gdzie systemy edukacyjne i szkoly odgrywaja kluczowa
role w okredlaniu zainteresowan dzieci i mlodziezy przedmiotami STEM.

W systemowych dzialaniach dazy si¢ do zapewnienia jednakowego dostepu do
wysokiej jakosci edukacji w zakresie STEM przy jednoczesnym czerpaniu z niej
odpowiedniej korzysci'*. Akronim STEM zaczeto powszechnie stosowa¢ wkrotce
po miedzywydzialowym spotkaniu naukowym poswieconym edukacji. Za jego
organizacj¢ odpowiedzialny byt Narodowy Fundusz Naukowy (NSF) w Stanach
Zjednoczonych, ktéremu przewodniczyla Rita Colwell, 6wczesna dyrektor NSE
Podczas tego spotkania Dyrektor Oddzialu Badan Naukowych ds. Rozwoju Kadr
dla nauczycieli i naukowcow, Peter Faletra, zaproponowal, by zmieni¢ dotychczas
stosowany akronim METS na STEM. Colwell, wyrazajac pewna niechec¢ do star-
szego skrotu, poparta pomyst, sugerujac NSF, aby wprowadzi¢ t¢ zmiane w zycie.
Jednym z pierwszych projektéw NSF, ktéry uzyl nowy akronim, byt zrealizowany
w 1998 r. na University Massachusetts Amherst STEMTEC - Science, Technology,
Engineering and Math Teacher Education Collaborative'®.

W tresci zawartej w informacji o powyzszych dziataniach na uczelniach stwier-
dzono, ze kursy STEMTEC” wykorzystuja podejscie ,,oparte na dociekaniu” ktore
rézni si¢ od ,tradycyjnego wykladu” nauki i kurséw matematycznych'”’.

STEM to program oparty na idei ksztalcenia studentéw (uczniow) w czterech
konkretnych dyscyplinach - nauce, technice, inZynierii i matematyce — w podej-
$ciu interdyscyplinarnym i stosowanym. W miejsce oddzielnego nauczania czte-
rech dyscyplin czy jednostkowych przedmiotéw STEM integruje je w spdjny pa-
radygmat uczenia oparty na aplikacjach rzeczywistych'*.

3% Nauka, technologia, inzynieria i matematyka, (w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wi-
kipedia.org/wiki/Nauka,_technologia,_in%C5%BCynieria_i_matematyka#cite_note-:0-1 (dostep:
23.10.2021).

155 Tbidem.
156 Tbidem.

7 Nauka, technologia, inzynieria i nauczyciel matematyki - wspélpraca edukacyjna, http://k12s.
phast.umass.edu/~stemtec/. Naukowe, techniczne, inzynierskie i matematyczne ksztalcenie nauczy-
cieli w zakresie wspolpracy (STEMTEC) bylo pigcioletnim projektem o wartosci 5 000 000 $, finan-
sowanym przez National Science Foundation w 1998 r. Zarzadzanym przez Instytut Edukacji STEM
w UMass i program partnerski w szkotach Five Colleges. Obejmowal pigé szkot wyzszych — Am-
herst, Hampshire, Mount Holyoke i Smith Colleges oraz UMass Amherst — plus Greenfield, Holyoke
i Springfield Technical Community Colleges oraz kilka regionalnych okregéw szkolnych. https://
www.fivecolleges.edu/partnership/programs/past-programs/stemtec (dostep: 23.10.2021).

1% E.J. Hom, Co to jest edukacja STEM?, https://www.livescience.com/43296-what-is-stem-educa-
tion.html (dostep: 14.01.2019).
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Kompetencje kluczowe a STEM

Nadchodzqgcy czas, to czas umystowego pracownika,
ktory oprocz formalnego wyksztatcenia
posiada umiejetnos¢ praktycznego
stosowania wiedzy
159

oraz nawyk nieustannego uczenia sig"”.
Peter Druker

W literaturze przedmiotu wazne jest to, ze wszystkie kompetencje kluczowe
sg tak samo istotne i kazda z nich moze przyczyni¢ sie¢ do udanego zycia w spo-
teczenstwie. Kompetencje kluczowe moga by¢ stosowane w wielu réznych kon-
tekstach i rozmaitych powiazaniach. Ich zakresy si¢ pokrywaja i s3 ze soba po-
wigzane, tzn. aspekty niezbedne w jednej dziedzinie wspieraja kompetencje
w innej. Elementem wszystkich kompetencji kluczowych sa umiejetnosci takie
jak: ,myslenie krytyczne, rozwigzywanie probleméw, praca zespotowa, umiejet-
no$¢ porozumiewania sie i negocjowania, umiejetnosci analityczne, kreatywno$é
i umiejetnosci migdzykulturowe”'. W odniesieniu do istniejacych kompetencji
w styczniu 2018 r. ustanowiono osiem kompetencji kluczowych, ,,lekko zmody-
fikowanych” w stosunku do zalecen wcze$niejszych'®': , kompetencje w zakresie
czytania i pisania; kompetencje jezykowe; kompetencje matematyczne oraz kom-
petencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii; kompetencje
cyfrowe; kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia si¢; kompetencje
obywatelskie; kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci; kompetencje w zakre-
sie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej™'¢>.

Nauka, technika, inzynieria i matematyka w podejsciu interdyscyplinarnym
i stosowanym wystepuja w powyzszych kompetencjach kluczowych, nawzajem
sie przenikaja i uzupelniaja. W taki sposob istnieje wazny zwigzek miedzy STEM
a kompetencjami kluczowymi.

1% A. Starobrat, Kompetencje kluczowe - fundament czlowieka przysztosci, https://www.edukacja.
edux.pl/p-39978-kompetencje-kluczowe-fundament-czlowieka.php (dostep: 14.01.2019).

160 Zalacznik do wniosku.

161 Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady Unii Europejskiej z dnia 18 grudnia 2006 w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie.

162 Zalacznik do wniosku.
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Nauczyciele a STEM

Wraz z rozwojem robotyki i programowania w sektorze zaje¢ dodatkowych
uwaga przenosi si¢ na edukatoréw. Jeszcze do niedawna pomijani nauczycie-
le, w konicu zaczynajg by¢ postrzegani jako podstawowe ogniwo taczace szkoty,
uczniéw i nauczanie w duchu STEAM. Wszyscy, dodaje przywolana juz Domini-
ka Skrzypek'®, zaréwno rodzice, jak i uczniowie oraz osoby kierujace placowkami
o$wiatowymi, chcag mie¢ nie tylko dobrych, ale najlepszych nauczycieli. Oczywiste
jest to, ze odpowiedni nauczyciel stanowi gwarancje sukceséw oraz najwyzszych
ocen (,sz0stek”) na $wiadectwie.

Problematyczne jest jednak znalezienie ,dobrego nauczyciela”. Jak dodaje
Skrzypek, ,autorzy wybranych artykulow twierdza, ze «dobry nauczyciel» musi
by¢ wysoko wykwalifikowany w swojej dziedzinie i na biezaco z ostatnimi bada-
niami w swojej specjalnosci. Wiadomo tez, Ze musi by¢ to charyzmatyczny i inspi-
rujacy cztowiek o niewyczerpanych zasobach motywacji. Co wiecej, kazdy «dobry
nauczyciel» dedykuje czas wolny na zaspokajanie potrzeb szkoly; innymi stowy,
poswieca swoje zycie prywatne” !¢,

Na podstawie wypowiedzi wielu nauczycieli mozna wywnioskowac, ze stale
brakuje im czasu i wynika to z mnogosci czynnosci, ktére musza wykonywac. Ich
praca nie ogranicza si¢ tylko do omdwienia tematu przy tablicy. Oprocz tego na-
uczyciele muszg takze sprawdzi¢ prace uczniéw, nanie$¢ uwagi i poprawki, zapla-
nowac przebieg kolejnych zajeé, bioragc przy tym pod uwage preferencje i tempo
pracy ucznidw (a kazda klasa jest przeciez inna), nieplanowane wydarzenia, wy-
magania programu szkolnego, spotkac sie z rodzicami, a takze przygotowac sprzet
czy narzedzia niezbedne do zaje¢, ktére po skonczonych lekcjach nalezy pose-
gregowac. Do tych czynnoséci dochodza zadania administracyjne, dostarczanie
pisemnych sprawozdan czy rejestrowanie, monitorowanie i analizowanie danych.

Nauczyciel pracuje w tylko jednej szkole, w pelnym wymiarze godzin. Jednak
aktualnie wielu nauczycieli nie ma tego przywileju i pracuje w kilku szkotach jed-
nocze$nie na etat w niepelnym wymiarze godzin. Taki stan rzeczy jeszcze bardziej
komplikuje ich obowigzki.

W Wielkiej Brytanii, jak pisze Dominika Skrzypek, prawie potowa nauczycieli
ponizej 36. roku zycia zastanawia si¢ nad odejsciem z pracy, gldwnie dlatego, ze
chroniczne przepracowanie ma niekorzystny wplyw na ich zdrowie psychiczne.
W Stanach Zjednoczonych wystepuje sytuacja niewiele lepsza, albowiem tam az
okoto 30% nauczycieli czuje si¢ rozczarowana swoja pracg. Faktem jest, ze co dzie-
sigty rozwaza zmiane zawodu. Natomiast w Polsce coraz mniej mlodych ludzi
w ogole probuje naucza¢, mimo ze kierunki pedagogiczne nadal cieszg si¢ zainte-

16 D. Skrzypek, op. cit.
164 Tbidem.
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resowaniem. Okazuje sie, ze nauczyciele ponizej 30. roku zycia stanowig zaledwie
12% wszystkich zatrudnionych. Jak wykazaty przeprowadzone badania (o kto-
rych w dalszej czesci opracowania), w wieku od 21 do 30 lat robotyki w edukacji
uczy 2% ankietowanych, a w przedziale od 31 do 40 lat jest juz 19%. Dominuje
przedziat wiekowy nauczycieli od 51 do 60 lat — 40% ankietowanych i w wieku od
41 do 50 lat jest wskazanych 37% respondentéw. Moze kazdy chce, ale nie wszyscy
potrafig by¢ dobrymi nauczycielami. Niestety to wymagajaca $ciezka rozwoju za-
wodowego. Jednak ci, ktorzy mimo zmiennych wymagan i wyzwan trwaja ,,przy
tablicy”, zastuguja na najwyzszy szacunek. Sprawnie przekazuja wiedze tym, ktd-
rzy najbardziej jej potrzebujg — swoim uczniom'®.

Badania na temat STEAM w systemie nauczania w coraz wigkszym stopniu
podkreslaja nieodzowna role nauczycieli. Pokazujg takze, ze wigkszo$¢ nauczycie-
li ma obawy, by prowadzi¢ zaje¢ z robotyki i programowania'®.

Zapotrzebowanie na pracownikéw z wyksztalceniem teleinformatycznym
wzrasta, a to z kolei wymusza zmiany w dziataniu nauczycieli, ktérzy musza pod-
ja¢ wyzwanie, jak by¢ nauczycielem informatyki w edukacji. Na szczescie jest spo-
sob, by mogli skutecznie si¢ przygotowa¢. Dominika Skrzypek wskazuje, iz: ,,Kra-
dolfer i in. przeprowadzili gteboka analize metoda socjologiczng, by zrozumie¢
czynniki blokujgce wykorzystywanie robotéw przez nauczycieli zaznajomionych
z t3 technologia. Doszli do wniosku, Ze ograniczenia moga wynika¢ z wysokiej
ceny robotow, braku zalecen instytucjonalnych i badan pedagogicznych w zakre-
sie robotyki edukacyjnej, lub braku odpowiednich materiatéw i przygotowania
nauczycieli™'".

Rozwigzanie powyzej wskazanych probleméw mozna dostrzec w nastepuja-
cych zalecanych krokach:

Kazdy nauczyciel, ktéry chce prowadzi¢ zajecia z nowego, innego niz dotych-
czas realizowanego przedmiotu, powinien wzig¢ udzial w szkoleniu wstepnym,
niezaleznie od tego, ile lat juz naucza oraz, w miare mozliwosci, w szkoleniu roz-
szerzonym, by poczuc si¢ pewniej.

Doswiadczenie pedagogiczne jest cenne, jednak w sytuacji nauczania nowego
przedmiotu lub nowych zagadnien kazdy zaczyna jakby od nowa. Stwierdzono,
ze poczatki sg nieco latwiejsze po wprowadzeniu nas w tajniki przez kogos do-
$wiadczonego. Wiadomo, Ze wiedza praktyczna jest w przypadku programowania
oraz elementdw robotyki potrzebna od zaraz. Nauczanie nowego przedmiotu oraz
nowych zagadnien zawsze wigze si¢ z niewiadomymi i nieoczekiwanymi rezulta-

19 https://www.robocamp.pl/pl/znaczenie-nauczycieli-w-edukacji-steam/#references (dostep:
23.10.2021).

166 Tbidem.
167 Tbidem.
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tami, niezaleznie od dziedziny, mimo nakreslenia pozadanych efektow. Mimo ze
przygotowanie pomaga radzi¢ sobie w takich sytuacjach, nie zawsze wystarcza
i pomaga osiagna¢ sukcesy.

Wszyscy nauczyciele (takze edukatorzy) rozpoczynajacy nauczanie robotyki
w edukacji powinni mie¢ dostep do wsparcia, udzielanego poprzez pomoc profe-
sjonalistow. Rady zawsze s3 pomocne, ale najprzydatniejsze okazujq sie te, ktore
otrzymujemy na zawolanie od kompetentnych oséb. Nie tylko zapewniajg na-
uczycielowi komfort nauczania, ale gwarantujg bezproblemowy przebieg lekcji,
dzigki czemu uczniowie sa zadowoleni, a efekty osiagane.

Nauczyciele realizujacy nauke programowania oraz robotyki w edukacji po-
winni mie¢ dostep do wysokiej jakosci materialéw edukacyjnych. Dostepne ma-
terialy powinny przekazywac¢ wystarczajacg informacje, jednoczesnie bedac przy-
jazne dla ucznia i nauczyciela w budowaniu niezbednej wiedzy. Ich niedobér, jak
czytamy w literaturze przedmiotu, jest obecnie jednym z najwigkszych probleméw
robotyki w edukacji, zwlaszcza wczesnoszkolnej. Powoduje to zauwazalny maly
postep w tym obszarze. Do najistotniejszych stabych stron nalezy ,,brak wlasciwie
zdefiniowanego programu i materialéw edukacyjnych dla nauczycieli”'**. Moze
wydawac sig to troche zaskakujace, bo przeciez duzo jest materiatow open source
dla robotyki i programowania. Czesto s3 one jednak tworzone przez laikéw, roz-
proszone i maja nieréwng jakos¢. Stworzenie programu nauczania na ich podsta-
wie zajetoby duzo czasu i wysitku, nie wliczajac ttumaczenia materiatéw. Dodat-
kowo wigkszos¢ materiatéw open source dostepna jest w jezyku angielskim, ktory,
cho¢ ma zasieg $wiatowy, niekoniecznie jest doskonale znany uczniom z podsta-
wowki. Przygotowanie odpowiedniej wersji jezykowej stanowi konieczno$¢, by
umozliwi¢ zrozumienie i skuteczng nauke. Korzystajac z materiatéw open source,
warto zwraca¢ uwage na to, czy s to zasoby sa przyjazne dla nauczyciela, ade-
kwatne do jego doswiadczenia, poniewaz czesto nie sa one adekwatne dla nauczy-
cieli, ktérzy dopiero zaczynaja prace w zawodzie. Jest to do$¢ problematyczne, bo
nauczyciel nie rozumie materiatu, to jak moze przekaza¢ wiedzg¢ uczniom?

Materialy, szkolenie i wsparcie - to uniwersalne rozwigzanie na potrzeby na-
uczycieli informatyki, szczegdlnie robotyki i programowania w Polsce i na catym
$wiecie. Stworzenie odpowiedniej strefy — obszaru edukacyjnego, jak proponuje
prof. Marlena Plebanska'® - to realizacja ksztalcenia uwzgledniajacego czynniki
wystepujace podczas projektu STEAMLab, czyli: strefa dziatan edukacyjnych na
miare XXI wieku, zapewniajgca holistyczny rozwdj uczniéw; nowatorska prze-

1% Q. Mubin, C.J. Stevens, S. Shahid, A.A. Mahmud, J. Dong, A Review of the Applicability of Robots
in Education, “Journal of Technology in Education and Learning”, 2013, vol. 1.

19 M. Plebanska, STEAMowe lekcje, X Konferencja ,,Lepsza edukacja’, https://lepszaedukacja.pl/
(dostep: 1.02.2019).
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strzen przeznaczona do prowadzenia multidyscyplinarnych projektéw ksztattu-
jacych kompetencje przyszlosci, w tym kompetencje cyfrowe; strefa projektow
edukacyjnych dajacych mozliwosci eksperymentowania zaréwno z najnowszymi
technologiami, jak i tymi bardziej tradycyjnymi, takimi jak stolarka, szycie, rzez-
bienie, modelowanie etc.'”°

Jakie jest znaczenie edukacji STEM
w edukacji szkolnej i poza nig?

Dzialania i caly wysilek pracownikéw oswiaty ma zaspokoi¢ zapotrzebowa-
nie na terazniejszych pracownikéw i pracownikéw przyszlosci. Wedtug raportu
umieszczonego na stronie internetowej firmy STEMconnector'”! w 2018 r. pro-
gnozy szacuja zapotrzebowanie na 8,65 miliona pracownikéw zatrudnionych na
stanowiskach zwigzanych z STEM. Sektor wytwdrczy stoi w obliczu alarmujaco
duzego niedoboru pracownikéw z niezbednymi umiejetnodciami — prawie 600
000. Jesli chodzi o samg chmure obliczeniowsg, to w latach 2011-2015 powstanie
1,7 miliona miejsc pracy. Amerykanskie Biuro Statystyki Pracy przewiduje, ze do
roku 2018 wigkszo$¢ karier bedzie zwigzana z nastepujacymi dziedzinami STEM:
informatyka — 71%; tradycyjna technika — 16%; nauki fizyczne - 7%; nauki o zyciu
- 4%; matematyka - 2%.

Praca w STEM nie wymaga wyzszego wyksztalcenia, a mniej niz potowa po-
czatkowych zadan STEM wiaze si¢ z konieczno$cia posiadania stopnia licencjata
lub wyzszego. Jednak stopien ukonczonych studiéw jest niezwykle pomocny przy
wynagrodzeniu - $rednia stawka poczatkowej pensji za podstawowe prace STEM
z wymogiem licencjata byla o 26 procent wyzsza niz praca w obszarach nienaleza-
cych do STEM, zgodnie z raportem STEMconnector.

To nie jest problem wylacznie w Stanach Zjednoczonych. W Wielkiej Brytanii
Krolewska Akademia Inzynieryjna donosi, ze do 2020 r. co roku 100 000 oséb
powinno ukonczy¢ studia wyzsze z zakresu STEM, by chocby zaspokoi¢ popyt.
Z kolei Niemcy maja niedobor 210 000 pracownikéw w dziedzinie matematyki,
informatyki, nauk przyrodniczych i technologii'”.

170 https://sites.google.com/view/steampolskapl/steamlab (dostep: 23.10.2020).

71 ,STEMconnector - zdywersyfikowana wyszukiwarka konsorcjum firm, organizacji non-profit

i stowarzyszen zawodowych, organizacji badawczych i politycznych zwigzanych z STEM, podmio-
tow rzadowych, uniwersytetow i instytucji akademickich zajmujacych si¢ edukacja STEM i przy-
szloscig kapitatu ludzkiego w Stanach Zjednoczonych”. https://www.stemconnector.com/publica-
tions/current-research/ (dostep: 23.10.2021).

172 https://www.livescience.com/43296-what-is-stem-education.html (dostep: 23.10.2021).

68



RozpziAt 2.
KOMPETENCJE KLUCZOWE ORAZ KOMPETENCJE CYFROWE

Co wiadomo o badaniach
STEMconnector?

Jednym z gléwnych zadan STEMconnector jest tworzenie informacji na temat
rynku dla informacji, wiedzy i praktyki poprzez przygotowywanie przydatnych
analiz i okreslonych zalecen. Zespot badawczy firmy czerpie dane z sieci czlon-
kowskiej i poza nig, thumaczac najnowsze wyniki z tej dziedziny na dostepne, od-
powiednie raporty, studia przypadkéw, briefy i narzedzia interaktywne. Osoby
nalezace do zespolu korzystaja z szeregu drugorzednych i pierwotnych metod
badawczych, czerpigc z najlepszych sposobéw myslenia w réznych dziedzinach
i sektorach. Cztonkowie STEMconnector maja dostep do zasobow zastrzezonych
tylko dla nich. Te pozwalajg im glebiej wchodzi¢ w interakcje z wynikami ba-
dan i stosowac je do wlasnych strategii rozwoju, partnerstw i programéw STEM.
Wsrédd przeprowadzonych badan wymienia sie: ,,Interaktywna mape ekosystemu
talentéw STEM: definiowanie gtéwnych aktoréw i polaczen w kazdym sektorze”;
»Budowe uzasadnienia biznesowego dla inwestycji korporacyjnych w K-8 STEM™;
»Skalowanie sukcesu STEM: pielegnowanie i utrzymanie Talentu STEM”; ,,Postep
w gospodarce opartej na miejscach pracy”; ,State of STEM: Definiowanie krajo-
brazu w celu okreslenia $ciezek o wysokim wplywie na przyszte zasoby sil robo-
czych”. To ostatnie badanie opisuje Erin White, bedgca starszym dyrektorem ds.
rozwoju produktéw i badan w STEMconnector. Prowadzi ona starania, aby uzy-
ska¢ praktyczne informacje dla czlonkéw i okreslonej dziedziny poprzez badania
i analizy. W ciagu ostatnich 20 lat postrzegana ,luka w pracownikach STEM-re-
ady”'” byla obszarem zainteresowania dla pracodawcéw, nauczycieli, 0s6b poszu-
kujacych pracy, studentéw i wszystkich innych zainteresowanych. Mimo to nadal
istnieje dysonans dotyczacy charakteru i zakresu luki rozwoju STEM.

STEMconnector postanowil zrozumie¢ ten brak konsensusu, opierajac si¢ na
innych fundamentalnych badaniach, jednoczesnie tworzac nowe, kompleksowe
ramy informacyjne. Erin White, pisze: ,,Przeprowadzilismy wywiady z ponad 100
ekspertami i praktykami z dziedziny pracodawcdw, instytucji badawczych, rza-
du, edukacji K-12, szko! policealnych i innych sektoréw, aby uchwyci¢ rézne per-
spektywy tych interesariuszy w ekosystemie STEM. Stan STEM ilustruje aktualny
krajobraz STEM, w tym organizacje, systemy i wplywy, ktére go obejmuja i ksztal-
tujg. Ten raport ustanawia wspdlny jezyk dla oséb pracujgcych w dowolnym sek-
torze, ktory dotyka STEM i wspiera tych, ktérzy chcg budowa¢ polaczenia w tym
zlozonym systemie™”*.

17 https://www.careersourcencfl.com/employers/grow/stemready/ (dostep: 23.10.2021).

174 https://depot.ceon.pl/bitstream/handle/123456789/18342/3-kwiatkowski-kompetencjeprzyszlosci.
pdf?sequence=1 (dostep: 23.10.2020).
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Informacja o polskim akcencie w STEM
w edukacji szkolnej

»Nauczyciele matematyki, przyrody, techniki, plastyki i informatyki wspétpra-
cuja ze sobg, wymieniaja dos§wiadczenia, majg pomysly. Wzajemnie si¢ uzupelnia-
ja, pomagaja sobie, a to integruje ich w pracy na rzecz dobra uczniéw’, jak twierdzi
o udziale nauczycieli w projekcie ,,Ogarnij Inzynieri¢” Anna Radziejewska'”.

»Ogarnij Inzynieri¢” to modulowy program wykorzystujacy zatozenia eduka-
cji STEAM, przeznaczony dla klas IV-VIII szkoly podstawowej. Laczy inzynierieg
oraz technologie druku 3D z wiedza z podstawy programowej z przyrody, mate-
matyki, informatyki i techniki. Zajecia w ramach ,,Ogarnij Inzynieri¢” prowadza
nauczyciele na regularnych lekcjach. Nieodlagcznymi elementami programu sa
szkolenia dla nauczycieli, zestawy inzynieryjne, scenariusze lekcji, zeszyty ¢wi-
czen dla uczniéw oraz drukarka 3D,

Program ,Ogarnij Inzynieri¢” jest laureatem dwoch nagrod w konkursie
S3KTOR 2016. Podczas gali wreczenia nagrédd konkursu S3KTOR na najlepsza
warszawska inicjatywe pozarzadowa 2016 roku odczytano laudacje o nastepuja-
cej tresci: ,Nagrodzony projekt jest innowacyjnym programem inzynieryjnym,
sposob realizacji tego programu, materialy, wszystkie metody dzialania zostaly
stworzone przez fundacje¢. Efekty realizacji tego projektu przyniosly korzysci nie
tylko uczniom, ale tez nauczycielom i przyczynily sie do integracji obu tych grup,
srodowisk, zacie$nienia wiezi nauczycieli z podopiecznymi, nauczyciele poszerzy-
li swoje umiejetnosci, robigc co$ nieszablonowego™'”’.

Na rysunku ponizej przedstawiono metod¢ pracy inzyniera jako sposéb na
rozwigzanie problemu. W metodzie tej wyszczegdlniono czytelne kroki postepo-
wania, tak by osiagna¢ cel. Krokami w tej procedurze (algorytmie postepowania)
sg: okreslenie problemu, poszukiwanie rozwigzania (problemu), zaplanowanie
dzialania, zrealizowanie (planu), sprawdzenie, jak to dziala, udoskonalenie i...
powr6t do etapu ,,zaplanuj dzialania” Metoda ta, bardzo czytelna i dogodna do
realizacji, wprowadza ucznia w dorosty $wiat inzynierii i konstruktywnych roz-
wigzan probleméw technicznych.

17 https://www.katalystengineering.org/ (dostep: 23.10.2020).
176 Tbidem.
77 https://katalystengineering.org/o-fundacji (dostep: 23.10.2020).
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Rysunek 7. Metoda pracy (dzialania) inzyniera jako sposob rozwigzywania problemu wraz z poszu-
kiwaniem rozwigzania, zaplanowania dzialania, zrealizowania oraz sprawdzenia, jak dziala, a takze
udoskonalenia i w razie koniecznoéci zaplanowanie konkretnego kroku

Zrédlo: materialy informacyjne programu ,Ogarnij Inzynieri¢”, https://katalystengineering.org/
(dostep: 13.01.2021).

Wskazane jest przypomniec, ze ,,Ogarnij Inzynieri¢” bylo w piatce najlepszych
inicjatyw edukacyjnych trzeciego sektora w roku 2015. Rozdanie nagréd szostej
juz edycji konkursu SEKTOR odbylo si¢ 18 czerwca w Zajezdni Tramwajowej na
Woli. Nagrody przyznane zostaly w 9 kategoriach tematycznych - ,,Edukacja’,
»Ekologia i $rodowisko przyrodnicze”, ,Kultura i sztuka’, ,,Projekty spoleczne’,
»Projekty wielowymiarowe”, ,,Przestrzen miejska’, ,,Spoleczenstwo obywatelskie
i prawa cztowieka’, ,,Spoteczno$¢ lokalna” i ,,Zdrowie”

Chociaz projekt ten wowczas nie wygral, sukcesem byta nominacja, co wply-
nelo na zlozenie obietnicy, ze zostang dotozone wszelkie starania by przynajmnie;j
powtorzy¢ sukces w nastepnym roku. Zwyciezyla w tej kategorii - Fundacji Huma-
nity in Action Polska z programem ,,Spotkanie przez duze §”, ktéra dostala row-
niez Nagrode Mieszkancoéw'”®. ,,Edukacja to jedna z podstaw, na ktérych powinno
by¢ budowane szczeéliwe spoleczenstwo”. Z tego zalozenia wyszedt mieszkajacy
od lat w Polsce Brian D. Patterson - amerykanski przedsigbiorca budowlany, filan-

178 https://www.katalystengineering.org/aktualno%C5%9Bci/115-ogarnij-in%C5%BCynieri%C4%99-
-w-pi%C4%85tce-najlepszych-inicjatyw-edukacyjnych-trzeciego-sektora (dostep: 21.10.2020).
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trop, ktory trzy lata temu ufundowat (i nadal finansuje jej dziatalnos¢)'”® Fundacje
Katalyst Engineering. Jej program - ,Ogarnij Inzynieri¢ — zostal oparty na popu-
larnej na Zachodzie idei STEAM (Science, Technology, Engineering, Art i Math)™'®.

Zataczanie szerokiego kregu
kompetencji cyfrowych

Idea STEAM jest podobna do idei cztowieka renesansu, czyli osoby wszech-
stronnie wyksztalconej, interesujacej si¢ zaréwno naukami $cistymi, jak i huma-
nistycznymi. Nastepuje taczenie przedmiotéw i uczenie si¢ poprzez znajdowanie
rozwigzan, ktére odnoszg si¢ do rzeczywistosci i majg zastosowanie w normalnym
zyciu. Sami tworcy programu ,,Ogarnij Inzynieri¢” okreslaja, ze chcieliby, aby miat
on duzy wplyw na ludzi biorgcych w nim udzial. Dyrektor programu, Anna Ko-
scielak, wskazuje, ze dzialania realizowane w trakcie programu mozna poréwnac
do kamienia rzuconego w wodg, albowiem to, co wykonuja, zatacza szersze kregi.
»Uznali$my, Ze jesli bedziemy wspiera¢ nauczycieli i damy im mozliwo$¢ realizo-
wania podstawy programowej w ciekawy sposdb, to oni beda mie¢ satysfakcje,
dzieci - frajde, a oprdcz tego i jedni i drudzy, juz poza naszym programem, moze
zechca robi¢ inne, ale podobne rzeczy™'®.

W zaprezentowanej idei STEM dostrzec mozna w szerokim zakresie w nowym
ujeciu zalecenia Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia
sie przez cale zycie. Szczegdlnie kompetencje matematyczne oraz kompetencje
w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii, rozwijajace i wykorzy-
stujagce myslenie matematyczne w celu rozwigzania probleméw wynikajacych
z codziennych sytuacji, wspomagane zdolnosciami i checiami wykorzystania ist-
niejacego zasobu wiedzy i metodologii do wyjasniania §wiata przyrody. W dziata-
niach uwidaczniajacych te kompetencje zauwazalny jest cel formulowania pytan
i wyciggania wnioskow opartych na dowodach'®. Autorzy zalecen Rady wskazuja
na potrzebe pozytywnej postawy w matematyce, opierajacej si¢ na szacunku do

179" https://katalystengineering.org/aktualno%C5%9Bci/120-i-ty-mo%C5%BCesz-zosta%C4%87-i
n%C5%BCynierem-%E2%80%93-artyku%C5%82-0-naszym-programie (dostep: 12.01.2019).

18 7. Dudkiewicz, S3KTOR 2016: I ty mozesz zosta¢ inzynierem, https://publicystyka.ngo.pl/s3ktor-
-2016-i-ty-mozesz-zostac-inzynierem (dostep: 13.01.2019).

181 Tbidem.

82 Na podst.: Zalacznik do wniosku. Kompetencje kluczowe w procesie uczenia si¢ przez cate
zycie. ZALECENIE RADY z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w proce-
sie uczenia si¢ przez cale zycie (Tekst majacy znaczenie dla EOG) (2018/C 189/01) (Dz.U. UE C
z dnia 4 czerwca 2018 r.) RADA UNII EUROPEJSKIE], uwzgledniajac Traktat o funkcjonowaniu
Unii Europejskiej, w szczegolnosci jego art. 165 i 166, uwzgledniajac wniosek Komisji Europejskiej,
https://www.prawo.pl/akty/dz-u-ue-c-2018-189-1,69055843.html (dostep: 21.10.2019); Zalacznik
do wniosku dotyczacego zalecenia Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢
przez cale zycie, Komisja Europejska, Bruksela, dnia 17.1.2018 r.
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prawdy oraz checi szukania przyczyn i oceniania ich zasadnosci. W dalszej czesci
dodaja, ze nalezy takze ksztalci¢ kompetencje obejmujgce postawy krytycznego
rozumienia i ciekawosci, poszanowania kwestii etycznych oraz wspierania za-
réwno bezpieczenstwa, jak i trwatosci Srodowiska naturalnego, w szczegdlnosci
do postepu naukowo-technologicznego. Umiejetnosci obejmuja rozumienie na-
uki jako procesu badania przyrody za pomoca kontrolowanych eksperymentéw,
zdolno$ci wykorzystania narzedzi i urzadzen technologicznych oraz danych na-
ukowych i zdolnosci postugiwania sie nimi. Jest to dobrze widoczne i powinno
by¢ realizowane w idei STEM. Jako pewne zebranie tej czesci rozwazan przyto-
czy¢ mozna informacje Podstawowe kierunki polityki o§wiatowej panstwa w roku
szkolnym'®, z uwzglednieniem kompetencji informatycznych lub cyfrowych, re-
alizowane w Polskiej oswiacie w latach szkolnych.

Tabela 4. Podstawowe kierunki polityki o§wiatowej panstwa w roku szkolnym, z uwzgled-
nieniem kompetencji informatycznych lub cyfrowych, wskazane przez ministra wtasciwe-
go ds. edukacji

Podstawowe kierunki polityki o§wiatowej panstwa
Rok szkolny w roku szkolnym
(z uwzglednieniem kompetencji informatycznych lub cyfrowych)

Rozwijanie kompetencji informatycznych dzieci i mlodziezy

2016/2017 w szkotach i placowkach.
Podniesienie jakosci edukacji matematycznej, przyrodniczej
i informatycznej.

2017/2018

Bezpieczenstwo w Internecie. Odpowiedzialne korzystanie
z mediéw spotecznych.

Rozwijanie kompetencji cyfrowych uczniéw i nauczycieli. Bez-
2018/2019 | pieczne i odpowiedzialne korzystanie z zasobdéw dostepnych
W sieci.

Rozwijanie kompetencji matematycznych uczniéw.

Rozwijanie kreatywnosci, przedsigbiorczosci i kompetencji cy-
2019/2020 | frowych uczniéw, w tym bezpieczne i celowe wykorzystywanie
technologii informacyjno-komunikacyjnych w realizacji pod-
stawy programowej ksztalcenia ogoélnego.

Wykorzystanie w procesach edukacyjnych narzedzi i zasobow
2020/2021 | cyfrowych oraz metod ksztalcenia na odlegloé¢. Bezpieczne
i efektywne korzystanie z technologii cyfrowych.

'8 Podstawowe kierunki realizacji polityki oswiatowej paristwa w roku szkolnym 2021/2022, https://
www.gov.pl/web/edukacja-i-nauka/podstawowe-kierunki-realizacji-polityki-oswiatowej-panstwa-
w-roku-szkolnym-20212022 (dostep: 09.07.2021).
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Podnoszenie jakosci edukacji poprzez dzialania uwzgledniaja-
ce zréznicowane potrzeby rozwojowe i edukacyjne wszystkich

uczniow.
2021/2022 _ , , B
Roztropne korzystanie w procesie ksztalcenia z narzedzi i zaso-

béw cyfrowych oraz metod ksztalcenia wykorzystujacych tech-
nologie informacyjno-komunikacyjne.

Zrédlo: opracowanie wlasne na podstawie planéw nadzoru pedagogicznego dla wojewddztwa ku-
jawsko-pomorskiego na przelomie lat 2016-2021.

Zauwazy¢ mozna przejscie od kompetencji informatycznych, poprzez eduka-
cje informatyczng (ale i matematyczng czy przyrodnicza), wraz z korzystaniem
z mediow spotecznych do kompetencji cyfrowych, ktére z kompetencjami ma-
tematycznymi taczg sie z rozwijaniem kreatywnosci i przedsiebiorczosci. Wspo-
maganie dostrzegalne jest w bezpiecznym i celowym wykorzystaniu technologii
informacyjno-komunikacyjnej (TIK)'®.

184

T. Krélikowski, J. Mikolajczyk, K. Mikulski, Realizacja edukacji przyrodniczej i matematycz-
nej - kilka spostrzezen, ,,Zeszyty Naukowe Wyzszej Szkoly Gospodarki’, seria ,,Edukacja — Rodzina
- Spoleczenstwo” 2021, nr 6, s. 73-89.
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W rozdziale, ktorego tres¢ powstala na podstawie zdarzen zrealizowanych
przez autoréw w trakcie trwania pandemii, zwracamy uwage na nauczanie re-
alizowane metoda studium przypadku. Polega ona na umozliwieniu poznanie
przypadkéw odstajacych od innych, znanych - zachowania i dziatania w trakcie
pandemii. Przeprowadzone badania oraz nietypowe zachowania naszego obser-
wowanego i uczestniczacego w zajeciach dziecka byly przyczyng powstania pre-
zentowanych tresci. Mozna powiedzie¢, ze metoda ta jest analizg wyjatkéw od re-
guly, a ,analiza wyjatkow sprawia, ze wiedza teoretyczna z danej dziedziny nauki
staje sie bogatsza i lepiej rozumiana”'®.

3.1.

Edukacja nieformalna

Anna Leszczynska stwierdza, ze ,w edukacji nieformalnej nie podajemy
uczniom wiedzy na tacy, poddajemy im tematy do dyskusji i pewne sugestie,
wskazowki. Pozwalamy, aby sami rozwiazali problem - i to si¢ udaje”'*. Istnieje
mozliwo$¢ realizowania kompetencji cyfrowych w edukacji nieformalnej. Szcze-
gllnie przebiegac to moze na poziomie wychowania przedszkolnego i w ztobku.

W literaturze studium przypadku definiuje si¢ jako ,,jedng z jakosciowych me-
tod badawczych. Gtéwnym celem tej metody jest jak najlepsze zobrazowanie pew-
nego przypadku. Stanowi ona wnikliwg analize konkretnego zjawiska. Studium
przypadku (ang. case study) jest jedna z jako$ciowych metod badawczych. Glow-
nym celem tej metody jest jak najlepsze zobrazowanie pewnego, jak sama nazwa
mowi, ,przypadku”. Stanowi ona wnikliwg analiz¢ konkretnego zjawiska. Zawiera
ona szczegdtowa analize przypadku, celow, zatozen, motywoéw, dzialan™¥. Dla-
tego przedstawiamy zrealizowane dzialania, albowiem jak napisano w powyzszy
opracowaniu: ,Mozna zatem powiedzie¢, ze studium przypadku wykorzystywane
jest w celu jak najlepszego zobrazowania wybranego przypadku, zjawiska, dzia-
tania. Nacisk w tym przypadku polozony jest na jakos¢ poznania catosciowego
charakteru. Analiza przypadku stuzy celom edukacyjnym. Doglebna analiza po-
zwala na przeanalizowanie popelnionych bledéw, zachowan godnych nasladowa-
nia, proceséw wykonawczych (jak przeprowadzi¢ kampanie reklamowa badz jak
postawi¢ diagnoze psychologiczna pacjenta, nawigzujac do przyktadu)”'®.

18 Studium przypadku, techniki badawcze, https://www.naukowiec.org/wiedza/metodologia/stu-
dium-przypadku_666.html (dostep: 23.01.2019).

186 A. Leszczynska, O zaletach edukacji nieformalnej, https://gorzenska.com/2015/04/07/0-zale-
tach-edukacji-nieformalnej/ (dostep: 21.12.2021).

187 Ibidem.
188 Tbidem.
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Marian Kulig w opracowaniu o studium przypadku pisze, iz jest to metoda
»aktywnego uczenia si¢ przez symulowanie rzeczywistych sytuacji i procesow,
w ktdrych osoba uczaca si¢ musi sobie poradzi¢ zgodnie z przekazanymi jej wy-
tycznymi, z sytuacjg problemowa okreslonego podmiotu (osoby, grupy lub insty-
tucji), przyjmujac role osoby decyzyjnej lub oceniajac podjete przez ten podmiot
dziatania™®.

Tym, co specyficzne dla tej metody i co stanowi jej gtéwna zalete, jest stworze-
nie sytuacji, w ktérej uczniowie podejmujg decyzje na podstawie krytycznej anali-
zy danych. Studium przypadku daje duze poczucie bezpieczenstwa, jednoczesnie
umozliwiajac tworczg prace nad rozwigzaniami danego problemu. Uczniowie bo-
wiem nie ponosza kosztow, jakie grozilyby w wyniku podjecia nieprawidiowej
decyzji podczas dzialan rzeczywistych, w zyciu realnym.

W XXI w. kazde dziecko na poziomie przedszkola (a by¢ moze zlobka) po-
winno rozwija¢ kompetencje cyfrowe w trakcie swojego dzialania i funkcjono-
wania w tej placéwce o$wiatowej. Celem jest osiagniecie sukcesu w pdzniejszym
zyciu zawodowym i prywatnym. Czytamy w literaturze przedmiotu, Ze celem jest
wyréwnanie szans i mozliwosci kazdego z obywateli Unii Europejskiej, w tym
w Polsce. W nowym podejsciu do edukacji zapisano, ze: ,Technologie cyfrowe
wywieraja wplyw na ksztalcenie, szkolenie i uczenie si¢, umozliwiajac rozwoj ela-
styczniejszych srodowisk edukacyjnych, dostosowanych do potrzeb wysoce mo-
bilnego spoleczenstwa”*®. Warto przypomnie¢ sobie kilka informacji o edukacji
nieformalnej. W literaturze przedmiotu okresla si¢ ja jako ,,nauke poprzez prak-
tyke”. To proces ksztaltowania si¢ postaw, wartosci, umiejetnosci i wiedzy na pod-
stawie roznych do$wiadczen oraz wplywu edukacyjnego otoczenia, ktory trwa
przez cale zycie. Szczegdlnie wazny jest wplyw rodziny, znajomych, $rodowiska
pracy, zabaw, rynku, a w pierwszej fazie — przedszkola czy ztobka. Konieczne jest
tez oddziatywanie mass mediow.

1% M. Kulig, Jak przygotowal dobre studium przypadku?, http://www.matrik.pl/files/content/
Jak%20przygotowa%C4%87%20dobre%20studium%20przypadku_Marian%20Kulig.pdf (dostep:
21.12.2021).

1% Komunikat Komisji do Parlamentu Europejskiego Rady, Europejskiego Komitetu Ekonomicz-
no-Spotecznego i Komitetu Regionéw ,,Nowe podejscie do edukacji: Inwestowanie w umiejetnosci
na rzecz lepszych efektow spoleczno-gospodarczych’, COM(2012) 669 final. Kompetencje kluczo-
we w procesie uczenia si¢ przez cate zycie. ZALECENIE RADY z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale zycie (Tekst majacy znaczenie dla EOG)
(2018/C 189/01) (Dz. U. UE C z dnia 4 czerwca 2018 r.) RADA UNII EUROPEJSKIE], uwzgled-
niajac Traktat o funkcjonowaniu Unii Europejskiej, w szczegolnosci jego art. 165 i 166, uwzgled-
niajac wniosek Komisji Europejskiej, https://sip.lex.pl/akty-prawne/dzienniki-UE/kompetencje-
kluczowe-w-procesie-uczenia-sie-przez-cale-zycie-69055843 (dostep: 21.10.2019); Zalacznik do
wniosku dotyczacego zalecenia Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie
przez cale zycie, Komisja Europejska, Bruksela, dnia 17.1.2018 r. (dalej: Zalacznik do wniosku).
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Wozrost znaczenia edukacji nieformalnej jest nastepstwem bezposrednio z roz-
woju cywilizacyjnego i technologicznego. To za sprawg komputeréw i nowocze-
snych $rodkéow komunikacji $wiat zmienia sie btyskawicznie. Dlatego tak istotne
jest uzupelnianie wiedzy na temat dokonujacych si¢ wokot nas zjawisk, zwlaszcza
zmian technologicznych. Najszybciej jesteSmy w stanie te brakujacg wiedze uzupet-
ni¢ poprzez rdznego rodzaju formy edukacji nieformalnej. Niezbedng zaleta eduka-
cji nieformalnej jest to, Ze zazwyczaj nie narzuca sztywnych ram procesu uczenia sie,
do wyjatkow nalezg sytuacje, gdy w dziatania wkomponowane sg kursy i szkolenia.

Wskazane jest, by edukacja nieformalna bardzo czesto taczyta sie z zabawg lub
rozrywka — w ten sposob edukacja jest nie tylko pozyteczna, ale i przyjemniejsza
dla uczacego sie"'. Graficzne przedstawienie edukacji nieformalnej i jej gtéwne
cechy w ogoélnej definicji edukacji incydentalnej ukazano ponizej.

. ) niezamierzona
niezorganizowana

niesystematyczna ‘ brak realizacji procesu uczenia

Edukacja nieformalna (incydentalna)
(ang. informal education)

i 1\

codzienne doswiadczenie

brak nauczyciela

. brak stopni
wplyw otoczenia

Rysunek 8. Edukacja formalna, pozaformalna i nieformalna w nauczaniu

Zrédlo: http://zcdn.edu.pl/wp-content/uploads/2018/03/edukacja-formalna-pozaformalna-i-nie-
formalna-w-nauczaniu.pdf (dostep: 13.11.2021).

3.2.

Wybrane programy przedszkolne
zawierajace umiejetnosci cyfrowe

Nauka umiejetnosci cyfrowych znajduje swoje miejsce juz w programach wy-
chowania przedszkolnego. Mozna w nich znalez¢ definicje informatyki, wedlug
ktorej jest to ,dziedzina wiedzy i dzialalnosci czlowieka, ktora zajmuje si¢ prze-
twarzaniem informacji za pomocg komputeréw i odpowiedniego oprogramo-
wania. Nie ma watpliwosci, ze komputer w dzisiejszej dobie jest nowoczesnym

! Edukacja nieformalna, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Edu-
kacja_nieformalna (dostep: 21.12.2021).
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narzedziem edukacyjnym, o szerokich mozliwosciach zastosowania. Rozwija
zainteresowania ucznidéw, samodzielnosci, dostarcza rozrywki i relaksu. Pomaga
W nauce czytania, pisania, liczenia, klasyfikacji, nauki koloréw, figur geometrycz-
nych, rozwigzywania innych zadan™*>.

Programem, ktdry warto pozna¢ ze wzgledu na uwage poswigcang w nim
ksztaltowaniu umiejetnosci cyfrowych, jest ,,Przedszkole Przysziosci. Innowa-
cyjny program edukacji przedszkolnej”. Jego tworcy stwierdzaja, iz w programie
»powstal nowoczesny pakiet materialéw niekonwencjonalnych i wszechstronnie
rozwijajacych, zawierajacy wspodlczesne tresci, ktore stymulujg dzieci do wspol-
dzialania i dzialan tworczych, (...) bedzie wspieral nauczycieli w innowacyj-
nych pomystach oraz zwréci uwage rodzicéw na rozwijanie u dzieci kompeten-
cji niezbednych w stale zmieniajacym si¢ $wiecie”'®. Autorzy programu pisza, iz
w przygotowywaniu dzieci do nauki w szkole wykorzystuja ,,najnowoczesniejsze
technologie informacyjne” oraz stawiaja na rozwijanie istotnych umiejetnosci,
takich jak: myslenie tworcze, myslenie konstrukcyjne, wyobraznia przestrzenna;
kompetencja korzystania z multimediow (w tym z zasobow sieciowych i tablicy
interaktywnej); tworcze wykorzystanie materiatéw réznego rodzaju podczas re-
alizowania wlasnych koncepcji; planowanie i wykonywanie zadan zespotowych,
w ktorych niezbedne jest wdrozenie rozwigzan niestandardowych'.

3.3.

Elementy informatyki w nauce przedszkolaka

Zabawa to powazna sprawa.
Nigdy nie powinnismy przestawac si¢ bawic,
Szczegélnie, gdy juz stajemy sig dorosli'®.

Mario Clementoni

Wdrazanie przedszkolakéw, a nawet dzieci uczgszczajacych do ztobka,
w ksztaltowanie u nich umiejetnosci rozwigzywania probleméw majacych swoje
umocowanie w elementach informatyki, jest dzialaniem, na ktére nalezy zwrdci¢

2 D. Polak, Program edukacji informatycznej wychowania przedszkolnego dla dzieci 5-6-letnich
»Komputer Smart Kid moim przyjacielem”, https://www.edukacja.edux.pl/p-24047-program-eduka-
cji-informatycznej-wychowania.php (dostep: 14.01.2019).

195 B. Bartosz, K. Bury, A. Kosowska A. Pieluszynska, P. Adamski, Przedszkole przysztosci. Innowa-
cyjny program edukacji przedszkolnej, Instytut Organizacji Przedsiebiorstw i Technik Informacyj-
nych, Szczecin 2013, http://www.przedszkoleprzyszlosci.fados.pl/e-zeszyt/produkty/program.pdf
(dostep: 21.12.2021).

9t Tbidem.

195 http://www.clementoni.com/pl/profil/ (dostep: 21.12.2021).
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uwage. Szczegdlnie warto sprobowac takich elementéw jak sortowanie danych,
poréwnanie danych elementéw, czy tez wybdr danych pod wzgledem konkret-
nych zalozonych cech. Stosujac specjalnie przygotowane ,tablice”’, mozna takze
wprowadzi¢, obok pojecia kolejnosci, uklad wspdtrzednych, osie: pozioma i pio-
nowy, a w konsekwencji doprecyzowac jako nowe pojecia: wiersze i kolumny.

wigzywanie postawionego problemu
Zrédto: materialy fotograficzne Kolfer.

Zajecia z multimediami mogg by¢ poprzedzone ¢wiczeniami z dzie¢mi, pod-
czas ktérych dokonujg one np. wyboru klockéw o tym samym ksztalcie lub tym
samym kolorze (Fot. 2). Zajecia wzbogacone sg poprzez wprowadzanie ¢wiczen
w nazywaniu koloréw np. poszczegoélnych klockow.

Fotografia 2. Rozwiazywanie postawionego problemu - wybor elementéw jednakowego ksztaltu
i wielkosci oraz koloréw, z wykorzystaniem klockéw réznego rodzaju

Zr6dto: materiaty fotograficzne Kolfer.
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Wprowadzenia poje¢ ,wieksze”, ,réwne’, ,,mniejsze” dokona¢ mozna z jed-
noczesnym wykorzystaniem zasobow ze stownika dziecka znajacego okreslenia
»duzy” i, maly” (Fot. 3). Na tym etapie edukacji przedszkolnej nie wprowadza si¢
symboli graficznych.

Fotografia 3. Rozwigzywanie postawionego problemu (wskazanie wigkszego/duzego i mniejszego/
malego oraz réwnego/takiego samego) z wykorzystaniem klockéw tego samego rodzaju poprzez
budowe np. domkéw

Zrédlo: materialy fotograficzne Kolfer.

Budowanie umiejetnoéci uszeregowania od najwiekszego do najmniejszego
(Fot. 4) (i odwrotnie, od najmniejszego do najwi¢kszego) mozna realizowac z wy-
korzystaniem tzw. wiez klockowych. W pézniejszym etapie nauki beda to znane
»wieze Hanoi”.

3 S, P
Fotografia 4. Uszeregowywanie elementéw na wiezy klockowej od najwiekszego do najmniejszego
elementu

Zrédlo: materialy fotograficzne Kolfer.
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Fotografia 5. Ruchoma gra w kotko i krzyzyk do realizacji wprowadzenia poje¢ ,wiersze” i ,,kolumny”

Zr6dto: materiaty fotograficzne Kolfer.

Wspomniane powyzej stosowanie specjalnie przygotowanej ,tablicy” do
wprowadzenia, obok pojecia kolejnosci, takze ukladu wspotrzednych, zastepujac,
a w zasadzie uzupelniajac znane dziecku pojecia ,,poziome” i ,,pionowe” dopre-
cyzowanymi terminami ,wiersze” i ,,kolumny”. Ulatwi to dalszg nauke nie tylko
w szkolnej edukacji, ale takze np. nauke gry w warcaby lub szachy.

W kolejnym etapie mozna dziecku zaproponowaé zabawe (nauke) z elemen-
tami robotyki, poprzez np. poznanie edukacyjnych robotéw méwigcych. Swiat
postepujacy naprzdd z rozwojem cyfrowych technologii wptywa tez na $wiat za-
bawek, co szczegélnie cenne jest w kontekscie edukacji. Méwiace lalki lub misie
to juz nie nowo$¢, ale coraz czesciej pojawiaja si¢ zabawki typu robot uzywajacy
dzwiekow zrozumiatych przez dzieci. To naprawde cenna inicjatywa, dzieki ktorej
mozna zapozna¢ dziecko z elementami robotyki.

Na konferencji w Zabkach (dzielnica Warszawy) pracownicy Clementoni
Polska Sp. z 0.0. zademonstrowali uczestnikom konferencji Méwiacego Robota
Edukacyjnego DOC. Zabawka ta ma towarzyszy¢ dziecku w rozwijaniu logiczne-
go rozumowania i umiejetno$ci rozwigzywania problemoéw. Uczy liter, cyfr, ko-
loréw i nazw zwierzat. Komputer robota nauczy dziecko wykonywania polecen
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programowych. Robot moze by¢ zaprogramowany tak, aby wedrowa¢ dowolnie
lub wedlug polecen na trasie skonstruowanej z odpowiednich kart, kolorowych
i niosacych dodatkowe informacje dla ucznia.

Fotografia 6. ,,Obsluga” kasy fiskalnej do realizacji pojecia wierszy i kolumn, a takze do wprowadze-
nia w $§wiat cyfr i znakéw dziatan

Zrédlo: materialy fotograficzne Kolfer.

Przeprowadzone przez autora niniejszej publikacji ¢wiczenia z dzieckiem
(uczestnik zfobka — wiek mniej niz 3 lata), zaréwno te z multimediami, tymi naj-
prostszymi, jak i ¢wiczenia z zestawami klockéw pozwalajg stwierdzi¢, ze w wieku
przedszkolnym (jak réwniez z dzie¢mi starszymi w ztobkach) mozna realizowa¢
kompetencje cyfrowe w wybranym zakresie dziatan z obszaru informatyki. Oczy-
widcie zastosowanie méwigcych robotéw — zabawek nadaje wiekszego kolorytu
pozyskiwaniu kompetencji cyfrowych i uatrakcyjnia zabawe (edukacje). Jako
podsumowanie niech postuza nastepujace stowa Johna Dewey’a: ,,Jesli bedziemy
uczy¢ dzisiejsza mlodziez tak samo, jak robilismy to w przeszlosci, pozbawiamy
ich szans na pelne sukcesow jutro™*.

19 Za: Cyfrowa edukacja w Pro Futuro, http://profuturo.edu.pl/o-szkole-pro-futuro/metodologia/
cyfrowa-edukacja/ (dostep: 12.04.2020).
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4.1.

O przeprowadzonym badaniu

W niniejszym rozdziale autorzy przedstawiaja uzyskane i opracowane wyniki
badania ,Kompetencje cyfrowe w edukacji w kontekscie proksemiki”, przepro-
wadzonego z wykorzystaniem platformy edukacyjnej wojewddztwa kujawsko-po-
morskiego — edupolis.pl. Odpowiedzi uzyskiwane byly od respondentéw w okre-
sie 2020 -2021, a przez panujacg wowczas pandemi¢ pozyskane dane ewaluowaty
w trakcie badania. Podsumowanie i opracowanie badania to kontynuacja wcze-
$niejszych badan z obszaru zastosowania technologii informacyjno-komunika-
cyjnej oraz elementéw informatyki, programowania i robotyki w owiacie w kon-
tekscie proksemiki.

W relacjach miedzy nauczycielem a uczniami w trakcie realizacji wskazanych
powyzej zagadnien pojawia si¢ nastepna sfera, ktora wymusza uwzglednienie In-
ternetu. Spowodowane jest to nauka zdalng, przez pewien czas realizowana na
kazdym poziomie ksztalcenia i w kazdej szkole. Ponizej przedstawiamy, jak pozy-
cja ciala w przestrzeni moze by¢ wyrazem postaw interpersonalnych.

Tabela 5. Pozycja ciala w przestrzeni jako zachowanie przestrzenne w komunikacji nie-
werbalnej nauczyciela i ucznia

Strefa | Dystans Opis Zestawienie z ICT
[cm]
Substrefa | 0-15 | Nauczyciel nawigzuje bez- | Nauczyciel jest w kontakcie
posredni kontakt fizyczny | z kazdym uczniem. W razie
(dotykowy), poklepuje po | koniecznoséci chwyta razem
plecach, ramieniu, a nie- | z uczniem za mysz lub ob-
kiedy przytula ucznia. stuguja razem klawiature.
Intymna | 15-45 | Nauczyciel podchodzi do | Nauczyciel podchodzi do
kazdego ucznia w tawce. | kazdego ucznia przy stano-
wisku komputerowym.
Osobista | 45-122 | Nauczyciel chodzi po ca- | Nauczyciel chodzi po calej
tej klasie, podchodzi do | klasopracowni, podchodzi
pierwszych tawek. do najblizszych stanowisk
komputerowych.
Spoteczna | 122-360 | Nauczyciel podchodzi tyl- | Nauczyciel podchodzi tylko
ko do pierwszych fawek. | do pierwszych stanowisk
z sprzetem komputerowym.
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Publiczna | Powyzej | Nauczyciel siedzi za biur- | Nauczyciel siedzi za biur-
360 |kiem, stoi przy tablicy;|kiem, stoi przy tablicy
chodzi po jednym torze | (takze najczesciej interak-
klasy; nie podchodzi do |tywnej); chodzi po jednym
pierwszych tawek. torze w klasopracowni; nie
podchodzi do pierwszych
stanowisk, przy ktérych
pracuja uczniowie.
Globalna Poza |Nauczyciel moze nie|Nauczyciel moze uzywaé
klaso- | utrzyma¢ kontaktu wzro- | dostepnych $rodkéw komu-
pracow- | kowego, ale kontakt wer- | nikacji elektronicznej
nig | balny wskazal mozliwos¢
wymiany informacji.

Zroédlo: opracowano na podstawie: W. Garstka, Komunikacja niewerbalna a terapeutyczna rola na-
uczyciela, ,,Zycie Szkoty”, 1999, Nr 7, s. 483-486.

Ujete w powyzszej tabeli strefy, z uwzglednieniem ich dystanséw oraz ogol-
nego opisu, a takze zestawienie z ICT (ICT ang. Information and Communication
Technologies, czyli ,technologia informacyjna i komunikacyjna”)'?, ulatwia czy-
telnikowi zapoznanie sie z otrzymanymi i zaprezentowanymi ponizej wynikami
badania.

Nowym spojrzeniem jest takze dokonanie poréwnania danych jednego zagad-
nienia (pytania) z niektérymi innymi odpowiedziami na pytania, wystepujacymi
takze w tym badaniu. Jest to interesujace poréwnanie, wplywajace na uzupelnie-
nie danych i budowanie ciekawej informacji z badania.

4.2.
Informacje ogolne
o respondentach
W pierwszej czesci wynikow z badania podajemy informacje o ankietowanych
nauczycielach, czyli kto bral udzial i jaki jest jego status.

W pytaniu numer jeden zbierano dane o pici respondentow.

7 R. Luczak, Technologie informacyjne i komunikacyjne a przestrzenna organizacja gospodarki in-
formacyjnej, https://depotuw.ceon.pl/handle/item/913 (dostep: 12.02.2020).
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Pytanie 1.

Twoja plec.

EMeZczyzna: 122 (39%)

I Kobieta: 187 (61%)

Rysunek 9. Wstepne dane o plci uczestnikéw badania

Zrodlo: opracowanie wlasne.

Pytanie 11.

Nauczylem(am) si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Internecie w mojej
pracy na rzecz kompetencji cyfrowych (baza metod pracy, kalendarz szkolen,
listy mailingowe, poszukiwanie partneréw etc.).

o=
60% 91%
@ 60% 0s6b odpowiedziato @ 91% tych oséb odpowiedziato , Tak”

+kobieta” na Pytanie 1 na Pytanie 11

Z uzyskanych danych wynika, Ze wigcej w badaniu uczestniczylo kobiet, kto-
rych bylo 61%, a me¢zczyzn 39%. Wynika to z faktu, ze nauczycielki sa dominujaca
grupa pracujaca w edukacji, czyli potwierdza to fakt, ze zawod ten jest sfeminizo-
wany, i to znacznie.

Z liczby kobiet wskazanych w tym punkcie badania az 91% odpowiedzialo
»1ak” w pytaniu 11 - czyli nauczylo sie wykorzystywa¢ informacje dostepne w In-
ternecie w pracy na rzecz kompetencji cyfrowych.

Nastepne pytanie dotyczylo wieku zycia respondentéw. Poproszono o umiesz-
czenie odpowiedzi we wskazanym przedziale czasowym, dla oséb, realizujacych
w procesie ksztalcenia kompetencje cyfrowe.
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Tabela 6. Liczby wskazan wieku zycia respondentéw w odpowiednim przedziale oraz od-

powiedzi w ujeciu procentowym

if;iiﬂal od 21 od 31 od 41 od 51 61
wY do 30 do 40 do 50 do60 | iwiecej
w latach
Liczba 17 63 109 89 33
wskazan
Procentowe 5 20 35 29 11
ujecie [%]

Zrédlo: opracowanie wlasne.

Rysunek 10. Liczba odpowiedzi informujacych o wieku w odpowiednim przedziale, z zaznaczonym

[Hod 41 do 50 Iat: 109 (35%)

przedziatem dominujacym

Zr6dlo: opracowanie wlasne.

120

100

20

111,

od 21 do 30 od 31 do 40 od 41 do 50 od 51 do 60 61 iwiecej

Wykres 1. Liczba odpowiedzi informujacych o wieku w odpowiednim przedziale

Zrédlo: opracowanie wlasne.
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W tym punkcie badania najwigksza grupe respondentéw stanowily osoby
z przedziatu wiekowego 41 do 50 lat — okoto 35%. Malo odpowiedzi udzielily
osoby z pierwszego przedzialu wiekowego, czyli 21-30, tylko 5%. Respondentéw
w wieku ponad 61 lat byto okoto 11%, w tym okoto 4,3% kobiet z wszystkich oséb
bioracych udzial w badaniu. Pracujg i nie s3 na emeryturze, przekazujac swoja
wiedze uczniom i dzielac si¢ swoim doswiadczeniem z mtodszymi pedagogami,
co autorzy niniejszej publikacji przyjmuja jako dobra informacje.

Kolejne pytanie dotyczylo statusu zawodowego, czyli stopnia awansu zawo-
dowego. Otrzymane rezultaty zebrano w tabeli 7 i przedstawiono ogdlnie na ry-
sunku 11.

Tabela 7. Liczby wskazan respondentéw informujacych o statusie — awansie zawodowym

Status . Kontrak- | Miano- | Dyplomo- | Profesor
Stazysta e
zawodowy towy wany wany oswiaty
Liczba 16 43 55 194 2
wskazan
Procent
5 14 18 63 1
[%]

Zr6dlo: opracowanie wlasne.

[Emianowany: 55 {18%)

[Odyplomowany: 194 (63%)

[l kontraktowy: 43 (14%)

Rysunek 11. Liczba odpowiedzi informujacych o statusie zawodowym ankietowanych nauczycieli
- dla stopnia zawodowego ,nauczyciel dyplomowany”, ,,nauczyciel mianowany” i ,nauczyciel kon-
traktowy”

Zrédlo: opracowanie wlasne.
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W tym pytaniu dominujacg grupe, bo 63%, stanowily osoby o statusie awansu
zawodowego - ,dyplomowany nauczyciel. W udzielaniu odpowiedzi w ankie-
cie uczestniczyly tez dwie osoby o statusie ,,profesor o$wiaty”. Byl to mezczyzna
z przedziatu wiekowego 51 do 60 lat i kobieta z tego przedzialu wiekowego. Odno-
towano tez nauczycieli stazystow okoto 5%, co $wiadczy o tym, ze zasoby kadrowe
w edukacji szkolnej sg ,,odnawiane”

]
63% 91%
@ 63% 0s6b odpowiedziato @ 91% tych oséb odpowiedziato , Tak”
»dyplomowany” na Pytanie 3 na Pytanie 11
Pytanie 3.

Status zawodowy - stopient awansu zawodowego.

Pytanie 11.

Nauczylem(am) si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Internecie w mojej
pracy na rzecz kompetencji cyfrowych (baza metod pracy, kalendarz szkolen,
listy mailingowe, poszukiwanie partneréw etc.).

70

60

50

40
30
20
) I I
o 1N , , , . ,
Stazysta Kontraktowy — Mianowany Dyplomowany Profezor
ofwiaty

Wykres 2. Poréwnanie liczby odpowiedzi informujacych o statusie zawodowym ankietowanych na-
uczycieli dla poszczegolnych stopni awansu zawodowego

Zr6dlo: opracowanie whasne.
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Z liczby wskazan odpowiedzi ,,dyplomowany” w tym punkcie badania, az 91%
0sob odpowiedzialo w pytaniu 11 ,Tak”, czyli nauczyto si¢ wykorzystywac infor-
macje dostepne w Internecie w pracy do realizacji kompetencji cyfrowych w pro-
cesie ksztalcenia.

Interesujace odpowiedzi otrzymano, gdy spytano o typ placéwki, w ktérej pra-
cuje ankietowany nauczyciel. Uzyskane dane przedstawiono w tabeli i na kolej-
nym rysunku.

Tabela 8. Liczba wskazan nauczycieli pracujacych w odpowiednich placéwkach eduka-

cyjnych
(] ] < <
o = 2 = =
5 4 $18 | € S8 «| ¢
2 2 |s 2|5 8| B gEsS|g g 2 <
3 X |S2| & al 2 | 288 & B =
a, S <212 8 5 8|2 8 2, g
8 vg |8 ® @ Sele @ < —
= = S| ~ o =l 8| 3
A a | =2 = S | 2 S
= N 50 | N ~
w o w w
Liczb
tezba 12 93 43 91 30 3 6 33
wskazan
procenty 3,9% | 30,0% | 13,9% | 29,4% | 9,7% 1,0% 1,9% | 10,3%

Zrédlo: opracowanie wlasne.

Najwigcej odpowiedzi uzyskano od nauczycieli szkét podstawowych - okoto
30%, a nastepnie technikéw - okolto 29,4% i szkot branzowych I stopnia - okoto
14% oraz liceéw ogolnoksztalcacych - 9,7%.

Prawdopodobnie wynika to z faktu, ze dyrektorzy tych szkét zmobilizowali
zatrudnionych nauczycieli do uczestnictwa w ankietowaniu. Inne placowki, czyli
niewymienione w zapisach tabeli, to takze ponad 10% ankietowanych uczestni-
czacych w badaniu.
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100
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a0

Wykres 3. Liczba odpowiedzi informujacych o typie placéwki, w ktorej pracuja respondenci (kolej-
nos¢ — jak w tabeli 8)

Zr6dto: opracowanie whasne.
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Wykres 4. Liczba odpowiedzi informujacych o typie placowki, w ktérej pracuja respondenci (uka-
zanie w skali procentowej)

Zr6dlo: opracowanie whasne.

Okazalo sie, ze w badaniu uczestniczyli przede wszystkim nauczyciele z wo-
jewoddztwa kujawsko-pomorskiego. Z pozostalych wojewddztw ankietowanych
byto znacznie mniej.
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Wykres 5. Przedstawienie dominujacych liczbowo respondentéw z wojewddztwa kujawsko-pomor-
skiego, z ktérych 90% informuje, ze nauczylo si¢ wykorzystywa¢ informacje dostgpne w Internecie
w pracy na rzecz kompetencji cyfrowych

Zr6dlo: opracowanie wlasne.

Ve )

81% 90%
@ 81% oséb odpowiedziato @ 90% tych 0s6b odpowiedziato , Tak”
~kujawsko-pomorskie” na Pytanie 11

Pytano takze o wielko$¢ miejscowosci, w ktérej znajduje sie placowka (szko-
ta) zatrudniajaca udzielajacych odpowiedzi w ankiecie nauczycieli. Z uzyska-
nych odpowiedzi wynika, iz okoto 62% ankietowanych nauczycieli zamieszkuje
miasta z liczebno$cig ludnosci 101 000 — 500 000. W dalszej kolejnosci to miej-
scowosci 21 000 — 50 000, ze wskazaniem 9,6%, i wies, ktorg wskazalo 9,3%
respondentow.
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Tabela 9. Liczba wskazan nauczycieli pracujacych w placéwkach edukacyjnych w miej-
scowosciach o danej liczbie mieszkancow

Liczebno$¢ miejscowosci | Wskazania nauczycieli | Wartos$ci procentowe
Wie$ 29 9,3%
do 20 000 26 8,4%
od 21 000 do 50 000 30 9,6%
od 51 000 do 100 000 28 9,0%
od 101 tys. do 500 tys. 190 62,0%
powyzej 500 000 8 2,6%
Razem 311 100,0%

Zr6dto: opracowanie whasne.

200
180
160
140
120
100
80
60
40

* i B
0_ T T T -

T T 1
Wies Miasto do Miasto od Miasto od Miasto od Miasto
20000 21000do 51000do 101tys.do powyzej
50 000 100 000 100 tys. 500 000

Wykres 6. Liczba odpowiedzi informujacych o wielkosci miejscowosci, w ktorej miesci sie placowka
bedaca miejscem pracy ankietowanych nauczycieli

Zr6dto: opracowanie whasne.

W odpowiedzi na to pytanie, jak widzimy z zamieszczonych danych, wyréz-
nienie przedziatu 101 000 — 500 000 zostalo w 95% zrealizowane w wojewddztwie
kujawsko-pomorskim. Ci sami respondenci w 89% odpowiedzieli ,Tak” w py-
taniu 11, czyli potwierdzili, iz nauczyli si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne
w Internecie w pracy na rzecz kompetencji cyfrowych.
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62% 95%

@ 62% 0s6b odpowiedziato @ 95% tych os6b odpowiedziato
»miasto od 101 000 do 500 000 +kujawsko-pomorskie”
mieszkancéw” na pytanie

Poréwnanie odpowiedzi: po lewej stronie pytanie 6, po prawej stronie pytanie 5.

Pytanie 5.

Wojewodztwo, w ktérym znajduje si¢ Pani/Pana placéwka.

Pytanie 6.

Wielkos¢ miejscowosci, w ktorej znajduje sie Pani/Pana placoéwka (szkota).

W pytaniu wskazujacym w 62% na zamieszkanie w miastach w przedziale lud-

nosci 101 000 — 500 000 az 95% respondentéw bylo z wojewddztwa kujawsko-
-pomorskiego.

62% 89%

@ 62% 0s6b odpowiedziato @ 89% tych oséb odpowiedziato
»miasto od 101 000 do 500 000 ,Tak” na pytanie
mieszkancéw” na pytanie

Pytanie 6.

Wielkos$¢ miejscowosci, w ktorej znajduje si¢ Pani/Pana placoéwka (szkota).
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Pytanie 11.

Nauczylem(am) si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Internecie w mojej
pracy na rzecz kompetencji cyfrowych (baza metod pracy, kalendarz szkolen,
listy mailingowe, poszukiwanie partneréw etc.).

W tym pytaniu, z ktérego odpowiedzi wskazuja w 62% na zamieszkanie w mia-
stach w przedziale ludnosci 101 000 — 500 000, az 89% ankietowanych wskazato
na mozliwos¢ realizacji kompetencji cyfrowych w edukacji z wykorzystaniem me-
diéw, np. Internetu.

4.3.

Realizacja kompetencji cyfrowych
w procesie ksztalcenia

W badaniu zapytano respondentéw, czy korzystali ze zrédet informacji, aby
przygotowac sie do realizacji kompetencji cyfrowych podczas zajec.

Tabela 10. Informacja o korzystaniu ze zrddel informacji w celu przygotowania sie do
realizacji kompetencji cyfrowych podczas zajeé

Wybor Liczba [%]
Tak 238 77,78
Nie 15 4,90

Czasami 53 17,32

Zr6dlo: opracowanie whasne.

Uzyskane odpowiedzi pozwalaja dostrzec, ze okoto 78% respondentéow ko-
rzystalo z roéznych zrodel podczas przygotowania sie do realizacji kompetencji
cyfrowych podczas zaje¢ lekcyjnych we wskazanych powyzej typach placowek.
Jedynie okoto 5% ankietowanych nie korzystato z zasobow (np. informatycznych)
podczas przygotowania si¢ do tego typu zadania.
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@ Tz 238 2

. Mie 15

. Czasami 53

Rysunek 12. Liczba odpowiedzi informujgcych o korzystaniu z Zrédel informacji w celu przygoto-
wania si¢ do realizacji kompetencji cyfrowych podczas zajeé

Zrédlo: opracowanie wlasne.

77% 94%

® 77% 0s6b odpowiedziato @ 94% tych os6b odpowiedziato
JTak” na pytanie ,Tak”na Pytanie 11
Pytanie 9.

Czy Pani/Pan korzystali z Zrédel informacji, aby przygotowac sie do realizacji
kompetencji cyfrowych podczas zajec?

Pytanie 11.

Nauczylem(am) si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Internecie w mojej
pracy na rzecz kompetencji cyfrowych (baza metod pracy, kalendarz szkolen,
listy mailingowe, poszukiwanie partnerdw etc.).

Respondenci odpowiedzieli w 77% ,Tak’, gdy interesujacym zagadnieniem
bylo korzystanie ze zrédet informacji. Jednoczes$nie 94% z nich wskazato, ze na-
uczylo sie¢ wykorzystywa¢ informacje dostgpne w Internecie w pracy na rzecz
kompetencji cyfrowych.
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/

77% 84%

@ 77% 0s6b odpowiedziato,,Tak” @ 84% tych oséb odpowiedziato
na Pytanie 9 ,Tak” na Pytanie 21

Pytanie 9.

Czy Pani/Pan korzystali z Zrédet informacji, aby przygotowac si¢ do realizacji
kompetencji cyfrowych podczas zajec?

Pytanie 21.

Czy kompetencje cyfrowe mozna realizowac z wykorzystaniem mediéw, np. In-
ternetu.

Ta sama liczba 0s6b odpowiadajacych na pytanie 9 ,,Tak’, czyli 77%, stwierdzi-
ta w 84%, ze kompetencje cyfrowe mozna realizowac z wykorzystaniem medidw,
takze Internetu.

W kolejnym, dziesigtym pytaniu zapytano o to, czy badani komunikowali si¢
z innymi osobami biorgcymi udzial w realizacji kompetencji cyfrowych.

l [C]Czasami : 52 (17%)

D Tak 229 (74%)

Rysunek 13. Liczba odpowiedzi informujacych o komunikowaniu sie z innymi osobami biorgcymi
udzial w realizacji kompetencji cyfrowych

Zr6dlo: opracowanie whasne.

Z zebranych odpowiedzi wynika, iz respondenci w wigkszosci (74%) komuni-
kowali si¢ z innymi osobami biorgcymi udzial w realizacji kompetencji cyfrowych
podczas zaje¢ szkolnych. W mniejszym stopniu, bo w 17% wskazali odpowiedz
»Czasami”. Natomiast na ,Nie” wskazalo 9% ankietowanych.
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C

74% 93%

@ 74% osob odpowiedziato ,Tak” @ 93% tych oséb odpowiedziato ,Tak”
na Pytanie 10 na Pytanie 11

Pytanie 10.

Czy Pani/Pan komunikowali si¢ z innymi osobami bioracymi udziat w realizacji
kompetencji cyfrowych?

Pytanie 11.

Nauczylem(am) si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Internecie w mojej
pracy na rzecz kompetencji cyfrowych (baza metod pracy, kalendarz szkolen,
listy mailingowe, poszukiwanie partneréw etc.).

Uzyskane dane wskazujg, ze 74% respondentéw komunikowalo si¢ z inny-
mi osobami biorgcymi udzial w realizacji kompetencji cyfrowych podczas zajeé
szkolnych. Z kolei 93% z tych osob udzielilo w pytaniu 11 odpowiedzi , Tak” —
potwierdzajac, ze nauczylo si¢ wykorzystywac informacje dostepne w Internecie
w pracy na rzecz kompetencji cyfrowych.

o

74% 87%

@ 74% 0s6b odpowiedziato,Tak” @ 87% tych os6b odpowiedziato ,Tak”
na Pytanie 10 na Pytanie 9
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Pytanie 9.

Czy Pani/Pan korzystali z Zrédet informacji, aby przygotowac si¢ do realizacji
kompetencji cyfrowych podczas zajec?

Nauczyciele wskazali na ,Tak” w 74% - informujac, iz komunikowali si¢ z in-
nymi osobami bioragcymi udzial w realizacji kompetencji cyfrowych podczas za-
je¢ szkolnych. 87% ankietowanych odpowiedzialo w pytaniu 9 ,,Tak” —-informujac
tym samym, ze korzystalo ze zrddet informacji, aby przygotowac si¢ do realizacji
kompetencji cyfrowych podczas zajec.

74% 83%

@ 74% 0s6b odpowiedziato ,Tak” @ 83% tych oséb odpowiedziato ,Tak”
na Pytanie 10 na Pytanie 21

Pytanie 21.

Czy kompetencje cyfrowe mozna realizowac z wykorzystaniem mediéw, np. In-
ternetu?

Respondenci potwierdzili (w 74% odpowiedzi wskazania na ,,Tak”), ze komu-
nikowali si¢ z innymi osobami biorgcymi udzial w realizacji kompetencji cyfro-
wych podczas zaje¢ szkolnych. Z tej grupy 83% poinformowalo, ze kompetencje
cyfrowe mozna realizowac z wykorzystaniem mediow, np. Internetu.

W pytaniu 11 poproszono ankietowanych o wskazanie odpowiedzi na zagad-
nienie: ,Nauczylem(am) si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Internecie
w mojej pracy na rzecz kompetencji cyfrowych (baza metod pracy, kalendarz
szkolen, listy mailingowe, poszukiwanie partneréw etc.)?”.

Odpowiedzi uzyskane od nauczycieli przedstawiono ponizej. Wskazuja one,
ze 90% respondentéw nauczylo si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Inter-
necie w swojej pracy na rzecz kompetencji cyfrowych. To bardzo duzo, zwtasz-
cza ze zagadnienie jest bardzo wazne we wspodlczesnym $wiecie, szczegdlnie we
wspolczesnej edukacji.

102



RozDzIAL 4.
WYNIKI BADANIA ,, KOMPETENCJE CYFROWE W EDUKACJI W KONTEKSCIE PROKSEMIKI”

[ENie: 30 (1

[CJTak - 280 (90%)

Rysunek 14. Liczba odpowiedzi informujacych o korzystaniu ze Zrédet informacji w celu przygoto-
wania sie do realizacji kompetencji cyfrowych podczas zaje¢

Zrédlo: opracowanie wiasne.

Wazna jest takze komunikacja z innymi osobami biorgcymi udzial w realizacji
kompetencji cyfrowych. Badajacych interesowal zatem udzial, czyli wspotpraca
z podmiotami zewnetrznymi — innymi osobami w takich dziataniach. Uzyskane
odpowiedzi sg prezentowane ponizej.

Z pozyskanych danych wynika, ze ok. 55% respondentéw ,,Tak” i ,,Czasami”
komunikowalo si¢ z innymi osobami w temacie realizacji kompetencji cyfrowych
podczas zaje¢, w tym realizowalo to ,,Czasami” 25%. Jednak ponad 45% ankieto-
wanych nie realizowalo ,wymiany uwag w realizowaniu danego zagadnienia”

Mitakc 93 (30%)

[Enie: 137 (45%)

Rysunek 15. Liczba odpowiedzi informujacych o komunikowaniu si¢ z innymi osobami bioragcymi
udzial w realizacji kompetencji cyfrowych podczas zaje¢

Zr6dlo: opracowanie wlasne.
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Tabela 11. Informacja o komunikowaniu si¢ z innymi osobami bioragcymi udzial w reali-
zacji kompetencji cyfrowych podczas zajeé

Wybor Liczba [%]
Tak 94 30
Nie 137 45

Czasami 76 25

Zr6dto: opracowanie whasne.

Z pytania 13 pozyskano takze interesujace dane o ilosci godzin nauki realizo-
wanych z kompetencjami cyfrowymi przez ankietowanych nauczycieli. Wskaza-
no to $rednio w skali jednej klasy/oddziatu/grupy. Poproszono o wskazanie odpo-
wiedzi adekwatnych do nastepujacych przedzialéw: ,,do 5 godzin rocznie”, ,0d 5
do 10 godzin rocznie”, ,,od 11 do 20 godzin rocznie” i ,,powyzej 20 godzin rocznie”
Uzyskane dane zawarto w ponizszej tabeli.

Tabela 12. Liczba wskazan nauczycieli - dane o liczbie godzin nauki z kompetencjami
cyfrowymi realizowanych przez ankietowanych nauczycieli

Wymiar czasu Liczba Procent
[godzin rocznie] wskazan [%]
do5 65 21
od6do 10 76 25
od 11 do 20 49 16
powyzej 20 36 12
powyzej 25 79 26

Zrédlo: opracowanie wlasne.

Uzyskane dane wskazujg na wyrdznienie dwoch przedzialéw: ,powyzej 257 -
26% oraz ,,od 6 do 10” - 25%.

W ksztalceniu kompetencji cyfrowych, zwlaszcza pierwszy wynik napawa
optymizmem, ze realizacja tego zagadnienia bedzie wptywalta w coraz wigkszym
stopniu na cyfryzacje edukacji.
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8

do b od 6do 10 od 11 do 20 powyzej 20 powyiej 25

W wskazan W [%]

Wykres 7. Graficzna interpretacja odpowiedzi informujacych o iloéci godzin nauki z kompetencjami
cyfrowymi realizowane przez ankietowanych nauczycieli - wskazania liczbowe oraz wartoéci procentowe

Zr6dto: opracowanie whasne.

4.4.

Dystans w relacjach nauczyciel - uczen

Pytanie 14 brzmialo: ,W jakiej odlegtosci [sferze] od uczniéw najczesciej Pani/
Pan znajdowali si¢ podczas zaje¢ (kontaktéw) INDYWIDUALNYCH w trakcie
realizacji kompetencji cyfrowych?”, mialo wskaza¢ na dystans w trakcie relacji
nauczyciel - uczen. Zamieszczona ponizej tabela jest przedstawieniem zebranych
danych liczbowych.

Tabela 13. Dane uzyskane z wynikéw ankiety przeprowadzonej wérdd nauczycieli

Strefa zajmowana Liczba wskazan Wskazanie
podczas relacji nauczycieli [%]

substrefa [0-15 c¢cm] 3 1,0%
intymna [15-45 cm)] 13 4,3%
osobista [45-120 cm] 78 25,8%
spoleczna [120-360 cm] 77 25,5%
publiczna [360-600 cm] 8 2,6%
z wykorzystaniem Internetu 118 38,4%
inna liczba uczniow 7 2,3%

Zr6dlo: opracowanie whasne.
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Na podstawie danych z tabeli powstala graficzna interpretacja.

120

100

a)

45,00%
40,00%
35,00%
30,00%
25,00%
20,00%
15,00%
10,00%

5,00%

0,00%

b)
Wykres 8. Dane z badania (umieszczone w tabeli 13) — a) zajmowane strefy (od ,,substrefa” do
»inna...”); b) ujecie na osi rzednych danych w procentach

Zr6dlo: opracowanie wlasne.

Juz te pierwsze wyniki w pewnym zakresie informuja o znaczagcym wyborze ze
stref ,osobistej” i ,spotecznej” w trakcie kontaktow indywidualnych z uczniami.
Mimo pojawienia si¢ edukacji zdalnej, czyli ,wykorzystania Internetu”, respon-
denci wskazujg strefe ,,osobistg” jako dominujaca.

Oczywiscie w trakcie nauki online zachowane sa zajecia indywidualnej nauki
z uczniami tego wymagajacymi, realizowanymi w domu ucznia, co wskazano
w odpowiedziach ,inna liczba uczniéw”. Nie jest to strefa, ale konieczno$¢ wy-
nikajaca z procesu edukacyjnego, a wrecz z obowiazku szkolnego lub obowigzku
nauki w Polsce.

Kolejne pytanie - 15 — dotyczylo zagadnienia, w jakiej odlegtosci [sferze] od
uczniéw najczeéciej Pani/Pan znajdowali sie podczas zaje¢ Z GRUPA (CZESCIA
KLASY) w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych?
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Zamieszczona ponizej tabela jest przedstawieniem zebranych danych liczbowych.

Tabela 14. Dane uzyskane z ankiety dla grupy (czesci klasy)

Strefa zajmowana Liczba wskazan Wskazanie
podczas relacji nauczycieli [%]

substrefa [0-15 cm] 2 0,7%
intymna [15-45 cm] 9 3,0%
osobista [45-120 cm] 57 18,9%
spoteczna [120-360 cm] 101 33,6%
publiczna [360-600 cm] 14 4,7%
z wykorzystaniem Internetu 110 36,2%
inna liczba uczniéow 9 3,0%

Zrédlo: opracowanie wlasne.
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Wykres 9. Dane z tabeli 14: a) zgodnie z zapisem w tabeli, dane od ,,substrefa” do ,inne..”; b) ujecie
procentowe danych z badania; ¢) warto$¢ x 100 (dana w %)

Zr6dlo: opracowanie wlasne.

Dla pracy z grupa (czescia klasy) dominujacg strefa jest ,,spoteczna’, ktéra wska-
zalo okolo 34%, oraz nieco mniejsza, ,,osobista”, wskazana przez 19% respondentow.

Oczywiscie w czasie pandemii w tym zagadnieniu takze dominowatly zajecia
»Z wykorzystaniem Internetu” — ktére wskazalo ponad 36% ankietowanych na-
uczycieli.

7

36%

@ 36% o0s6b odpowiedziato
,Z wykorzystaniem Internetu”
na Pytanie 15

95%

@ 95% tych oséb odpowiedziato
»Z wykorzystaniem Internetu” na Pytanie 14

Pytanie 15.

cyfrowych?

W jakiej odlegtosci [sferze] od uczniéw najczesciej Pani/Pan znajdowali sie
podczas zaje¢ Z GRUPA (CZESCIA KLASY) w trakcie realizacji kompetencji
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Pytanie 14.

W jakiej odleglosci [sferze] od uczniéw najczesciej Pani/Pan znajdowali sie
podczas zaje¢ (kontaktéw) INDYWIDUALNYCH w trakcie realizacji kompe-
tencji cyfrowych?

Osoby wskazujace na korzystanie z Internetu w trakcie realizacji kompeten-
cji cyfrowych pracujacych z GRUPA (36%) poinformowaly, iz 95% z nich byto
w strefie nazwanej ,,z wykorzystaniem Internetu” podczas zaje¢ (kontaktéw) IN-
DYWIDUALNYCH z uczniami.

o
36% 92%
@ 36% 0s6b odpowiedziato @ 92% tych os6b odpowiedziato
,Z wykorzystaniem Internetu” ,Z wykorzystaniem Internetu” na Pytanie 16

na Pytanie 15

Pytanie 15.

W jakiej odleglosci [sferze] od uczniéw najczesciej Pani/Pan znajdowali sie
podczas zaje¢ Z GRUPA (CZESCIA KLASY) w trakcie realizacji kompetencji
cyfrowych?

Pytanie 16.

W jakiej odleglosci [sferze] od uczniéw najczesciej Pani/Pan znajdowali sie
podczas zaje¢ Z KLASA w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych?

Osoby wskazujace na korzystanie z Internetu w trakcie realizacji kompetencji
cyfrowych pracujacych z GRUPA stanowity 36%. Z kolei 16% z nich bylo w strefie
nazwanej ,,z wykorzystaniem Internetu” podczas zajec¢ (kontaktéw) Z KLASA.

Pytanie 16 brzmialo nastepujaco: ,W jakiej odleglosci [sferze] od uczniéw naj-
cze$ciej Pani/Pan znajdowali si¢ podczas zaje¢ Z KLASA (calg) w trakcie realizacji
kompetencji cyfrowych?”.
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[ |
1% 100%
@ 1% osob odpowiedziato @ 100% tych oséb odpowiedziato
,subsfera [0-15 cm]” Lintymna [15-45 cm]” na Pytanie 17

na Pytanie 15

Pytanie 15.

W jakiej odleglosci [sferze] od uczniéw najczesciej Pani/Pan znajdowali sie
podczas zaje¢ Z GRUPA (CZESCIA KLASY) w trakcie realizacji kompetencji
cyfrowych?

Pytanie 17.

Jaka odleglos¢ miedzy nauczycielem - uczniem wplywa na wzajemne POZY-
TYWNE relacje w trakcie kompetencji cyfrowych podczas zaje¢ lekcyjnych?

Respondenci wskazujacy tylko 1% na znajdowanie sie w sferze nazwanej ,,sub-
strefa” podczas zaje¢ Z GRUPA poinformowali, iz 100% z nich bylo w strefie ,,in-
tymnej” (odlegtosci 15-45 cm) miedzy nauczycielem — uczniem, ktéra wptywa
na wzajemne POZYTYWNE relacje w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych
podczas zajec¢ lekcyjnych.

Mozna domniemywac, ze nie wszyscy ankietowani jednocze$nie wypelniali
arkusze, ale takze nie wszyscy byli przekonani, ze nauczanie (z wykorzystaniem)
Internetu bedzie trwalo w tak dtugim czasie.

Kolejne pytanie dotyczylo najczesciej zajmowanej przez nauczyciela odleglosci
od ucznia podczas zaje¢ z KLASA w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych.
Wyniki z ankiet przedstawiono w ponizszej tabeli.
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Tabela 15. Dane uzyskane z wynikéw ankiety dotyczacej zajmowanej odlegloéci nauczy-
ciel - uczen w czasie pracy z KLASA w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych

Strefa zajmowana Liczba wskazan Wskazanie

podczas relacji nauczycieli [%]
substrefa [0-15 cm] 1 0,3%
intymna [15-45 cm)] 5 1,7%

osobista [45-120 cm] 40 13,3%

spoteczna [120-360 cm] 113 37,5%
publiczna [360-600 cm] 21 7,0%

z wykorzystaniem Internetu 110 36,2%
inna liczba uczniow 12 4,0%

Zroédlo: opracowanie wlasne.

120

80

20

a)

b)

Wykres 10. Graficzne przedstawienie danych z tabeli 15, zgodnie z zapisem z tabeli - od ,,substrefy”
do ,inne...” dla pracy z cala KLASA w ujeciu liczbowym (a) i w ujeciu procentowym (b)

Zrédlo: opracowanie wlasne.
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Pozyskane dane wskazuja na znaczacy wybor strefy ,,spolecznej” (okoto 38%),
$wiadczac o jej dominacji, mimo pojawienia sie edukacji zdalnej, czyli ,wykorzy-
stania Internetu”, co wskazalo ponad 36%, respondentéw. Oczywiscie w trakcie
nauki online relacje zachowane sg z uczniami calej klasy.

Jeszcze raz mozna domniemywac, ze nie wszyscy ankietowani jednoczesnie
wypelniali arkusze, ale takze nie wszyscy byli przekonani, ze opcja ,,z wykorzysta-
niem Internetu” bedzie funkcjonowala w tak dtugim czasie.

Graficzng prezentacje otrzymanych danych przedstawiamy na wykresie 10,
ukazujacym dane liczbowe oraz ujecie w wartosciach procentowych.

Pytanie 16.
W jakiej odleglosci [sferze] od uczniéw najczesciej Pani/Pan znajdowali sie
podczas zaje¢ Z KLASA w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych?

To pytanie jest elementem diagnozy wystepujacym w ponizszych uwagach.

1% 100%

® 1% os6b odpowiedziato,,subsfera @ 100% tych os6b odpowiedziato ,substrefa
[0-15 cm]” na Pytanie 16 [0-15 cm]” na Pytanie 14

Pytanie 14.

W jakiej odlegtosci [sferze] od ucznidéw najczesciej Pani/Pan znajdowata/znaj-
dowal sie podczas zaje¢ (kontaktéw) INDYWIDUALNYCH w trakcie realizacji
kompetencji cyfrowych?

Respondenci wskazujacy tylko 1% na znajdowanie si¢ w sferze ,,subsstrefa”
podczas zaje¢ Z KLASA, poinformowalo, iz w 100% bylo w strefie nazwanej ,,sub-
strefa” jako odleglo$¢ miedzy nauczycielem - uczniem, podczas zaje¢ (kontak-
tow) INDYWIDUALNYCH, w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych podczas
zaje¢ lekcyjnych.
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g
37% 93%
@ 37% osbéb odpowiedziato @ 93% tych oséb odpowiedziato ,Tak”

~Spotfeczna [120-360 cm]” na Pytanie 11
na Pytanie 16

Pytanie 11.

Nauczylem(am) si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Internecie w mojej
pracy na rzecz kompetencji cyfrowych (baza metod pracy, kalendarz szkolen,
listy mailingowe, poszukiwanie partneréw etc.).

Nauczyciele w 37% wskazali na znajdowanie si¢ w sferze ,,spolecznej” podczas
zaje¢ Z KLASA. Ale 93% z nich poinformowalo, Ze nauczylo si¢ wykorzystywaé
informacje dostepne w Internecie w swojej pracy na rzecz kompetencji cyfrowych.

1% 100%

® 1% 0s6b odpowiedziato ,subsfera @ 100% tych oséb odpowiedziato
[0-15 cm]” na Pytanie 16 ~zachodniopomorskie” na Pytanie 5

Pytanie 5.

Wojewodztwo, w ktérym znajduje si¢ Pani/Pana placéwka.

Ankietowani nauczyciele wskazali tylko w 1 procencie na znajdowanie sie¢
w sferze ,,subsferze” podczas zaje¢ Z KLASA, ale takze poinformowali, iz 100%
z nich pracuje w szkole znajdujacej si¢ w wojewddztwie zachodniopomorskim.
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W nastepnym punkcie ankiety spytano respondentow takze o to, jak odleglos¢
miedzy nauczycielem a uczniem wplywa na wzajemne POZYTYWNE relacje
podczas zaje¢ lekcyjnych, w trakcie ktérych realizowane sa kompetencje cyfro-
we. Pytanie brzmialo: ,Jaka odlegtos¢ miedzy nauczycielem - uczniem wptywa
na wzajemne POZYTYWNE relacje w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych
podczas zajec¢ lekcyjnych?”

Otrzymane dane umieszczono w tabeli.

Tabela 16. Dane z ankiety informujace o odleglosci miedzy nauczycielem - uczniem
wplywajacej na wzajemne POZYTYWNE relacje w trakcie realizacji kompetencji cyfro-
wych podczas zajec lekcyjnych

Strefa zajmowana Liczba wskazan Wskazanie
podczas relacji nauczycieli [%]

substrefa [0-15 c¢cm] 0 0,0%
intymna [15-45 cm] 15 4,9%

osobista [45-120 cm] 118 38,8%
spoteczna [120-360 cm] 97 31,9%
publiczna [360-600 cm] 12 3,9%

z wykorzystaniem Internetu 63 20,4%

Zr6dlo: opracowanie whasne.
120

100

an-|
60 |
a0
20 |

Wykres 11. Graficzne przedstawienie danych z tabeli 16 (zgodnie z zapisem - od ,substrefa” do
»Z wykorzystaniem Internetu”)

Zr6dlo: opracowanie wlasne.
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Wykres 12. Graficzne przedstawienie w procentowym ujeciu danych z tabeli 16

Zrédlo: opracowanie wlasne.

Dane pozyskane od respondentéw wskazuja, ze zajmuja odleglo$¢ ,,osobista”
w okolo 39% odpowiedzi oraz odlegtos¢ ,,spoleczna” okoto 32% migdzy nauczy-
cielem a uczniem (N - U) wplywaja na wzajemne POZYTYWNE relacje w trak-
cie realizacji kompetencji cyfrowych podczas zaje¢ lekcyjnych. Mniejszy wplyw
maja zagadnienia realizowane w sferze ,,z wykorzystaniem Internetu”, czyli sfera
»globalna”. Jak juz wspomniano, strefa ,globalna” nie jest najlepsza do ksztatto-
wania pozytywnych relacji N — U, mimo ze cze$¢ nauczycieli takze ja wskazata
w swoich odpowiedziach, realizowanych w czasie pandemii.

Pytanie 17.

Jaka odleglos¢ miedzy nauczycielem - uczniem wplywa na wzajemne POZYTYW-
NE relacje w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych podczas zajec lekcyjnych?

Przypomnienie tego pytania jest potrzebne do pelniejszego ukazania relacji
podczas zajeé, w trakcie ktorych sa realizowane kompetencje cyfrowe.

38%

@ 38% 0s6b odpowiedziato
,0sobista [45-120 cm]”
na Pytanie 17

92%

@ 92% tych oséb odpowiedziato ,Tak”
na Pytanie 11
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Pytanie 11.

Nauczylem(am) si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Internecie w mojej
pracy na rzecz kompetencji cyfrowych (baza metod pracy, kalendarz szkolen,
listy mailingowe, poszukiwanie partneréw etc.).

Ankietowani nauczyciele wskazali w 38% na znajdowanie sie w sferze ,,0s0-
bistej” podczas POZYTYWNYCH relacji miedzy nauczycielem a uczniami.
Poinformowali, iZ 92% z nich, pracujac w szkole, nauczyto si¢ wykorzystywac
informacje dostepne w Internecie w swojej pracy na rzecz kompetencji cyfro-

wych.
\ ,
21% 89%
@ 21% oséb odpowiedziato @ 89% tych os6b odpowiedziato
»Z Wykorzystaniem Internetu” ,Z wykorzystaniem Internetu” na Pytanie 14

na Pytanie 17

Pytanie 14.

W jakiej odlegtosci [sferze] od uczniéw najczgsciej Pani/Pan znajdowali sie
podczas zaje¢ (kontaktow) INDYWIDUALNYCH w trakcie realizacji kompe-
tencji cyfrowych?

Ankietowani nauczyciele wskazali w 21% na znajdowanie si¢ w sferze ,,z wy-
korzystaniem Internetu” podczas POZYTYWNYCH relacji migedzy nauczycie-
lem a uczniami. Poinformowali, iz 89% z nich najczesciej znajdowalo sie pod-
czas zaje¢ (kontaktéw) INDYWIDUALNYCH w trakcie realizacji kompetencji
cyfrowych.
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y
-
5% 94%
@ 5% osbéb odpowiedziato @ 94% tych oséb odpowiedziato , Tak”
Lntymna [15-45 cm]” na Pytanie 9

na Pytanie 17

Pytanie 9.

Czy Pani/Pan korzystali z Zrédet informacji, aby przygotowac sie do realizacji
kompetencji cyfrowych podczas zajec?

Respondenci wskazali w 5% na znajdowanie si¢ w sferze ,intymnej” podczas
POZYTYWNYCH relacji miedzy nauczycielem a uczniami. Nauczyciele takze
poinformowali, iZ 94% z nich korzystato z zZrédet informacji, aby przygotowac sie
do realizacji kompetencji cyfrowych podczas zajec.

Poproszono w badaniu respondentéw o ustosunkowanie si¢ do zagadnienia
wplywu zajmowanej odleglosci miedzy nauczycielem a uczniami w trakcie reali-
zacji kompetencji cyfrowych podczas zajec lekcyjnych na uzyskane przez ucznia
oceny edukacyjne (efekty). Uzyskane dane umieszczono w ponizszej tabeli.

Tabela 17. Dane z ankiety informujace o odleglo$ci miedzy nauczycielem a uczniem
wplywajacej na uzyskane oceny edukacyjne, relacje w trakcie realizacji kompetencji cy-
frowych podczas zaje¢ lekcyjnych

, Liczba Procent odpowiedzi
Wybér wskazan [%§)
Tak 108 36
Nie 21 23
Czasami 104 34
Nie mam zdania 70 7

Zrédlo: opracowanie wlasne.
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CITAK: 108 (36%)

ENIE: 21 (7%)

[JNie mam zdania: 70 (23%)

DI CZASAMI: 104 (34%)

Rysunek 16. Graficzne przedstawienie w procentowym ujeciu danych z tabeli 17
Zrédlo: opracowanie wlasne.

Pozyskane dane wskazuja, ze 70% respondentéw jest przekonanych, ze zajmo-
wana odlegto$¢ miedzy nauczycielem a uczniem ma wplyw na jego efekty ksztal-
cenia (odpowiedzi ,TAK” i ,CZASAMI”). Z uzyskanych odpowiedzi wynika, ze
okoto 23% ,,NIE MA ZDANIA” co do tego problemu - to duzy odsetek. Tylko 7%
w swoich wypowiedziach wskazalo na ,,NIE”

Pytanie 18.

Czy odleglos¢ miedzy nauczycielem a uczniem w trakcie stosowania ICT pod-
czas realizacji kompetencji cyfrowych (podczas zaje¢ lekcyjnych) wplywa na
warto$¢ uzyskanej przez ucznia oceny (efektow) nauki?

35% 97%
@ 35% 0s6b odpowiedziato @ 97% tych oséb odpowiedziato , Tak”
,Tak” na Pytanie 18 na Pytanie 11
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Pytanie 11.

Nauczytem(am) si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Internecie w mojej
pracy na rzecz kompetencji cyfrowych (baza metod pracy, kalendarz szkolen,
listy mailingowe, poszukiwanie partneréw etc.)?

Na pytanie, czy odleglto$¢ miedzy nauczycielem a uczniem w trakcie stoso-
wania ICT podczas realizacji kompetencji cyfrowych (podczas zaje¢ lekcyjnych)
wplywa na wartos$¢ uzyskanej przez ucznia oceny (efektéw) nauki, 35% osdéb od-
powiedziato ,TAK”. Natomiast 97% tych oséb odpowiedzialo , Tak” na pytanie
wskazujace, ze nauczyli si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Internecie
w swojej pracy na rzecz kompetencji cyfrowych.

/
35% 87%
@ 35% 0s6b odpowiedziato @ 87% tych oséb odpowiedziato , Tak”
+Tak” na Pytanie 18 na Pytanie 21
Pytanie 21.

Czy kompetencje cyfrowe mozna realizowa¢ z wykorzystaniem mediow, np. In-
ternetu?

Ankietowani w 35% odpowiedzieli ,TAK” na pytanie, czy odlegto$¢ miedzy
nauczycielem a uczniem w trakcie stosowania ICT podczas realizacji kompetencji
cyfrowych (podczas zajec¢ lekcyjnych) wpltywa na wartos¢ uzyskanej przez ucznia
oceny (efektéw) nauki. Jednoczesnie 97% tych os6b odpowiedziato ,,Tak” na py-
tanie wskazujace, ze kompetencje cyfrowe mozna realizowac z wykorzystaniem
mediéw, np. Internetu.
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/.

35% 84%
@ 35% 0s6b odpowiedziato @ 84% tych oséb odpowiedziato , Tak”
~Tak” na Pytanie 18 na Pytanie 10
Pytanie 10.

Czy Pani/Pan komunikowali si¢ z innymi osobami bioracymi udziat w realizacji
kompetencji cyfrowych?

Respondenci w 35% odpowiedzieli ,TAK” na pytanie, czy odleglos¢ miedzy
nauczycielem a uczniem w trakcie stosowania ICT podczas realizacji kompetencji
cyfrowych (podczas zajec¢ lekcyjnych) wpltywa na wartos$¢ uzyskanej przez ucznia
oceny (efektéw) nauki. Rowniez 84% tych oséb odpowiedziato ,TAK” na pytanie,
gdy odpowiedz wskazywala, ze komunikowali si¢ z innymi osobami bioragcymi
udzial w realizacji kompetencji cyfrowych.

Pytanie 19 jako jedno z podstawowych pytan umieszczonych w ankiecie, na
ktore oczekiwano odpowiedzi od ankietowanych nauczycieli, dotyczylo strefy
o najwiekszym wplywie na uzyskang przez ucznia ocen¢ w trakcie realizacji kom-
petencji cyfrowych w zajeciach z nauczycielem.

Tabela 18. Dane z ankiety informujace o odleglosci miedzy nauczycielem a uczniem
wplywajacej na uzyskane oceny edukacyjne w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych
podczas zajec lekcyjnych

Strefa zajmowana Liczba wskazan Wskazanie
podczas relacji nauczycieli [%]

substrefa [0-15 cm] 1 0,3%
intymna [15-45 cm] 14 4,6%
osobista [45-120 cm] 125 41,4%
spoteczna [120-360 cm] 83 27,5%
publiczna [360-600 cm] 15 5,0%
z wykorzystaniem Internetu 65 21,2%

Zroédlo: opracowanie wlasne.
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Wykres 13. Graficzne przedstawienie zebranych danych z tabeli 18 (zgodnie z zapisem - od ,,sub-
strefa” do ,,z wykorzystaniem Internetu”)

Zroédlo: opracowanie wlasne.
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Wykres 14. Graficzne przedstawienie w procentowym ujeciu danych z tabeli 18

Zr6dlo: opracowanie wlasne.

Uzyskane dane uwidaczniajg strefe ,,osobista” jako te, ktéra ma najwigkszy
(ponad 41% wskazan respondentéw) wplyw na uzyskang przez ucznia ocene
w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych w zajeciach z nauczycielem. Kolejna
jest strefa ,,spoleczna” z prawie 28% wskazan nauczycieli. Strefe ,,z wykorzysta-
niem Internetu” wskazato ponad 21% respondentéw.

Czyzby jednak bezposredni kontakt w relacjach nauczyciel - uczen byl po-
trzebny, gdyz ma wplyw na uzyskanie przez ucznia oceny podczas lekcji?
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Pytanie 19.

Jaka strefa (dystans) w najwiekszym stopniu wplywa na ocene pozytywna uzy-
skang przez ucznia w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych?

1% 100%

@® 1% 0s6b odpowiedziato,,subsfera @ 100% tych oséb odpowiedziato ,substrefa
[0-15 cm]” na Pytanie 19 [0-15 cm]” na Pytanie 15

Pytanie 15.

W jakiej odlegtosci [sferze] od uczniéw najczgsciej Pani/Pan znajdowali sie
podczas zaje¢ Z GRUPA (CZESCIA KLASY) w trakcie realizacji kompetencji
cyfrowych?

Tylko 1% respondentéw wskazat na ,,substrefe” jako te strefe (dystans), ktora
najbardziej wplywa na ocen¢ pozytywna uzyskang przez ucznia w trakcie realiza-
cji kompetencji cyfrowych. Réwniez 100% tych oséb wskazal, iz w tej strefie naj-
czeéciej ankietowani znajdowali sie podczas zaje¢ Z GRUPA (CZESCIA KLASY)
w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych.

1% 100%

@ 1% 0s6b odpowiedziato,,subsfera @ 100% tych oséb odpowiedziato,,substrefa
[0-15 cm]” na Pytanie 19 [0-15 cm]” na Pytanie 20
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Pytanie 20.

Jaka strefa (dystans) w najwiekszym stopniu wplywa na relacje uczen-uczen
w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych?

1% 100%

@® 1% oséb odpowiedziato ,subsfera @ 100% tych oséb odpowiedziato ,intymna
[0-15 cm]” na Pytanie 19 [15-45 cm]” na Pytanie 16

Pytanie 16.
W jakiej odleglosci [sferze] od uczniéw najczesciej Pani/Pan znajdowali sie
podczas zaje¢ Z KLASA w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych?

Takze, w 1% odpowiedzieli, wskazujac na strefe ,,substrefa’, jako te strefe (dy-
stans), ktéra w najwigkszym stopniu wplywa na ocene pozytywna uzyskang przez
ucznia w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych. Réwniez w 100% tych oséb
wskazalo na strefe ,,intymna’, w ktorej najczesciej znajdowali sig, sie podczas zajeé
Z KLASA w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych.

Kolejne, 20 pytanie dotyczylo zagadnienia, ktére wplywa na proces ksztalce-
nia, a ktére zadano nauczycielom, brzmi: ,,Jaka strefa (dystans) najwiecej wptywa
na relacje uczen-uczen w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych?”. Otrzymane
dane umieszczono w tabeli.

Tabela 19. Dane uzyskane z wynikéw odpowiedzi na pytanie z ankiety dotyczace najwigk-
szego wplywu strefy (dystansu) na relacje uczen - uczen

Strefa zajmowana Liczba wskazan Wskazanie
podczas relacji nauczycieli [%]
substrefa [0-15 cm] 3 1,0%
intymna [15-45 cm)] 41 13,7%
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osobista [45-120 cm] 115 38,3%
spoteczna [120-360 cm] 65 21,7%
publiczna [360-600 cm] 14 4,7%

z wykorzystaniem Internetu 63 20,7%

Zr6dto: opracowanie whasne.

Otrzymane wyniki zostaly przedstawione graficzne na ponizszych wykresach.

Liczba wskazan nauczycieli

z wykorzystaniem Intemetu
publiczna [360-600 cm]
spofeczna [120-360 cm]
osohista [45-120cm]
intymna [15-45 cm]
substrefa [0-15 cm)]

podczas relacji

o 20 40 60 80 100 120 140

Wykres 15, 16. Graficzne przedstawienie danych z tabeli 19 (zgodnie z zapisem - od ,,substrefa” do
»Z wykorzystaniem Internetu”)

Zr6dlo: opracowanie wlasne.
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zwykorzystaniem Intemetu

publiczna [360-600 cm]

spoteczna [120-360 cm)]

osobista [45-120cm]

intymna [15-45 cm]

substrefa [0-15 cm]

o 0,1 0,2 0,3 04 0,5

M Strefa zajmowana podczas re lacji M Liczba wskazan w [%]

Wykres 17. Graficzne przedstawienie danych z tabeli 19 w ujeciu procentowym

Zrédlo: opracowanie wlasne.

W tym badaniu wplywu na relacje uczen - uczen w trakcie realizacji kompe-
tencji cyfrowych znaczaco dominuje wskazanie strefy ,,0sobistej” (ponad 38%).
Strefa ,,spoteczna” to odpowiedz okolo 22% respondentéw. Zauwazalne jest, ze
strefa ,,intymna” z okoto 14% odpowiedzi i strefa ,,z wykorzystaniem Internetu”
ze wskazaniami okoto 21%, byly zajmowane podczas realizacji kompetencji cy-
frowych.

Pytanie 20.

Jaka strefa (dystans) najwiecej wplywa na relacje uczen-uczen w trakcie realiza-
cji kompetencji cyfrowych?

g
37% 94%
@ 37% 0s6b odpowiedziato @ 94% tych oséb odpowiedziato , Tak”

,0sobista [45-120 cm]” na Pytanie 11
na Pytanie 20
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Pytanie 11.

Nauczylem(am) si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Internecie w mojej
pracy na rzecz kompetencji cyfrowych (baza metod pracy, kalendarz szkolen,
listy mailingowe, poszukiwanie partneréw etc.)?

Ankietowani wskazali (37%) strefe ,,osobista” w odpowiedzi na zagadnienie
strefy (dystansu) najmocniej wptywajacej na relacje uczen — uczen w trakcie reali-
zacji kompetencji cyfrowych. Jednoczes$nie odpowiedz ,Tak” zaznaczylo 94% re-
spondentow, potwierdzajac, ze nauczylo si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne
w Internecie w swojej pracy na rzecz kompetencji cyfrowych.

1% 100%

® 1% 0s6b odpowiedziato,,subsfera @ 100% tych os6b odpowiedziato ,TAK”
[0-15 cm]” na Pytanie 20 na Pytanie 18

Pytanie 18.

Czy odleglos¢ miedzy nauczycielem a uczniem w trakcie stosowania ICT pod-
czas realizacji kompetencji cyfrowych (podczas zaje¢ lekcyjnych) wplywa na
warto$¢ uzyskanej przez ucznia oceny (efektow) nauki?

Respondenci w 1% wskazali strefe ,,substrefa” w odpowiedzi na zagadnienie
strefy (dystansu) najwiecej wplywajacego na relacje uczen-uczen w trakcie reali-
zacji kompetencji cyfrowych i jednoczesnie na ,,Tak” wskazato 100% responden-
tow z tej grupy, ze odleglo$¢ miedzy nauczycielem a uczniem w trakcie stosowania
ICT podczas realizacji kompetencji cyfrowych (podczas zajec lekcyjnych) wptywa
na warto$¢ uzyskanej przez ucznia oceny nauki.
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1% 100%

® 1% 0s6b odpowiedziato,,subsfera @ 100% tych os6b odpowiedziato ,TAK”
[0-15 cm]” na Pytanie 20 na Pytanie 10

Pytanie 10.

Czy Pani/Pan komunikowali si¢ z innymi osobami bioracymi udziat w realizacji
kompetencji cyfrowych?

Zaledwie 1% ankietowanych nauczycieli wskazatl odpowiedz ,,substrefa” jako
strefe (dystansu) najmocniej wplywajaca na relacje uczen — uczen w trakcie reali-
zacji kompetencji cyfrowych. Jednoczesnie ,Tak” wskazalo 100% respondentéw
z tej grupy, informujac, ze komunikowali si¢ oni z innymi osobami biorgcymi
udzial w realizacji kompetencji cyfrowych.

W jednym z ostatnich pytan poproszono o wskazanie, czy kompetencje cyfro-
we mozna realizowa¢ z wykorzystaniem mediow, np. Internetu. Uzyskane dane
przedstawiono w ponizszej tabeli.

Tabela 20. Dane uzyskane z wynikéw ankiety dotyczacej realizacji kompetencji cyfro-
wych w edukacji w kontekscie proksemiki

: Liczba Procent odpowiedzi
R wskazan [%?
Tak 247 81
Nie 0 0
Czasami 47 15
Nie mam zdania 12 4

Zrédlo: opracowanie wlasne.

127



KAZIMIERZ MIKULSKI, JOANNA MIKOLAJCZYK
KOMPETENCJE CYFROWE W EDUKACJI W KONTEKSCIE PROKSEMIKI

[E)Czasami : 47 (15%)

O Tak 246 (831%

[C]Nie mam zdania - 12 (4%)

Wykresy 17. Graficzne przedstawienie danych z tabeli 20

Zr6dlo: opracowanie wlasne.

Uzyskane dane pozwalajg stwierdzi¢, ze respondenci sa w przekonani (81%)
o mozliwosci realizacji kompetencji cyfrowych z wykorzystanie mediow. Takze
wariant ,,Czasami” zostal wskazany przez 15% nauczycieli uczestniczacych w ba-
daniu. Na mozliwo$¢ wyboru opcji ,,Nie mam zdania” zdecydowato sie 4% ankie-
towanych. Co najwazniejsze — nikt nie zanegowal mozliwosci realizacji kompe-
tencji cyfrowych z wykorzystaniem mediéw, np. Internetu.

Ve -

80% 92%
@ 80% 0s6b odpowiedziato @ 92% tych oséb odpowiedziato , Tak”
JTak” na Pytanie 21 na Pytanie 11
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Pytanie 11.

Nauczytem(am) si¢ wykorzystywa¢ informacje dostepne w Internecie w mojej
pracy na rzecz kompetencji cyfrowych (baza metod pracy, kalendarz szkolen,
listy mailingowe, poszukiwanie partneréw etc.)?

Nauczyciele wskazali (80%) na odpowiedz ,,Tak’, potwierdzajac, ze kompeten-
cje cyfrowe mozna realizowa¢ z wykorzystaniem mediow, np. Internetu. Jedno-
cze$nie ,,Tak” wskazalo 92% respondentow z tej grupy, informujac, iz nauczyli
sie oni wykorzystywac¢ informacje dostepne w Internecie w swojej pracy na rzecz
kompetencji cyfrowych.

4.5.

Podsumowanie rozdzialu

Przeprowadzone badanie, zrealizowane przy udziale 2/3 kobiet i 1/3 mezczyzn,
wskazato na przewage osob z przedzialu wiekowego ,,41-507, a takze z przedzialu
»51-60" 0 dominujacym statusie nauczyciela dyplomowanego, okoto 70% i pra-
cujacych w szkotach podstawowych, technikach. Okolo 62% respondentéw to
mieszkancy miast o 100 tys. liczbie mieszkancow.

W zakresie realizacji kompetencji cyfrowych w procesie ksztalcenia uzyskane
odpowiedzi wskazuja, ze 79% respondentéw korzystato z réznych zrédet podczas
przygotowania si¢ do realizacji kompetencji cyfrowych podczas zaje¢ lekcyjnych
we wskazanych powyzej typach placodwek, a takze ponad 76% respondentéw ko-
munikowalo si¢ z innymi osobami w temacie objetym ankietowaniem. Prawie
40% ankietowanych nauczycieli wskazalo na samodzielng realizacje problemu,
ale 33% wspolpracowato z podmiotami zewnetrznymi. Nalezy wskazac, ze ponad
26% respondentéw informowalo, ze ,,czasami” wspolpracowato w zakresie podje-
tej edukacji w ksztalceniu kompetencji cyfrowych podczas zajec.

Uwzglednienie dystansu w relacjach miedzy bezposrednimi podmiotami
w edukacji pozwala dostrzec nastgpujace fakty. Pierwsze wyniki, w pewnym za-
kresie, informujg o znaczacym wyborze stref ,,osobistej” i ,,spolecznej” w trakcie
kontaktéw indywidualnych z uczniami, a po ,pojawieniu si¢” edukacji zdalnej,
czyli ,wykorzystaniu Internetu’, respondenci wskazuja wlasnie na jej dominacje.
Natomiast w kwestii kontaktow z klasa pozyskane dane wskazuja o znaczacym
wyborze strefy ,,spotecznej”. Mimo uwzglednienia przez niektérych responden-
tow edukacji zdalnej, czyli ,wykorzystania Internetu”, informacje o dominowaniu
strefy ,,spofecznej” wskazuja na jej pierwszy wybor. Oczywiscie w trakcie nauki
online zachowane s relacje z uczniami catych klas.
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Strefa ,,0sobista” oraz ,,spoleczna” w relacji miedzy nauczycielem a uczniem
(N - U) wplywa na wzajemne POZYTYWNE kontakty w trakcie realizacji kom-
petencji cyfrowych podczas zaje¢ lekcyjnych. Mniejszy wplyw majg zagadnienia
realizowane ,,z wykorzystaniem Internetu”.

Jak wspomniano, strefa ,globalna” nie jest najlepsza do ksztaltowania pozy-
tywnych relacji N — U, mimo Ze cze$¢ nauczycieli takze ja wskazala w swoich
odpowiedziach.

Badanie pozwolito dostrzec, ze w trakcie wplywu na relacje uczen - uczen
w trakcie realizacji kompetencji cyfrowych strefa ,,osobista” znaczaco dominuje.
Oczywiscie wskazano takze strefe ,,spoleczng”. W punkcie tym, podczas badania,
zauwazalne jest, ze strefy ,intymna” i ,,z wykorzystaniem Internetu” sg na tym
samym poziomie podczas realizacji kompetencji cyfrowych. Czyzby bezposredni
kontakt uczen - uczen wplywat na odpowiednie dobre relacje, mniej na wspodt-
prace podczas zaje¢ z wykorzystaniem Internetu?

Nauczyciel powinien wzig¢ pod uwage, ze nie wszyscy uczacy w klasie jasno
precyzuja wymagania, zwlaszcza podczas nauczania z wykorzystaniem Internetu.
Czasami zdarza si¢, ze na poszczegolnych lekcjach obowiazujg rézne, niejedno-
krotnie sprzeczne reguly. I to nalezaloby zbada¢ w sprzyjajacych okolicznosciach.
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5.1.

Zagadnienia do rozpatrzenia

Wspolczesna edukacja wymaga, a wrecz wymusza posiadanie i stosowanie
kompetencji cyfrowych. Po realizacji ksztalcenia zdalnego, spowodowanego ob-
ostrzeniami zwigzanymi z pandemig COVID-19, i powrocie do szkdl, autorzy
niniejszej publikacji uznali za wskazane przedstawienie problemu odpowiednie-
go motywowania w trakcie pozyskiwania kompetencji cyfrowych podczas zaje¢
z uczniem, na kazdym etapie ksztalcenia.

Czy mozna znane efekty pedagogiczne oraz zasady stosowane w ekonomii
wdrozy¢ i zastosowa¢ w szkolnym ksztalceniu kompetencji cyfrowych? Kurator
Albert M. Carvalho stwierdza, iz ,Wszystko sprowadza si¢ do podejscia. Sama
technologia nie zasypie przepasci dokonan migdzy bogatymi i biednymi, przepa-
$ci, ktdra zagraza tak wielu sposréd naszych uczniéw z grup mniejszosciowych.
Ale gdy technologia jest wlasciwie wykorzystywana, obserwujemy wspaniale re-
zultaty”'®. Z kolei Anthony Salcito, wiceprezes Microsoft ds. edukacji, uwaza:
»Coraz wigksza rola edukacji jako motoru zmian gospodarczych sprawia, ze praca
na rzecz transformacji naszych szkot i lekcji staje si¢ fundamentalna dla globalne-
go postepu. Moim zdaniem wszystko zaczyna si¢ od nastawienia. Najpierw musi-
my zainspirowac ucznidw i studentdw, by chcieli w pelni zaakceptowac przysztos¢
pozbawiong granic i spojrze¢ na edukacje jako narzedzie do osiggnigcia swoich
wlasnych celow”*’. Wypowiedz ta nosi znamiona globalizacji edukacyjnej, z ele-
mentami glokalizacji w o$wiacie.

Stawianie wysokich wymagan o jasno okreslonych parametrach jest istotne.
W literaturze przedmiotu zwraca si¢ uwage, ze takie stawianie okreslonych wy-
magan wobec siebie i drugich oséb ,pomaga ukierunkowa¢ wszystkie aspekty
cyfrowej transformacji”*®. Jezeli méwimy ogdélnie o pracownikach, to wystarczy
dialog z interesariuszami. Sytuacje z nauczycielami, jako pracownikami wta-
$nie, mozna zrealizowa¢ poprzez stawianie wymagan, co pozwala im zrozumie¢
uczniéw i dostosowa¢ doswiadczenie ksztalcenia w taki sposob, by utrzymac ich
zaangazowanie.

Wystepujacy w procesie ksztalcenia ,efekt oczekiwan nauczyciela” to znany
w literaturze przedmiotu tzw. efekt Pigmaliona. Stanowi on sytuacje, w ktorej na-
uczyciele wiecej oczekujg od uczniéw, a ci osiagaja lepsze wyniki od $rednich. Po-

8 Transformacja edukacji, red. D. Dickinson, Microsoft, [b.m.] 2018, s. 45, https://kometa.
edu.pl/uploads/publication/1255/0a7e_KG_Microsoft%20-%20Transformacja%20edukacji%20
czesc%201.pdf (dostep: 12.10.2021).

199 Tbidem, s. 46.

207 Hattie, Visible Learning: A synthesis of over 800 meta-analyses relating to achievement, Rout-
ledge, New York 2009.
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twierdzaja to badania Hattiego, ktore pozwolily odkry¢, ze czynnikiem majacym
najwiekszy wpltyw na wyniki uczniéw jest oszacowanie przez nauczyciela osia-
gnie¢ ucznia®'.

Niestety podobnie jest w sytuacji odwrotnej. Jesli nauczyciele i pracownicy
o$wiatowi oczekuja od uczniéw mniej, udostepniajac im technologie - media
i komputery na niskim poziomie nowoczesnosci, o ograniczonych mozliwosciach
technicznych - to w efekcie generuje sie okolicznosci, w ktérej uczniowie ,,przyj-
ma do wiadomosci” niskie oczekiwania. W rezultacie mniej osiggna, niz by mogli,
posiadajac wlasne zdolnosci.

Wyzwania dla wspierania ukierunkowanego na kompetencje ksztalcenia,
szkolenia i uczenia si¢ (w szerszej perspektywie przez cale zycie), obejmuja sto-
sowanie zréznicowanych podejs¢ do uczenia si¢ i jego kontekstéw. Do takich
konceptow nalezy np. podejscie ,,szkola jako calos¢”, ktadace nacisk na nauczanie
i uczenie si¢ oparte na wspolpracy, aktywny udzial i decyzje uczacych sie dzieci
i mlodziezy.

Wazna jest ocena i walidacja rozwoju kompetencji, szczegdlnie cyfrowych?®?.
Coraz czgsciej nauczyciele stosuja jedne z nowszych dzialan, takie jak: Inquiry
Based Science Education — edukacja naukowa oparta na zapytaniach realizowa-
nych w procesie ksztalcenia — podczas edukacji szkolnej lub Inquiry Based Lear-
ning - nauka oparta na zapytaniach stosowanych podczas dziatan na konkretnych
lekcjach®®.

5.2.
Efekt Pigmaliona

Efekt Pigmaliona to odmiana samospelniajacej si¢ przepowiedni, zidentyfiko-
wana po raz pierwszy w edukacji przez socjologa Roberta Mertona®*. Zjawisko
to: ,polega na spelnianiu si¢ oczekiwania wobec kogo$ dlatego, ze to oczekiwanie
sobie wytworzylismy. Efekt Pigmaliona czesto utozsamiany jest z Efektem Rosen-
thala (od nazwiska psychologa niemieckiego pochodzenia, Roberta Rosentha-
la) i tak tez jest utozsamiany w czesci literatury psychologicznej. Jednak juz np.
w Oxford Dictionary of Psychology (Second Edition) z 2006 roku zaznaczony jest

201 Tbidem.

22 Tydzien kodowania, http://codeweek.eu/; narzedzie samooceny w zakresie zdolnosci cyfrowych
(SELFIE); https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomporg/selfie-tool; HEInnovate, https://heinnovate.eu/
(dostep: 12.10.2021).

25 Uczenie sig przez dociekanie..., op. cit.

204 Robert King Merton (1910-2003) - amerykanski socjolog, prof. Uniwersytetu Columbia w No-
wym Jorku. Byt tez cztonkiem zagranicznym Polskiej Akademii Nauk.
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podzial na Efekt Pigmaliona (Pygmalion effect), oznaczajacy zjawisko, zgodnie
z ktérym ludzie wykazujg tendencje¢ do zachowywania sie zgodnie z tym, czego
oczekujg od nich inni, oraz na efekt Rosenthala (ang. Rosenthal effect), okresla-
ny inaczej efektem oczekiwan eksperymentatora (ang. experimenter expectancy
effect), przejawiajacym sie w fakcie, iZ w niektérych naukach wyniki dwdéch iden-
tycznych badan (eksperymentéw) potrafig by¢ sprzeczne, wykazujac jednocze-
$nie tendencje do bycia zgodnymi z wczesniejszymi oczekiwaniami przeprowa-
dzajacego je badacza™®.

Fotografia 7. Pigmalion i Galatea, obraz Louisa Gauffiera

Zrédlo: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e5/Pygmalion_%26_Galatea_%28Lo-
uis_Gauflier%29.jpg (dostep 12.10.2021).

Nazwa efektu pochodzi od Pigmaliona, postaci z mitologii greckiej. Pigmalon
stworzyl z koci stoniowej posag Galatei, kobiety idealnej, w ktérym sie zakochat.
Modlit si¢ do Afrodyty, aby ta ozywila statug. Bogini spelnita jego prosbe i rzezba
ozyla. Pigmalion ozenit si¢ z Galateg i mieli razem dziecko.

205 Efekt Pigmaliona, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Efekt_Pig-
maliona (dostep: 12.10.2021).

26 Pigmalion, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Pigmalion_
(kr%C3%B31_Cypru) (dostep: 12.10.2021).
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5.3.
Efekt Rosenthala

Efekt Rosenthala (ang. Rosenthal’s effect) to odmiana samospelniajacej sie
przepowiedni. ,Samospelniajaca si¢ przepowiednia” czy ,,samospelniajace sie
proroctwo” to ,,zjawisko polegajace na tym, ze okreslone oczekiwania w stosun-
ku do pewnych zachowan lub zdarzen wptywaja na te zachowania lub zdarzenia
w sposob, ktory powoduje spelnienie oczekiwan. Wystepuje ono wowczas, gdy
informacja o majacym si¢ zdarzy¢ incydencie pochodzi z wiarygodnego dla jed-
nostek zrodia i pod wplywem tej informacji jednostki postepuja w taki sposéb,
ze realizujg w koncu tre$¢ przewidywan. Jest to efekt niewiadomy i pojawia sig
w sposdb mimowolny”?”.

Nazwa efektu Rosenthala pochodzi od Roberta Rosenthala (ur. 1933 r.), ame-
rykanskiego psychologa niemieckiego pochodzenia, ktéry w latach 60. XX wie-
ku przeprowadzil powszechnie znany eksperyment ukazujacy wplyw oczekiwan
spolecznych na zachowania 0sdb, ktérych te oczekiwania dotycza. Eksperyment
przeprowadzono w szkole podstawowej w West Coast w San Francisco. Rosen-
thal wspolnie z badaczka i nauczycielka Lenore F. Jacobson, przeprowadzil wiele
testow na inteligencje wsrdd uczniéw rozpoczynajacych nauke. Pretekstem byto
odnalezienie wérdd grupy badanych dzieci najzdolniejszych uczniéw. Nastepnie
poinformowali nauczycieli, ze na podstawie przeprowadzanego testu wybrali
z kazdej klasy 20% najbardziej uzdolnionych uczniéw. Byta to pewna manipula-
cja, gdyz wskazani uczniowie nie roznili si¢ od pozostatych cztonkéw klasy. Zo-
stali dobrani zupelnie losowo. Jednak Rosenthal powiedzial nauczycielom, iz ci
uczniowie uzyskali najwieksza liczbe punktéw z testu i na tej podstawie mozna
zaklada¢, Ze to wlasnie oni powinni osiggnac szczegélnie dobre wyniki w trak-
cie roku szkolnego. Powtérzone w nastepnym roku testy wykazaly, iz uczniowie
z omawianej grupy w najwiekszym stopniu poprawili wyniki swoich testéw na
inteligencj¢ — w poréwnaniu z innymi dzie¢mi w klasie.

Tym eksperymentem Rosenthal rzucil catkiem nowe $wiatto na kwestie tak
zwanego ,etykietowania” dzieci i uczniéw ze wzgledu na ich umiejetnosci czy
predyspozycje®®. Celem badawczym bylo wykazanie, ze oczekiwania spoleczne
(tutaj: oczekiwania nauczycieli) majg wielki wplyw na jednostke — w tym wypad-
ku ucznia.

To bowiem nauczyciele, przekonani o wysokim poziomie umiejetnosci inte-

lektualnych danych uczniéw, zaczeli poswieca¢ im wiecej uwagi, z jednoczesnym
wlasnym przekonaniem o ich ponadprzecietnych uzdolnieniach. Sami uczniowie,

27 Samospelniajgca sie przepowiednia, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/
wiki/Samospe%C5%82niaj%C4%85ca_si%C4%99_przepowiednia (dostep: 12.10.2021).

28 https://dobrebadania.pl/efekt-rosenthala-ang-rosenthals-effect/ (dostep: 12.10.2021).
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nie chcac zawie$¢ pokladanych w nich nadziei, pracowali i uczyli si¢ znacznie wie-
cej, a to przyniosto zalozone przez badacza efekty. Zadzialala popularnie zwana
slatka” (etykietowanie), ktora zostala im przydzielona zupelnie przypadkowo®”.
Efekt Rosenthala spowodowal wystgpienie nastepujacych czynnikéw: Klimat,
zwany takze w literaturze przedmiotu ,,atmosferg”. ,Zdolniejszym” dzieciom stwo-
rzono cieplejsza atmosfere spoteczno-emocjonalna. Jesli posiadamy informacje,
ze mamy grupe dwadziesciorga dzieci, a takze dane, ze jedna/czwarta z nich (czyli
piecioro) to nieprzecietnie inteligentni, a pozostali to ,,0soby przecietne”, powstaje
pytanie: jak wysokie jest prawdopodobienstwo, ze nauczyciele posiadajacy taka
wiedze stworzg uczniom z ,inteligentnej” grupy o wiele lepsze warunki do na-
uki i wychowania? Zrozumiale jest, Ze ci uczniowie, ze swoimi mozliwo$ciami
umystowymi, rokuja najlepiej w kwestii osiggnieé. Sprzezenie zwrotne — osoby
z ,lepszej” grupy zyskiwaly wiecej uwagi nauczycieli. Nauczyciel poinformowa-
ny i przekonany o predyspozycjach wybranej grupy uczniéw bedzie poswiecat
jej wiecej uwagi. Najczesciej wynika to z powszechnie przyjetego przekonania,
ze w takich dzieciach tkwi najwigkszy potencjal intelektualny. Jednakze zdarza
sie, ze potencjal ten jest po prostu w takiej sytuacji dostrzegany i w nastepstwie
inwestuje sie w niego wiecej energii i kreatywnosci w dalszym ksztalceniu. Wkiad
w badaniu - nauczyciele wiecej oczekuja od ,,madrzejszych” uczniéw, wigcej im
zadaja zadan i wiecej wymagaja. Wieksze wymagania to réwniez czgsto wigksze
mozliwosci do poszerzania wiedzy i rozbudowy umiejetnosci. Otwieraja przed
nimi wiecej mozliwosci. Dzieci te beda mialy szanse wykazac si¢ bardziej na tle
grupy lub klasy, a to stanowi tacznik z kolejnym czynnikiem — wydajnoscig. Wy-
dajnos¢ — uczniowie ,,zdolniejsi” zyskuja wiele okazji do wykazania si¢?'. To mo-
bilizuje ich do dalszej pracy np. nad przygotowaniem wystapienia, a takze jego
tresci i warto$ci naukowych.

Whioski z eksperymentu Rosenthala

Efekt Rosenthala w pewnym stopniu zadzialal korzystnie na grupe dzieci opi-
sang jako ,inteligentni”. Nauczyciele poswiecali im wigcej uwagi, co pomogto
dzieciom uwierzy¢ w swoje mozliwosci i skupic si¢ na ich rozwoju. Byla to zatem
dobra okazja na poszerzenie swoich kompetencji. Niestety czgsto skutki nadawa-
nia etykiety sa troch¢ mniej optymistycznie, czy wrecz negatywne.

Uczniowie, ktérym przypinamy ,latke” leniwych lub niezbyt inteligentnych,
w rzeczywistosci zaczynaja ksztalttowaé swoja osobowos¢ w kierunku ,,zarzuca-
nej” im cechy. Przestajg zauwazac wlasny potencjal, skoro spotykaja sie z brakiem

29 Efekt ten zostal opisany przez autoréw eksperymentu w ksigzce: R. Rosenthal, L. Jacobson, Pyg-
malion In The Classroom: Teacher Expectation and Pupils’ Intellectual Development, Holt, Rinehart
and Winston, Inc., [b.m.] 1968.

210 https://livekid.com/pl/efekt-rosenthala/#cztery-czynniki (dostep: 12.10.2021).
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takiej wiary ze strony nauczyciela, rodzica lub opiekuna. Nieumiejetne podejscie
do wychowania i edukacji dziecka na wczesnym etapie moze zatem wywrzeé
trwale pietno na jego samoocenie. Aby unikng¢ niekorzystnych skutkow tego
typu, nalezy wierzy¢ w mozliwosci dziecka i okazywa¢ mu te wiare, przy jedno-
czesnej odrobinie cierpliwosci wobec jego zachowan, poczynan i podejmowanych
decyzji. Wskazane jest je akceptowad, ale i ttumaczy¢, wyjasniac, a ocen dzialan
ucznia dokonywac¢ bardzo ostroznie. Okazywac¢ wsparcie dziecku i zaznacza¢, ze
jest wartosciowe. Zaowocuje to tym, ze samo bedzie si¢ za takie uwazac — a to sta-
nowi zrédlo czerpania motywacji do prawidlowego rozwijania si¢ i poszerzania
swoich mozliwosci*'".

Efekt Rosenthala dowodzi, ze ludzie czgsto zachowuja si¢ zgodnie z tym, co
wmowig im inni. Aby nauczy¢ ucznia odpornosci na sugestie otoczenia, warto bu-
dowa¢ w nim poczucie wlasnej wartosci. Dzieki temu wyrosnie na pewnego siebie
dorostego®'?. Niektore osoby w swoim zyciu sg czesto pomijane z powodu zatoze-
nia, Ze inni s3 od nich bardziej wyjatkowi. Efekt Rosenthala ma spore znaczenie
w zyciu. Pokazuje, jak bardzo mozemy wplywac na rzeczywisto$¢ poprzez zmiane
nastawienia. Pierwotnie réwnie zdolne dzieci moga w wyniku ,,samospelniajacego
sie proroctwa” osigga¢ wyraznie rozne wyniki w nauce, a spodziewajac si¢ okreslo-
nego zachowania, zwigksza sie szanse, ze si¢ je zaobserwuje (lub zaobserwujemy
co$, co uznamy za jego przejaw). Robert Merton, socjolog, ujal to w stowach: ,,jesli

ludzie uwazajg sytuacje za rzeczywiste, to w rezultacie stajg si¢ one rzeczywiste™".

Swoimi przekonaniami doprowadzi¢ mozna bowiem do konkretnych rezul-
tatow. Powoduje to konieczno$¢ bycia ostroznym w dziataniach, w tym, jak trak-
tuje si¢ innych ludzi i na jakiej podstawie wnioskuje o ich warto$ci. Powinno si¢
okazywa¢ innym ludziom - przede wszystkim dzieciom i mtodziezy — wsparcie,
zachecajac ich do wysitku. Jednoczesnie nalezy pamietaé jednak, ze konstruk-
tywna krytyka tez ma swoje znaczenie, jest wazna i potrzebna. Zaznaczy¢ warto
ponadto, ze wskazana wyzej samospelniajaca si¢ przepowiednia nie chroni przed
rozczarowaniami. Nie sprawi, ze ludzie, ktdrzy w jakis sposob zawodzg oczekiwa-
nia, z pewnoscig przestang to robi¢, gdy si¢ na nich wptynie. To si¢ zawsze moze
zdarzy¢. Ale warto pamietac o spolecznej sile samospelniajacego sie proroctwa,
w zyciu, takze w edukacji*'*.

21 A, Sierant, Efekt Rosenthala - na czym polega i czy moze wplyngé na przysztos¢ dziecka?,
https://livekid.com/pl/efekt-rosenthala/ (dostep: 12.10.2021).

212 https://www.mjakmama24.pl/dziecko/wychowanie/efekt-rosenthala-na-czym-polega-i-czy-
moze-wplynac-na-przyszlosc-dziecka-aa-Fmez-VEZU-ufbE.html (dostep: 12.10.2021); https://
oczamipsychologa.pl/samospelniajaca-sie-przepowiednia-efekt-golema-efekt-pigmaliona/ (dostep:
12.10.2021).

23 A. Kwasnicka, Efekt Rosenthala. Jak nastawienie kreuje rzeczywistos¢?, https://www.mala-psy-
chologia.eu/efekt-rosenthala/ (dostep: 12.10.2021).

214 R. Rosenthal, L. Jacobson, Pygmalion in the classroom, “Urban Rev”, 1968, nr 3.
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5.4.

Czy nasze oczekiwania wplywaja
na wyniki naszych dzieci?

Wiara w mozliwosci dzieci i w ich przyszte sukcesy stanowi motywator do
intensywniejszego wspierania ich w dazeniach. ,,Kibicujac” dzialaniom ucznia,
tatwiej uznawac ich porazki czy popelniane btedy za chwilowy brak dyspozycji,
a nie za ogolny niski poziom zdolnosci intelektualnych - niz w sytuacji, kiedy nie
dostrzegamy w dziecku potencjatu i nie wierzymy w jego mozliwosci.

Obserwujac rodzicow ucznidw, czgsto zauwazy¢ mozna negatywne efekty sa-
mospelniajacego si¢ proroctwa. Niejednokrotnie rodzice zgtaszajg si¢ do poradni
psychologiczno-pedagogicznych celem potwierdzenia dysleksji, dysortografii czy
dyskalkulii. Czesto dzieje sie tak, mimo ze dziecko wcale nie przejawia tych defi-
cytéw w edukacji. Rodzice licza bowiem, ze odpowiednia opinia specjalistow po-
moze dzieciom w funkcjonowaniu w szkole. Niestety w efekcie dzieci, obserwujac
takie oczekiwania rodzica, traca wiare w siebie i swoje mozliwosci.

Oczywiscie efekt Rosenthala®® moze tez mie¢ pozytywne skutki. W literaturze
przedmiotu przeczyta¢ mozna®', ze czesto sami rodzice dzielg si¢ swoimi spo-
strzezeniami. Zauwazaja, ze dziecko zaczyna wierzy¢ w siebie, wiecej zaangazo-
wania wktada w nauke i lepiej radzi sobie z ewentualnymi porazkami. Bardzo wi-
doczne jest to w poznawaniu elementéw informatyki, takich jak programowanie
czy robotyka w edukacji. Dziecko, poprzez odpowiednig zachete, nabywa nie tyl-
ko wiedzy i umiejetnosci, ale przede wszystkim pewnosci w dalszym dociekaniu
w rozwigzywaniu kolejnych, innych, czasami trudniejszych probleméw i zadan
takze z obszaru cyfryzacji. To wszystko na drodze do ksztalcenia umiejetnosci
cyfrowych, a takze umozliwienia uczniom rozwijania kompetencji przysztosci*"’.
Janusz Korczak, czlowiek, ktéry rozumial dzieci jak malo kto, mawial: ,Mow
dziecku, ze jest dobre, Ze moze, ze potrafi”*'®. Dodawal, Ze nalezy pamieta¢, iz nie
chodzi o stawianie dzieciom zbyt wysokich oczekiwan, bo one moga zaszkodzi¢
réwnie mocno jak brak wiary w ich mozliwosci. Nalezy stara¢ si¢ realnie i ade-
kwatnie do rzeczywistosci ocenia¢ osiggniecia dziecka, zwraca¢ uwage na jego
postepy i nawet najmniejsze sukcesy.

215 1. Witek, Efekt Rosenthala, czyli o konsekwencjach przypinania dziecku “tatek”, https://livekid.com/
pl/blog/efekt-rosenthala/ (dostep: 12.10.2021).

216 Tbidem.

27 0. Gorzenska, Jak rozwijaé kompetencje przyszlosci u uczniéw?, 2021, https://photon.education/
pl/jak-rozwijac-kompetencje-przyszlosci-uczniow/ (dostep: 12.10.2021).

2% Janusz Korczak, wlasciwie Henryk Goldszmit, ps. ,,Stary Doktor” lub ,,Pan Doktor” (1878-1942)
- polsko-zydowski lekarz, pedagog, pisarz, publicysta i dzialacz spoteczny. Janusz Korczak, [w:] Wi-
kipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Janusz_Korczak (dostep: 12.10.2021).

139



KAZIMIERZ MIKULSKI, JOANNA MIKOLAJCZYK
KOMPETENCJE CYFROWE W EDUKACJI W KONTEKSCIE PROKSEMIKI

5.5.

Efekt Golema i efekt Galatei
oraz inne efekty pedagogiczne

»Efekt Golema jest negatywna odmiang samospelniajgcego si¢ proroctwa, na-
tomiast efekt Galatei — pozytywng .

Golem to legendarna istota przypominajaca czlowieka, ulepiona z gliny przez
Jehude Low ben Bezalela z Pragi (znanego jako ,Maharal”). Zostala ozywiona
za posrednictwem r6znego rodzaju rytualéw w celu ochronienia Zydéw przed
atakami. Konczac rytuaty, Bezalel umiescil w ustach istoty pergamin z zapisanym
stowem Emet (hebr. ,,prawda”).

Golem, nie posiadal wlasnej woli, wykonywal wylacznie polecania innych.
Gdy tylko ataki na Zydow sie skoficzyty, Golem wpadt w szat zabijajac tych, kté-
rym wczesniej stuzyl. Wowczas Maharal wyciagnal pergamin z ust Golema, skre-
$lajac na nim pierwszg litere. Tak powstato stowo Met (hebr. ,$mierc”), dzigki
czemu istota zostata unieruchomiona.

W psychologii efekt Golema polega na tym, ze w sytuacjach, pod wplywem
czyi$ negatywnych oczekiwan wobec nas samych, zaczynamy zachowywac¢ sig
zgodnie z oczekiwaniami tego kogo$. Nastepstwem takiej sytuacji w codziennym
zyciu moze by¢ zahamowanie rozwoju ucznia. Majac bowiem niskie oczekiwania
wobec ucznia, uwazamy, Ze nie da on sobie z czyms rady, bo jest staby. Skutkuje
to tym, ze stawiamy dziecku mniej wyzwan, co z kolei wplywa na zahamowanie
wszelkich postepdw. Tym sposobem dziecku ,,podcinamy skrzydta”

Jezeli oczekuje si¢ od dziecka jakich$ pozytywnych zachowan, to mimowolnie
zaczyna dziala¢ zgodnie z tymi przewidywaniami. Oczekujac od ucznia ,wiecej”
i wierzac w to, ze da sobie radg, stawia si¢ mu troszeczke wicksze wyzwania, wply-
wajac nie tylko na szybszy rozwdj intelektualny, ale na wyzszy poziom samooceny
i samoakceptacji. Dzialanie to skutkuje wyzsza motywacja i wiara w swoje wlasne
mozliwosci i zasoby intelektualne, zwlaszcza tak niezbedne do pozyskiwania i sto-
sowania kompetencji cyfrowych.

To, jakie ma si¢ oczekiwania wobec drugiego czltowieka, zwlaszcza w odnie-
sieniu do ucznia, ksztaltuje go w okreslony sposob. Negatywne oczekiwania wy-
wolujg negatywne skutki, natomiast oczekiwania pozytywne — wplywaja na wy-
stapienie efektow pozytywnych. To, czego oczekuje si¢ od najmtodszych uczniow,
w zaleznosci od tego, jakie stawia sie im aktualne wyzwania, wplywa przede
wszystkim na ich rozwdj psychiczny. Ksztaltuje ich osobowos¢, cechy charakteru
tak niezbedne we wspodlczesnym swiecie?™.

29 https://uwazniej.pl/efekt-golema-i-efekt-galatei/ (dostep: 12.10.2021).

220 Tbidem.
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Warto dodatkowo wspomnie¢ w tym miejscu o szerszym pojeciu, jakim jest
psychologiczny efekt aureoli (zwanym tez efektem halo). Jest to tendencja do au-
tomatycznego, pozytywnego (efekt Galatei, efekt nimbu, anielski efekt halo) lub
negatywnego (efekt Golema, szatanski efekt halo) przypisywania cech osobowo-
$ciowych na podstawie pierwszego wrazenia®*'. Stanowi odmiane podstawowego
bledu atrybucji. Polega na tym, Ze przypisanie jednej waznej pozytywnej lub ne-
gatywnej wlasciwosci (mowiac obrazowo: owa ,,aureola” moze by¢ pozytywna lub
negatywna) wplywa na sklonno$¢ do przypisywania innych, niezaobserwowanych
wlasciwosci, ktore sg zgodne ze znakiem emocjonalnym pierwszego przypisane-
go atrybutu. Najwazniejszymi cechami posiadajagcymi moc wywolywania efektu
aureoli s3: madros¢/gtupota, dobro¢/zlo, nieatrakcyjno$¢/atrakcyjnos¢ fizyczna.

5.6.

Inne spojrzenia na edukacje

W 1968 r. socjolog Robert Merton sformutowatl tak zwang ,,strategie Mate-
usza’ (nazywang tez zasadg kumulatywnych korzysci)*?, nawigzujac do przypo-
wiesci o talentach z Ewangelii sw. Mateusza: ,,Albowiem wszelkiemu majacemu
bedzie dano, i obfitowac bedzie, a temu, ktdry nie ma, i to, co sie zda mie¢, bedzie
wzieto od niego™**.

W zasadzie efekt sw. Mateusza to ogolna zasada socjologiczna o ubozeniu 0sdb
biednych i bogaceniu si¢ bogatych**. Ujawnia si¢ w wielu dziedzinach zycia spo-
tecznego. Poza dostownym znaczeniem dotyczacym bogactwa materialnego, ter-
min ten jest takze stosowany w przenos$ni, w wielu dziedzinach, np. w edukacji.
Uczniowie i studenci zamozniejsi trafiajg czesto do lepszych szkol i uczelni, dzigki
czemu staja sie lepiej wyksztalceni niz ich ubozsi koledzy. Keith Stanovich wska-
zal, ze efekt §w. Mateusza mozna powigza¢ z nauka czytania i wptywem braku
tych umiejetnosci na osiggniecia szkolne uczniéw?. Badania wykazaly, ze bardzo
wazne jest, aby dane dziecko czytalo i rozwijalo umiejetnosci czytania tak szybko,

jak to mozliwe. Czytajac, bogaci stajg si¢ bogatszymi, a biedni biedniejsi**°.

21 Efekt aureoli, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Efekt_aureoli_
(psychologia) (dostep: 12.10.2021).

22 Za: https://mumassist.pl/efekt-rosenthala/ (dostep: 12.10.2021).

2 Mat 25:29, Biblia, to jest ksiggi Starego i Nowego Testamentu, Wydawca Brytyjskie i Zagraniczne
Towarzystwo Biblijne, Warszawa 1923.

24 Efekt $w. Mateusza, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Efekt_%
C5%9Bw._Mateusza (dostep: 12.10.2021).

25 1. Ward, The Matthew Effect And Why Reading Is Crucial For Children, Medium, 20 wrze$nia
2020, [za:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Efekt_%C5%9Bw._Mate-
usza#cite_note-2 . (dostep: 16.01.2021).

26 Efekt Matthew” to termin przypisywany socjologom Richardowi K. Mertonowi i Harriet Zuc-

kerman w 1968 r. W §rodowisku edukacyjnym efekt Matthew zostal zastosowany specjalnie do czy-
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Dlaczego jest to tak wazne dla rozwoju dziecka (ucznia) i jak mozna zacheci¢
i wychowac¢ dobrego czytelnika? Czy dostrzegalne jest dziatanie efektu Mateusza?

Kazde dziecko potrzebuje zachety. Niestety czesto, moze nawet zbyt czesto,
jest poréwnywane do swoich réwiesnikéw. Kiedy na poczatku funkcjonowania
(takze w pierwszych latach szkolnych) nie potrafi jeszcze dobrze czytac i pisa¢,
zniecheca sie i po prostu nie lubi czytania. W efekcie czyta mniej, a co za tym
idzie, nabywa mniej nowej wiedzy i umiejetnosci. Natomiast lepsi czytelnicy po-
dazaja dalej, zdobywajac stownictwo i wiedze, jednoczes$nie uczac sie struktury
jezyka. W literaturze przedmiotu liczne badania wykazaly, ze ta kolosalna réznica
miedzy uczniami (dzie¢mi) - czytelnikami stale si¢ powieksza. Ma to takze swdj
wydzwiek w dzialaniach liczenia i operacjach na liczbach.

Jeszcze bardziej zaostrza te luke szkolne testy i egzaminy, albowiem wolniejsi
czytelnicy (uczniowie) beda bardziej sfrustrowani i zniecheceni, nie wykonujac
w odpowiednim czasie dziatan ujetych w poleceniach testu lub egzaminu. Bardzo
wczesnie doprowadzi to do tego, ze uczen poczuje si¢ co najmniej niekomfor-
towo, uzna, ze jest nieudacznikiem, odbiegajacym od ogodlnie przyjetych norm.
Badania wykazaly, ze efekty takie s3 zauwazalne nawet w klasach 1-3. Efekt sw.
Mateusza zaobserwowano dla indywidualnych réznic w czytaniu ze zrozumie-
niem i sfownictwie®?’.

W zasobach Internetu przeczyta¢ mozna: ,Efekt ten pogarsza si¢ przez cale
zycie szkolne, a liczne badania pokazuja, ze uczniowie, ktérzy pozostaja w tyle za
réwiesnikami, rzadko nadrabiaja zaleglosci. Prowadzi to do frustracji i wyzszych
wskaznikoéw rezygnacji w poréwnaniu z kolegami z klasy. Skutki domina wynika-
jace z tego zmniejszonego wyksztalcenia towarzysza im, gdy wchodza na rynek

pracy i majg trudnosci ze znalezieniem godnego zatrudnienia™.

5.7.

Efekt $w. Mateusza w edukacji nieformalne;j
i kompetencjach cyfrowych

Wielu naukowcéw uwaza, ze wskazany jest umiar w korzystaniu z medidéw
cyfrowych, albowiem: ,Internet jest jak niekonczacy sie szwedzki stol, oferuje
niemal nieskonczone (a w kazdym razie niemozliwe do pelnego zbadania) zaso-

tania i konsekwentnego rozwoju przez psychologa Keitha Stanovicha. https://www.psychologyto-
day.com/files/u81/Stanovich__1986_.pdf (dostep: 12.10.2021).

7 J. Ward, The Matthew Effect And Why Reading Is Crucial For Children, [za:] https://pl.wikipedia.org/
wiki/Efekt_%C5%9Bw._Mateusza (dostep 16.01.2021).

28 https://dziecisawazne.pl/7-bledow-systemu-powszechnej-edukacji-7-wskazowek-poprawe-
jakosci-zycia-szkole/ (dostep: 16.01.2021).
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by informacyjne. Powoduje to, ze wcigz jesteSmy nienasyceni i szukamy czego$
nowego, z nadzieja, ze bedzie lepiej dopasowane do naszych informacyjnych po-
trzeb”*?. Dlatego jestesmy - jak uwaza Janusz Morbitzer — ,poniekad zmusze-
ni do stosowania strategii powierzchownosci, ptytkosci, zamiast zaglebiania si¢
w konkretne strony internetowe, wolimy powierzchownie przeszukiwa¢ kolejne
witryny” #*°. Naukowiec uwaza, ze zanim zacznie si¢ korzysta¢ ze zdobyczy tech-
niki, powinno si¢ najpierw mie¢ §wiadomos$¢, czym jest i na czym polega efekt
$w. Mateusza. Zgodnie z tym zjawiskiem jednostki o wigkszym poziomie inte-
lektualnym, posiadajace wigkszy zasob wiedzy i bogatszy zbior doswiadczen, sa
zdolne wykorzysta¢ dostepne zasoby informacyjne w lepszy sposdb i wzbogacaja
przez swoj intelekt jeszcze bardziej. Z kolei jednostki ubogie intelektualnie, czyli
majace mniej wiedzy, ograniczajg si¢ niejednokrotnie do jedynie najprostszych
aktywnosci, na przykiad typu , kopiuj — wklej”. Tym samym ida w kierunku po-
glebiania swojej ,,degradacji intelektualnej”. Z uwagi na to spotyka sie stwierdze-
nia, iz korzystanie z cyfrowych mediéw nie dziala jedynie wyréwnujaco wobec
szans edukacyjnych, ale moze mie¢ wektor przeciwny®'. ,Niebezpieczne jest tak-
ze to, ze nasze internetowe obyczaje wplywaja na funkcjonowanie naszego mo-
zgu nawet wtedy, gdy wylaczamy komputer. Korzystamy z tych samych $ciezek
neuronowych zwigzanych z wielozadaniowoscia, a omijamy te, ktore zwigzane sg
z czytaniem ksigzek lub glebokimi przemysleniami”**2. Kiedy bowiem przysto-
sowujemy si¢ do nowego zjawiska kulturowego, a do takich nalezy korzystanie
z nowego medium, nasz mozg ulega w koncu przeprogramowaniu. O tym, ze
zmiany w naszych moézgach sg juz mocno zaawansowane, donosili w 2010 r. na-
ukowcy z Uniwersytetu Stanforda. Przeprowadzili cala mase badan i odkryli, ze
wielozadaniowcy znacznie czgsciej ulegali pokusom rozproszenia uwagi, znacz-
nie trudniej bylo im zapanowa¢ nad pamiecia roboczg i ogdlnie rzecz biorac,
znacznie wiecej wysitku kosztowalo ich skoncentrowanie sie na poszczegolnych
zadaniach. ,,Ci wytrawni wielozadaniowcy wrecz chlongli kazdg zupelnie niepo-
trzebng informacje, a ich moézgi byly nauczone, by koncentrowac sie na réznych
$mieciach” - pisal Nicolas Carr*>.

29 M. Rebala, I. Dominik, Cyfrowi tubylcy z demencjg. Co internet robi z mézgiem?, https://wy-
borcza.pl/napamiec/7,139301,16832361,cyfrowi-tubylcy-z-demencja-co-internet-robi-z-mozgiem.
html?disableRedirects=true (dostep: 25.10.2021).

20 J. Morbitzer, Edukacja wspierana komputerowo a humanistyczne wartosci pedagogiki, Wydaw-
nictwo Naukowe Akademii Pedagogicznej, Krakéw 2007, [za:] https://rep.up.krakow.pl/xmlui/
bitstream/handle/11716/3092/PM474--Edukacja-wspierana-komputerowo--Morbitzer.pdf?sequ-
ence=1&isAllowed=y (dostep: 24.10.2014); J. Morbitzer, O wychowaniu w swiecie nowych mediéw
- zarys problematyki, ,Labor et Educatio’, 2014, nr 2, s. 119-143.

»1 Ibidem.

2 M. Rebala, I. Dominik, op. cit.

23 N. Carr, Plytki umyst. Jak internet wplywa na nasz mozg, Wydawnictwo Helion, [za:] https://lubi-
myczytac.pl/ksiazka/159933/plytki-umysl-jak-internet-wplywa-na-nasz-mozg (dostep: 12.10.2021).
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Zdaniem niektorych badaczy zyjemy w czasach, w ktérych - mowiagc w me-
taforyczny sposob — nastepuje odwrdcenie wezesnego etapu rozwoju cywilizacji:
cofamy si¢ od ,,uprawiania i pielegnowania osobistej wiedzy” do ,,fowiectwa i zbie-
ractwa w lesie elektronicznej informacji”. Profesor Morbitzer stwierdza wrecz, iz
teza, ktora sformulowal ponad 30 lat temu Marshall McLuhan®*, zgodnie z ktora
czlowiek tworzy narzedzia, a potem one ksztaltuja jego, jest wspolczesnie jeszcze
aktualniejsza niz trzy dekady temu®®.

Ciekawostka jest, iz ,budowa i funkcjonowanie stron internetowych uczg Twoj
mozg szybkiego przerzucania uwagi miedzy informacjami? Ostabia to umiejet-
no$¢ skupienia si¢ dluzej na jednej rzeczy. Dlatego plaga naszych czasow jest od-
kfadanie zadan na pdzniej.

Zakupy, spacer po centrum handlowym i ogladanie telewizji to nie relaks.
Juz 20 minut umiejetnie przeprowadzonego relaksu regeneruje jak dobry sen.
W jodze klasyczng pozycja relaksacyjng jest savasana — pozycja trupa, w nie-
ktorych tradycjach nazywana tez bardziej poetycko anandasang, czyli pozycja
blogosci™**.

5.8.
Zasada Pareto w praktyce

Zasada Pareto, nazywana réwniez zasada Pareta lub zasada 80/20, jest po-
wszechnie znana, jednak nie kazdy potrafi wskazac, jak nalezy stosowac ja w prak-
tyce. Czgéciej traktuje si¢ ja jako ciekawostke niz konkretne narzedzie do podno-
szenia wlasnej produktywnosci.

Zasada ta wskazuje, ze 20% nakladéw i wysitku odpowiada za 80% osiaga-
nych efektéw. Stad réwniez wymiennie nazywa si¢ ja zasada 80/20. Jej stosowanie
wymaga znalezienia 20% najwazniejszych rzeczy, ktoére decyduja o sukcesie lub

4 McLuhan zyskal szeroki rozglos w latach 60 XX weku swoimi pracami i wypowiedziami na
temat mediéw i komunikacji. Stwierdzit, ze ludzko$¢ wkracza wlasnie w ,wiek informacji’, a elek-
troniczne media, zwlaszcza telewizja, stworzyly tak zwang globalng wioske, w ktorej ,,medium jest
przekazem” (tj. charakter srodka komunikacji ma wigkszy wplyw na odbiorce niz sama przekazy-
wana wiadomos¢). Wspdlczesnie uznawany jest za jednego z najwybitniejszych teoretykéw komu-
nikowania masowego i srodkéw przekazu. Marshall McLuhan, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia,
https://pl.wikipedia.org/wiki/Marshall_McLuhan (dostep: 12.01.2021).

25 1. Morbitzer, Edukacja wspierana komputerowo a humanistyczne wartosci pedagogiki, Wydaw-
nictwo Naukowe Akademii Pedagogicznej, Krakow 2007, https://rep.up.krakow.pl/xmlui/bitstream/
handle/11716/3092/PM474--Edukacja-wspierana-komputerowo--Morbitzer.pdf?sequence=1&i-
sAllowed=y (dostep: 12.01.2021); https://www.bazhum.muzhp.pl/media/files/Labor_et_Educatio/
Labor_et_Educatio-r2014-t2/Labor_et_Educatio-r2014-t2-s119-143/Labor_et_Educatio-r2014-t2-
-s119-143.pdf (dostep: 12.01.2021).

#6 M. Rebata, I. Dominik, op. cit.
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porazce dzialania. Celem wdrazania tej reguly jest osiagniecie jak najwiekszego
efektu jak najmniejszym nakladem zasobéw. Pomaga skupi¢ sie na tym, co ma
prawdziwe znaczenie i tworzy najwigksza roznice, jest najefektywniejsze, a od-
rzuci¢ to, co nieistotne. Méwiac inaczej: chodzi o to, aby robi¢ ogdlnie mniej, ale
skupi¢ si¢ na tym, co naprawde przyczynia si¢ do osiagniecia sukcesu. Nazywamy
to ,zasadg dzwigni’, ale o tym dalej. Pierwszy raz uwage na te zalezno$¢ zwrocit
wloski ekonomista, Vilfredo Pareto. Zajmowal si¢ on nieréwng dystrybucja dobr
i bogactwa oraz zauwazyl, ze 80% bogactwa kraju znajduje si¢ w rekach zaled-
wie 20% spoleczenstwa. Potwierdzit te zasade, badajac réwniez sytuacje w innych
panstwach. Jednak tres¢ zasady sformutowat kilkadziesigt lat p6zniej amerykan-
ski teoretyk zarzadzania, Joseph Juran, ktéry dostrzegl, ze 80% wszystkich pro-
bleméw generowanych jest przez 20% przyczyn. Podal, ze ta zasada odnosi si¢ do
wielu réznych obszaréw, co opublikowal w pracy Quality Control Handbook™’.
W treéci zawarl zasade ,,kluczowych nielicznych i btahych licznych”. Celem jego
byto pokazanie zlej dystrybucji posiadanych zasobdow.

W kontekscie o$wiaty zasada Pareto odpowiada na pytania: ktére 20% szkol-
nych kluczowych dzialan daje najwieksze pozadane rezultaty w edukacji, przybli-
zajac do realizacji celow ksztalcenia; ktore 20% danego zadania czy projektu jest
zasadnicze i tworzy najwigkszg réznice/warto$c.

Na tych dzialaniach nalezy sie skupi¢, by jak najlepiej wykorzysta¢ swéj po-
tencjal jako nauczyciela i potencjal uczniéw w realizacji kompetencji cyfrowych.

5.9.
Zasada Pareto - przyklady

Ponizej przytoczono popularne przyklady zasady 80/20. Traktujemy je jako
pewnego rodzaju statystyke. Oczywiscie od tej zasady, podobnie jak od innych,
istnieja pewne wyjatki. Korzystamy z 20% funkcji i aplikacji na smartfonie przez
80% czasu. To samo mozna powiedzie¢ o wybranych innych mediach.20% chwil
z naszego zycia szkolnego tworzy 80% najwazniejszych wspomnien z edukacji.
Spedzamy 80% czasu z 20% 0s6b, ktore znamy, takze w obszarze o$wiaty. Okazuje
sie, ze 20% slownictwa w danym jezyku wystarczy, by zrozumie¢ 80% popular-
nych tekstow. W 20% najwigkszych miast mieszka 80% ludnosci Polski. W szkole
20% czasu zebran/spotkan odpowiada za 80% dziatan w tej placdwce. Okoto 20%
bledéw w nauczaniu powoduje 80% brakéw w edukacji. 20% kompetenciji reali-
zowanych na uczniowskim stanowisku, wykorzystuja uczacy si¢ przez 80% czasu.
Zasada 80/20 moze miec wiele zastosowan, a przyklady - i zastosowania - mozna
mnozyc.

#7 https://mfiles.pl/pl/index.php/Joseph_Juran (dostep: 23.01.2021).
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Jednak zasada Pareto zyskata rowniez swoich przeciwnikéw. Najczesciej kry-
tykowanym aspektem jest mylaca nazwa zasady, albowiem autorem zasady nie
jest, jak wspomniano, sam Vilfredo Pareto, ale Joseph Juran, ktéry powolywal
si¢ na jego prace. Zauwazyl szersze zaleznosci tej zasady i to on po raz pierwszy
nazwal te¢ zalezno$¢ zasadg Pareto. Jeden z czgsto wskazywanych, wrecz koron-
nych argumentéw uzywanych przez krytykow Zasady Pareta, to takze niezacho-
wanie wskazywanych proporcje. Ot6z proporcje 20 do 80 w wielu sytuacjach sa
odbiegajace od rzeczywistosci. Przeciwnicy powoluja si¢ na wyliczenia, jedno-
cze$nie podajac wystepujace wyjatki. Niestety w wielu przypadkach maja racje.
Tak naprawde nie chodzi tu jednak o dokladne proporcje, tylko o pewien trend,
czyli ogolng zasade mowiacg o nierdwnowadze wkladow do wynikéw. Chodzi tu
przede wszystkim o to, ze mniejsza cz¢s¢ z nich odpowiada za wigkszo$¢ efektow.
Niekiedy to bedzie 20 na 80, ale tez wystepuje sytuacja opisana jako 35 na 65.
Najwazniejsze, aby wylapa¢ te kluczowa mniejszos¢ i na niej si¢ skupic.

Zasade 80/20 mozna stosowac na wiele sposobéw. Wykorzystywac ja mozna
w kilku obszarach i do planowania swoich dziatan w perspektywie dtugofalowe;j.

Po pierwsze, w relacjach mi¢dzyludzkich. Wiele osob chwali sie, ze ma dzie-
sigtki przyjaciol, podczas gdy realnie tylko kilku, z ktérymi utrzymujemy regu-
larny kontakt - ale tylko z tymi, ktérzy wnosza do naszego zycia najwiecej warto-
$ci i daja nam najwiecej satysfakcji.

Po drugie, prowadzac firme lub pracujac jako specjalista, skupiamy si¢ na
20% kluczowych kompetencji, ktére sa wedlug nas najwazniejsze i ktore stano-
wig ,,dZwigni¢” w biznesie lub w zakladzie. To w nich staramy sie by¢ ekspertami,
a reszte realizujemy na bardzo podstawowym poziomie.

Po trzecie - klienci. Nie kierujemy swojej oferty do wszystkich. Skupiamy
sie na tych grupach spotecznych, ktére potencjalnie moga by¢ najbardziej zain-
teresowane naszymi ustugami czy produktami. Czasami sg to uczniowie lub na-
uczyciele, a w biznesie to najczgsciej osoby prywatne. W literaturze przedmiotu
okreslane sg jako tzw. ,,persony marki”.

Po czwarte, mamy ustalone 20% kluczowych kanaléw komunikacji. Posiada-
my np. konta na kilku portalach spotecznosciowych, ale swojg aktywno$¢ lokuje-
my przede wszystkim w dwa kluczowe - LinkedIn i Facebook?*.

Zycie, tym bardziej zycie szkolne, jest pelne niespodzianek, ale takze wyrafi-
nowanych dzialan. Najwieksze znaczenie ma jednak efekt koncowy, takze w edu-
kacji, w pozyskiwaniu kompetencji cyfrowych, w osiagnieciu czego moga row-
niez pomoc przerdzne stosowane pozytywne metody. Takze te opisane powyzej.
Jak wielki bedzie efekt koncowy i czy bedzie na miare naszych oczekiwan, to

8 M. Tomaszewski, Zasada Pareto 80/20 w praktyce, czyli jak osiggaé wiecej, za mniej?, https://
mariusztomaszewski.pl/blog/zasada-pareto/ (dostep: 12.10.2021).
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juz zalezy od nas samych, dzialajagcych w srodowisku oswiatowym. Myslac pozy-
tywnie, dzialajmy pozytywnie; wlasne dociekania realizujmy w pracy z uczniem,
mlodym czlowiekiem na jego starcie w dorostos¢. Efekty i zasady, o ktorych na-
pisano powyzej, odpowiednio stosowane, pomoga w realizacji celu.
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6.1.
Autorka planu daltonskiego

Ogodlnie ujmujac, plan daltonski (nazywany jest rowniez daltonskim planem
laboratoryjnym) to system nauczania stosowany od ponad stu lat w wielu szko-
tach i przedszkolach. Proces edukacyjny jest oparty na czterech fundamentalnych
filarach: wolnosci, samodzielnosci, wspoltpracy i refleksji**®. Opracowany zostat
w latach 20. XX wieku przez amerykanska nauczycielke Helen Parkhurst. Zalo-
zyta ona w miescie Dalton (w USA, w stanie Massachusetts) pierwsza na $wiecie
szkole, w ktorej realizowano ten system — od nazwy miejscowosci pochodzi na-
zwa nurtu.

Fotografia 8. Helen Parkhurst (1887-1973)

Zrédto: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/7/76/Helen_Parkhurst.jpg
(dostep: 12.10.2021).

Helen Parkhurst (1887-1973) byla pedagogiem, autorka i wykladowca.
W 1907 r. ukonczyta River Falls Normal School of Wisconsin State College, a na-
stepnie studia na Columbia University. Studiowala na uniwersytetach w Rzymie
i Monachium oraz u Marii Montessori. Znacznie p6zniej, bo w 1943 r., uzyskata
stopien magistra w edukacji w Yale i zostala pierwszym absolwentem Yale w edu-
kacji. Uczyla w Wisconsin dos¢ krotko, a w 1909 r. przeniosta si¢ do Tacoma
w stanie Waszyngton. W latach 1913-1915 przebywala we Wloszech. W 1915
roku wrocila, by uczy¢ w Wisconsin Central State Teachers College. Po wspoétpra-
cy z Montessori w Rzymie, Parkhurst zalozyta w 1916 r. wlasng szkote w Nowym

»9 https://dalton.org.pl/wp-content/uploads/2017/11/miedzynarodowa-konferencja-dalton-2015.
pdf (dostep: 12.10.2021); https://policealna.gowork.pl/blog/na-czym-polega-plan-daltonski-filary-
-zalozenia/ (dostep: 12.10.2021).
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Jorku. Natomiast w 1918 r. nawigzata do eksperymentalnego planu, ktéry opraco-
wala dla szkoly sredniej w Dalton w stanie Massachusetts, i zaczela wdraza¢ go na
podstawie umowy z uczniami swojej nowojorskiej szkoty. Uczniowie pracowali
w tak zwanych ,brygadach laboratoryjnych”, nowej na 6wczesne lata formie na-
uczania, przy konkretnych zadaniach, na ktére otrzymywali zalecenia. W takiej
formie pracy nie bylo testow ani egzamindw, a jakakolwiek dyscyplina zewnetrz-
na byla minimalnie stosowana. Podczas wykonywania zadan uczniowie skfadali
nauczycielom sprawozdania z postepéw w ich realizacji oraz z koncowych efek-
tow. Parkhurst pozostala dyrektorka nowojorskiej Dalton School az do przejscia
na emeryture w 1942 roku. Przez ostatnie trzy dekady swojego zycia wykladala,
pomagala urzeczywistnia¢ swdj plan na catym $wiecie. Pisala ksigzki i produko-
wala programy radiowe i telewizyjne dla mlodych ludzi i o mtodych ludziach.
Na szczegolng uwage zastuguje jej pozycja ksiazkowa pt. Wyksztatcenie wg planu
daltoriskiego z 1922 >4,

Fotografia 9. Maria Tecla Artemisia Montessori (1870-1952)

Zrédto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Maria_Montessori#/media/Plik:Maria_Montessori_(portra-
it).jpg (dostep: 12.10.2021).

Helen Parkhurst spedzita kilka lat w Europie. W latach 1913-1915 wyjecha-
fa do Wioch. Podczas tego pobytu wspotpracowala z Marig Montessori. Kontakt
z wloska lekarka i pedagogiem wplynal na opracowane przez Parkhurst zalozenia,
ktore bylo inspiracjg dla powstania opracowania planu daltonskiego.

20 H. Parkhurst, Wyksztatcenie wedtug planu daltoriskiego, Lwéw—Warszawa 1928.
21 https://www.dalton.org/about/the-dalton-plan (dostep: 12.10.2021).
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6.2.

Co lezalo u podstaw
powstania planu daltonskiego?

W literaturze przedmiotu zwraca si¢ uwage, ze zainspirowani fermentem in-
telektualnym przelomu wiekéw mysliciele edukacyjni, tacy jak John Dewey*¥,
zaczeli rzuca¢ $mialg wizje nowego, postepowego podejscia do amerykanskiej

edukacji.

Fotografia 10. John Dewey (1859-1952)

Zrédlo: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/91/John_Dewey_in_1902.jpg
(dostep: 12.10.2021).

Helen Parkhurst uchwycita ducha zmian i stworzyla w 1908 roku plan dal-
tonski, dazac tym samym do osiggnigcia réwnowagi miedzy talentami kazdego
dziecka a potrzebami rosngcego narodu amerykanskiego. Stworzyta nowy model
edukacyjny, w ktérym zawarla elementy odpowiadajace realiom 6wczesnych cza-

22 John Dewey — amerykanski filozof pragmatysta, pedagog, czotowy przedstawiciel amerykan-
skiego progresywizmu. Twodrca koncepcji szkoty pracy (1896-1902) w Chicago. Wykladal na uni-
wersytetach w Nowym Jorku (na Uniwersytecie Columbia) oraz w Chicago. John Dewey, [w:] Wiki-
pedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/John_Dewey (dostep: 12.10.2021).
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sow. Autorka modelu w szczegdlnosci miala nastepujace cele: dostosowaé pro-
gram kazdego ucznia do jego potrzeb, zainteresowan i umiejetnos$ci; promowac
zaréwno niezaleznosci, jak i niezawodnosci; podnosi¢ umiejetnosci spoteczne
i poczucie odpowiedzialnosci ucznia wobec innych.

We wspdtpracy Parkhurst z Deweyem dostrzega si¢ faczace ich trzy gléwne za-
tozenia: szkota jako spotecznos¢, nauka poprzez doswiadczanie, edukacja poprzez
dziatanie*”’. Niestety Dewey nie pochwala, a wrecz krytykuje progresywnych re-
formatordw, uwazajac ich koncepcje wspotpracy za bledna, zwlaszcza w zakresie
roli, jaka odgrywa u nich nauczyciel. Owcze$ni reformatorzy postrzegali wspot-
prace jako aktywno$¢ zachodzacg wérdd ucznidw, ale z nauczycielem pozostaja-
cym na uboczu. To nauczyciel pelnil role coacha lub mentora dla ucznia. Dewey
krytykuje ,tendencje do wykluczenia” nauczyciela podczas edukacji. Twierdzil, ze
nauczyciel powinien by¢ uczestnikiem wspolpracy, a nie jedynie sta¢ na uboczu.
Dla Dewey’a nauczyciel nie jest przywodca, gdyz grupa pracuje jako catos¢. Uwa-
za go za lidera tej spotecznosci.

Autorka systemu opowiadala si¢ za planem laboratorium daltonskiego, kto-
ry dostosowuje przedmioty i miejsca nauki do umiejetnosci i potrzeb ucznia,
tak aby kazda osoba mogla pracowa¢ zgodnie z wlasnymi planami nauki.
W 1919 r., w oparciu o ten plan, otworzyta w miescie Dalton malg szkole, pier-
wotnie nazywang Dziecieca Szkota Uniwersytecka, poniewaz jej celem bylo roz-
wijanie zainteresowan intelektualnych oraz bystrych i dociekliwych umystow
w kazdym dziecku.

Helen Parkhurst nie chciata tolerowaé tradycyjnego modelu szkoty, z hierar-
chiczng, autorytarng wtadza i dyrektywnym sterowaniem procesem ksztatcenia**.
Dla niej, jako dla kobiety i nauczycielki, éwczesna sytuacja byta ogromnym wy-
zwaniem pedagogicznym. Musiala poprowadzi¢ zajecia oswiatowe dla catej klasy,
ktora byta zréznicowana nie tylko pod katem wiekowym, ale réwniez jezeli chodzi
o potrzeby edukacyjne, wiedz¢ i umiejetnosci oraz zainteresowania czy doswiad-
czenia kazdego z dzieci. Z pomocy starszych uczniéw stworzyla klase lekcyjna
w starym magazynie, w ktdrej ,,kazdy kat” przeznaczony byl na realizacj¢ jakiego$
przedmiotu szkolnego. W kolejnym kroku dokonata podzialu uczniéw na osiem
grup. W ten sposdb zaaranzowana sala stwarzala doskonale warunki do rozwoju
edukacyjnego jej podopiecznych. Tak zorganizowani mogli samodzielnie plano-
wac swoja prace, a co najwazniejsze, wykonywac przydzielone im zadania. Byt
to jeden z pierwszych eksperymentow, a jego powodzenie sprawilo, ze Parkhurst
zaczela powaznie rozwazaé stworzenie nowych rozwigzan w oswiacie — procesie
nauczania. Myslala o tym, by byly one odpowiedzig na nieskuteczno$¢ tradycyj-
nego, stosowanego powszechnie systemu edukacji. W konsekwencji w kolejnych

23 https://www.juniorschool.pl/pedagogika-laboratoryjnego-planu-daltonskiego/ (dostep: 23.03.2019).

244 Tbidem.
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latach wprowadzata swoja koncepcje w réznych szkotach. W wspomnieniach tak
pisze: ,,(...) wystrzegatam si¢ pilnie, by nie ulec pokusie uczynienia z mego pla-
nu stereotypowej formy, gotowej do zastosowania w kazdej szkole, gdziekolwiek
ona si¢ znajduje. Byle tylko zasada ozywiajaca plan byta zachowana, moze on by¢
zmieniany w praktyce stosownie do warunkoéw szkoty i pogladéw grona nauczy-
cielskiego™*.

6.3.

Edukacja oparta na trzech filarach

Gléwne filary planu daltonskiego stanowig trzy egzystencjalne, kardynalne
potrzeby czlowieka - s3 nimi: wolno$¢, samodzielnos$¢ oraz wspoétpraca?. ;Wol-
no$¢” rozumiana tu jako mozliwos¢ pracowania bez przerw i we wlasnym, in-
dywidualnym tempie. Uczenn ma przestrzen do rozwijania wtasnej kreatywnosci,
nie ulega odczuwanej presji czasu, tatwiej mu pokonywaé ewentualne bariery.
Wolnos¢ ta wigze si¢ rowniez z odpowiedzialno$cig za drogi realizowania proce-
su edukacyjnego i za wyniki tegoz. Tworzac zindywidualizowany, ,,sw6j” model
uczenia sig, uczniowie stajg si¢ bardziej kreatywni i zmotywowani do dzialania.
Przekazanie im mozliwosci sterowania w danym zakresie powoduje, ze sami daza
do opanowania materialu, a nie jedynie wykonuja polecenia nauczycieli.

7

Drugi filar edukacji daltonskiej to z kolei ,,samodzielnos¢”. Cel edukacji stano-
wi wyksztalcenie w uczniu, juz tym malym, mechanizméw rozwiazywania wia-
snych probleméw i pokonywania trudnosci w wieku dorostym. Mlody czlowiek
wykonuje sam powierzone mu prace, dazy do znalezienia rozwigzan i podejmuje
z checig rozne przedsiewziecia, ktére wymagaja jego zaangazowania. Wzbudza
to w uczniu automotywacje. Samodzielno$¢ w szkole funkcjonujacej na bazie za-
tozen koncepcji autorstwa Parkhurst oznacza, iz uczen, ktéry ma czego$ si¢ na-
uczy¢, musi sam pewne zadania wykonad. Z kolei w szkole tradycyjnej réwna sie
to zazwyczaj po prostu ,$lepemu” wykonywaniu polecen nauczyciela, co prze-
kiada sie na to, Ze uczniowie nie podejmuja za bardzo wysitku, by znalez¢ wlasne
rozwigzania — oczekuja ich bowiem od nauczyciela.

Trzeci filar wedlug koncepcji Helen Parkhurst to ,wspoétpraca’, a zatem od-
dziatywanie na siebie uczniéw w grupie/klasie. Zalozenie jest tu takie, by stworzy¢
uczniom warunki, w ktérych beda mogli funkcjonowaé podobnie jak cztonko-
wie przyktadnego spoteczenstwa (w tym przypadku: ,,spoteczenstwa szkolnego”),
a zatem by wzajemnie sobie pomagali w zmaganiu si¢ z trudnosciami (z klopo-
tliwymi zadaniami). W metodzie Parkhurst nie ma przewiduje si¢ Zadnej hierar-

245 Tbidem.

246 https://www.juniorschool.pl/pedagogika-laboratoryjnego-planu-daltonskiego/ (dostep: 12.03.2020).
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chii ani rywalizacji, ktére w tradycyjnym systemie nauczania majg niemal zawsze
miejsce. W przypadku, gdy uczen nie jest w stanie wykona¢ powierzonego mu
przez nauczyciela zadania, to zwraca si¢ w pierwszej kolejnosci do swoich koleza-
nek i kolegdéw. Dopiero gdy w gronie uczniowskim nie znajdzie si¢ rozwigzania,
uczen kieruje prosbe do nauczyciela.

Czwarty filar pedagogiki daltonskiej to ,refleksja”. Czynnik ten ma ogromne
znaczenie w procesie nauczania — umozliwia bowiem uczniowi sformulowanie
autoopinii o wyniku wlasnej pracy. Pelna refleksja to dzialanie pozwalajace uzy-
skac feedback (informacje zwrotng) od kolezanek i kolegéw, co uczen moze wy-
korzysta¢ we wlasnej aktywnosci. Refleksja pozwala takze pozna¢ wypracowany
przez ucznidéw sposob uczenia si¢ i odkry¢, co jest dla nich dobre.

Plan daltonski w szkole, zaproponowany przez Parkhurst, zaklada odejscie od
stalego planu zaje¢ oraz tradycyjnego podziatu na klasy. Tempo nauki jest zawsze
indywidualnie dostosowane do mozliwosci kazdego ucznia, a przydzielone zada-
nia s3 dopasowane do umiejetnosci i wieku mtodego cztowieka. Uczniowie otrzy-
mujg zbidr zadan na konkretny dzien lub tydzien i juz sami decyduja, od czego
i w ktérym momencie zaczng. Wykonywac beda prace pojedynczo, ewentualnie
w parach lub grupach. Oczywiscie nastepnie samodzielnie je sprawdzaja, skupia-
jac si¢ na tym, co juz potrafig.

Rola nauczyciela w szkole funkcjonujacej na bazie koncepcji szkoty dalton-
skiej jest $cisle okreslona. Przygotowuje on materialy dla dzieci, okresla czas na
wykonanie zadan. Moze pomdc uczniowi, kiedy ten nie bedzie w stanie rozwigzaé
problemu wspoélnie z kolegami. Nauczyciel motywuje tez ucznia do refleksji, co
w danej lekcji bylo dla niego najtrudniejsze, a co najciekawsze. Planuje ponadto
aktywnosci, ktére dadzg uczniom mozliwos¢ wykorzystywania zdobytej wiedzy
w praktyce, na przyklad wycieczki do miejsc powiazanych z tematem zajec.

W koncepcji daltoniskiej Parkhurst, podobnie jak w pedagogice Marii Mon-
tessori, istotne znaczenie ma wladciwe przygotowanie przestrzeni - podzial
sali lekcyjnej na mniejsze czesci, w ktérych znajda sie kaciki tematyczne, typu:
przyrodniczy, plastyczny, sportowy, szachowy, czytelniczy, gier planszowych etc.
Umozliwia to spedzanie czasu wolnego w sposdb rozwijajacy pasje poszczegol-
nych uczniéw, ich indywidualne zainteresowania, a takze w pewnym zakresie za-
pewnia mtodemu czltowiekowi poczucie bezpieczenstwa.

Do najwazniejszych elementow wykorzystywanych podczas zaje¢ zalicza sie
zegar daltonski. Jego tarcza jest podzielona na cztery czgsci, oznaczone kolorami.
Kazdy z koloréw oznacza uptywajacy czas — z6tty to 30 minut, pomaraficzowy -
15 minut, zielony - 10 minut, a czerwony - 5. Zegar daltoniski pomaga modemu
czlowiekowi zrozumie¢ pojecie czasu, a takze uczy planowania pracy w okreslo-
nym przedziale czasowym. Uzupelnieniem zegara jest tablica zadan — wazna po-
moc dydaktyczna, albowiem znajdujg si¢ na niej imiona dzieci oraz dni tygodnia.

156



RozpziAr 6.
WYBRANE SYSTEMY NAUCZANIA W NAUCE ZDALNE]

Na poczatku tygodnia uczniom przydzielane sg konkretne zadania, ktére ci mu-
szg zrealizowa¢ do konca tygodnia. Decyzja o czasie, w jakim to nastgpi, nalezy
do kazdego dziecka. Zadanie wykonane oznacza si¢ magnesem w kolorze dnia,
w ktorym to nastgpilto.

Kolejng warta uwagi pomoca dydaktyczng jest sygnalizator, przeznaczony do
niewerbalnej komunikacji pomiedzy uczniem a nauczyciel. I tak kolor czerwony
moze oznacza¢ prace samodzielna, z6otty — prace w grupie, a zielony - czas na
konsultacje z nauczycielem®".

6.4.

Myslenie projektowe
pozytywnym dzialaniem w szkole

Szukanie nowych metod nauczania i uczenia si¢ jest zadaniem naukowcdow,
badaczy i nauczycieli z obszaru edukacji szkolnej. Czy jestesmy jednak §wiadkiem
nie tylko poszukiwan, ale wdrazania nowego podejscia do problemu nauczania
i uczenia si¢ w polskiej szkole? Zaczyna to raczkowaé, widoczne sg juz proby no-
wego, innego spojrzenia na technologie dydaktyki ksztalcenia w oswiacie. Kon-
centrujemy si¢ jako nauczyciele przede wszystkim na mysleniu projektowym,
w literaturze przedmiotu zwanym design thinking.

To nowoczesna metoda, ktorg wykorzystuje sie w wielu obszarach dziatalno-
$ci spotecznej do tworzenia innowacyjnych rozwigzan. Okazuje sie, zZe sprawdza
sie wszedzie tam, gdzie wazne jest uwzglednienie i dopasowanie ich do potrzeb
uzytkownikow. Jest dzialaniem ukierunkowana na potrzeby danych klientéw. Po-
wstala na gruncie biznesowym, ale metoda ta ma potencjal o wiele wigkszy, albo-
wiem jej zaloZenia sg z powodzeniem stosowane takze w edukacji.

W metodzie projektowej, przy wypracowywaniu nowych podejs¢ do dziata-
nia, standardowymi krokami powinny by¢: koncentracja na adresatach dziata-
nia (zwanych najczesciej klientami), szeroka perspektywa, z ktorej patrzy sie na
wyzwania, jak réwniez nacisk na testowanie proponowanych rozwigzan oraz ich
ulepszanie, oczywiscie na podstawie zebranych informacji zwrotnych. Wymie-
nione elementy sa gtéwnymi zalozeniami design thinking. Uwzglednienie tych
zagadnien powoduje, Ze praca ta metoda daje szans¢ na wypracowanie praktycz-
nych, oryginalnych i przede wszystkim skutecznych rozwiazan, odpowiadajacych
realnym potrzebom szkolnej spolecznosci.

Myslenie projektowe, moze stuzy¢ nie tylko do ulepszania szkoly, ale przede
wszystkim przyda sie poszczegolnym nauczycielom. Proponowane jest jako na-

27 https://policealna.gowork.pl/blog/na-czym-polega-plan-daltonski-filary-zalozenia/ (dostep:
12.10.2021).
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rzedzie zwigkszajace aktywnos¢, a co za tym idzie - atrakcyjnos¢ i efektywnosé
na lekcjach np. fizyki, jak i podczas realizacji innych zagadnien i przedmiotow
w szkole. Sami nauczyciele, stosujgc to podejscie w pracy, moga projektowac zaje-
cia dopasowanie do potrzeb catych klas, a szczegdlnie do mozliwosci poszczegol-
nych uczniow. Metoda przynosi wiele korzysci, a przy jej elastycznosci, pomaga
nauczycielowi wypracowywac innowacyjne rozwigzania dla swojej klasy, szkoty
czy okreslonej spoteczno$ci uczniowskiej. Pozwala wspiera¢ i sprawniej organi-
zowac tworcze dziatania uczniéw na prowadzonych lekcjach (np. fizyki, informa-
tyki, chemii), zajeciach pozalekcyjnych oraz w ramach projektéw edukacyjnych.
Zapoznanie sie z metodologia pracy projektowej ulatwia podejscie nauczyciela do
procesu ksztalcenia na kazdym poziomie edukacyjnym.

Kolebka design thinking jest Uniwersytet Stanforda w Kalifornii. To tam w la-
tach osiemdziesiatych i dziewig¢cdziesigtych ubieglego wieku opracowywano, roz-
wijano i wdrazano projekty w duchu design thinking. Wdrazano metody umoz-
liwiajace transfer kreatywnych i innowacyjnych pomystéw do przedsigbiorcow
z Doliny Krzemowej. Jednym z gléwnych twércow metody jest David M Kel-
ley, prof. Uniwersytetu Stanforda®*®, a takze wspoétzatozyciel biura projektowego
IDEO, ktére za pomoca design thinking tworzy nowe produkty i ustugi dla takich
firm, jak Apple, Shimano czy GE. David M Kelley wspomina, ze IDEO zrodzi-
fo sie z potrzeby zmiany dotychczasowego modelu wspdtpracy na linii klient -
projektant. Do tej pory firmy technologiczne zgtaszaly sie do biura projektowego
z gotowym produktem, chcgc otrzymac projekt estetycznej obudowy. I czesto by-
walo tak, Ze projektanci mieli przelomowe pomysty dotyczace funkcjonowania
urzadzenia, ale bylo juz za pézno na wprowadzenie zmian.

Na przykladowej stronie internetowej poswieconej design thinking mozna
przeczyta¢ o tej metodzie, ze jest ona dedykowana ,nie tylko do projektowania
produktow i wzornictwa’, ale majaca zastosowanie ,,przede wszystkim w zakresie
doradztwa strategicznego i biznesowego dla firm, wspierajac je w obszarach doty-
czacych organizacji, zarzadzania zmiang, innowacjami, relacjami a takze sprzeda-
23, marketingiem i komunikacjg™¥.

28 Praca Davida Kelleya jest po$wiecona pomaganiu ludziom w zdobyciu wiary w ich zdolnosci
tworcze. Stosuje metodologie opartg na projektach o nazwie design thinking zaréwno w ramach Pro-
gramu Projektowania Produktéw, jak i Instytutu Designu Hasso Plattnera. https://profiles.stanford.
edu/david-kelley (dostep: 12.10.2021).

29 https://designthinking.pl/co-to-jest-design-thinking/ (dostep: 03.06.2022).
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Fotografia 11. David Kelley (ur. 1951 r.)

Zrédlo: en.wikipedia.org/wiki/David_M._Kelley#/media/File:David_M_Kelley_(9375796736)_
(cropped).jpg, fot. Jonathan Chen (dostep: 12.10.2021).

W 2007 r. w Poczdamie powstal HPI School of Design Thinking, ktory w part-
nerstwie z design school uczy i promuje design thinking w calej Europie. Ponadto
zaznaczy¢ nalezy, ze wielu pedagogéw samodzielnie podejmuje si¢ dziatan edu-
kacyjnych wedlug metody design thinking, m.in. w programie matematycznym
sWarto$¢ Dodana Fundacji Szkoty z Klasg™*®.

GENEROWANIE
EMPATYZACJA POMYSLOW

DEFINIOWANIE BUDOWANIE

PROBLEMU PROTOTYPOW

Rysunek 18. Etapy design thinking
Zrédlo: https://designthinking.pl/co-to-jest-design-thinking/ (dostep: 12.10.2021).

>0 https://www.szkolazklasa.org.pl/ (dostep: 12.10.2021).
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W praktyce w design thinking istnieja rdzne etapy projektowe o szczeg6lnym
nazewnictwie. Ostatecznie jednak sprowadzaja si¢ do analogicznej $ciezki dzia-
tan. Proces zostal podzielony na etapy, wedtug ktérych nalezy przechodzi¢ przez
tok tworczego projektowania dziatan:

o empatia - rozpoznanie i glebokie zrozumienie potrzeb lub problemoéw
grupy docelowej, ktéra stanowi¢ moga potrzebujacy uczniowie;

o problem - polegajacy na zdefiniowaniu prawdziwego problemu na pod-
stawie informacji z etapu 1;

o ideacja - podjecie szukania rozwigzania, przy jednoczesnym generowaniu
rozwigzan - odpowiednich dziatan w stosunku do np. uczniow;

o prototyp - to wstepne zaprojektowanie rozwigzania, uwzgledniajacego
aktualne potrzeby uczniéw uczestniczacych w design thinking;

o test — polegajacy na sprawdzeniu w formie pilotazu zaprojektowanych
rozwigzan, z jednoczesnym badaniem ich skutecznosci, a takze wprowa-
dzanie niezbednych uzupelnien (korekt, czyli proces iteracji)

Koncowy etap to wdrozenie, czyli wykorzystanie spostrzezen z testowanych
rozwigzan oraz podjecie decyzji wyboru najlepszego wariantu, ktéry wprowadza-
my w zycie, np. w trakcie zaje¢ z uczniami.

Metode design thinking mozna zastosowa¢ w dowolnym problemie edukacyj-
nym (dydaktycznym), ktdry nie ma jednego oczywistego rozwigzania.

Zapewnia inne, czesto §wieze spojrzenie na dang sytuacje, dzieki czemu mozna
na nowo odkry¢ problem i zblizy¢ si¢ do znalezienia odpowiedniego rozwigzania,
takze metodycznego®'. Ciekawostka jest, iz w obszarze oswiaty (edukacji) firmy
Nestlé i Qualcomm wykorzystaly design thinking do rozwoju eksperymentalnego
programu edukacyjnego. Udowodnily tym samym, ze projektowanie programow
uczenia si¢ nalezy zacza¢ od poznania jednostki oraz kontekstu jej pracy, a nie zas
modelu. Programy te oferuja ciekawsze i bardziej angazujace sposoby uczenia sig,
ktére prowadza do zwigkszenia poziomu umiejetnosci. Ponadto wykorzystywane
sa nowe technologie, tak aby promowac¢ ciggle uczenie sie.

»1 - https://www.talentsfera.com.pl/co-to-jest-design-thinking/ (dostep: 12.10.2021).
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6.5.

Cykl Deminga
- ,»prekursor” metody design thinking?

W 1947 r. statystyk William Edwards Deming wyjechal do Japonii, gdzie stal
sie pierwszym amerykanskim specjalista, ktéry przekazywal tamtejszym inzynie-
rom i menedzerom wiedz¢ na temat statystycznego sterowania procesem w spo-
so6b metodyczny. Sadzil, ze ,,94% wszystkich probleméw jakosciowych powstaje
z winy kierownictwa, ktére musi zaangazowac si¢ w zarzadzanie jakoscig i za-
pewnieniem jako$ci”*?. Wedlug niego kierownictwo powinno pamietad, ze de-
cyzje w tych sprawach nalezy podejmowac razem z pracownikami. Deming dat
sie poznac¢ jako zdecydowany wrog kontroli i amerykanskich metod zarzadzania,
takich jak zarzadzanie przez cele czy zarzadzanie przez wyniki. Krytykowat je na
kazdym kroku®>’.

Opracowal zagadnienie zwane w literaturze przedmiotu cyklem Deminga,
okreslanym tez jako cykl PDCA (ang. Plan-Do-Check-Act), cykl P-D-S-A (ang.
Plan-Do-Study-Act) lub kolo Deminga, przedstawiany czesto jako schemat obra-
zujacy podstawowq zasade ciaglego ulepszania, ktérg stworzyl.

Fotografia 12. William Edwards Deming (1900-1993)

Zrédlo: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/7/73/W._Edwards_Deming.jpg
(dostep: 12.10.2021).

»2 Czternascie zasad Deminga, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/
Czterna%C5%9Bcie_zasad_Deminga (dostep: 12.10.2021).

253 Ibidem.

161



KAZIMIERZ MIKULSKI, JOANNA MIKOLAJCZYK
KOMPETENCJE CYFROWE W EDUKACJI W KONTEKSCIE PROKSEMIKI

Stworzenie cyklu PDCA przypisuje si¢ W. Shewhartowi, ktéry w 1950 r. opra-
cowal algorytm dziatan korygujacych przebieg rozregulowanych proceséw. W la-
tach pdzniejszych, uczen i wspdtpracownik Shewharta - W.E. Deming rozwinal,
a nastepnie rozpropagowal ten cykl**. Najbardziej znana wersja P-D-C-A, upo-
wszechniona przez kregi zwigzane z zarzadzaniem przez jako$¢ i normami ISO,
sktada sie z dzialan nastepujacych po sobie okreslen w porzadku logicznym, ktore
przyjete przez polskich specjalistow brzmia:

o ,zaplanuj” (ang. plan) —zaplanowanie lepszego sposobu dzialania;
o ,wykonaj’, ,,zréb” (ang. do) - realizowanie planu testowo, ,,na probe”;

o ,sprawdz” (ang. check) - zbadanie, czy nowo przyjety sposob dzialania
daje w praktyce lepsze rezultaty;

o ,popraw” (ang. act) - jesli nowy sposéb dzialania przynosi lepsze rezulta-
ty, nalezy go zestandaryzowac i monitorowac jego stosowanie*>.

W ostatnich latach zycia Edwards Deming zglaszal zastrzezenia do interpreta-
cji trzeciego kroku cyklu, ktory jest zbyt uproszczony i nie ujmuje sensu metodyki
tzw. projektowania eksperymentalnego (Design of Experiments, w skrocie DOE).
Spowodowalo to, Ze przywrocono wersje oryginalng — P-D-S-A, a trzeci punkt
ma tres¢:

« ,zbadaj” (ang. study) - gruntownie przeanalizuj rezultaty eksperymentu
oraz wyprowadz wnioski dotyczace informacji, co zebrane dane méwia na
temat skutecznosci prébnego wdrozenia.

Ciekawe, ze stworzenie cyklu PDCA w literaturze przedmiotu przypisuje
sie W. Shewhartowi, ktéry w 1950 r. opracowal algorytm dziatan korygujacych
przebieg rozregulowanych proceséw. W latach pdzniejszych to uczen i wspotpra-
cownik Shewharta, czyli W.E. Deming, rozwinal, a nast¢pnie rozpropagowal ten
cykl. Cykl Deminga zawiera chronologicznie uporzadkowane dzialania, ktére sg
typowe dla ukladu sterowania ze sprzezeniem zwrotnym. Dzialania te dotycza
jakosci procesow technologicznych oraz produktéw i przebiegaja w nastepujacej
kolejnosci:

(za) PLANOWANIE
-> WYKONANIE
-> SPRAWDZANIE
-> DZIALANIE (POPRAWIANIE)

»4 P Kustron, T. Pajak, Cykl Deminga, https://mfiles.pl/pl/index.php/Cykl_Deminga (dostep:
12.10.2020).

2% Ibidem.
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Zaplamlj

Sprawdi

Rysunek 19. Cykl PDCA (cyklu Deminga)
Zrédlo: https://mfiles.pl/pl/index.php/Cykl_Deminga (dostep: 12.10.2021).

Jest to typowy model systemowym, ktéry dobrze funkcjonuje w ramach danej
struktury kulturowej, co widoczne bylo w pierwszych chwilach wdrazania w Ja-
ponii. Oczywiscie podjeto proby adaptacji w oswiacie. W tym cyklu plan definiuje
proces uczenia sie, zapewnia dokumentacje i zestaw mierzalnych celéw. Wyko-
nanie oznacza przeprowadzenie procesu, a takze zgromadzenie wymaganych da-
nych i wiedzy. Po weryfikacji informacji wedlug stosowanego schematu nastepuje
dzialanie korygujace. W dzialaniu tym nastepuje postugiwanie si¢ technikami
uczenia si¢ i podniesienia jakosci. Nastepuje oszacowanie przysztych planéw. Na
koncu kazdego cyklu proces albo ulega standaryzacji, albo koryguje si¢ celem
uczenia i cykl trwa nadal.

W naszej o$wiacie, na rodzimym gruncie, myslenie projektowe w edukacji
promuje si¢ w programie ,,Szkota z Klasg 2.0”, ktéra wydala $wietnie przygotowa-
ne materialy oraz narzedzia do wykorzystania podczas zaje¢ klasowych. Pozyska-
ne przez nauczyciela pomoce dydaktyczne pomoga wypracowywac innowacyjne
rozwigzania dla klasy, szkoly czy spolecznosci w srodowisku lokalnym. Szkota
z Klasg opracowala takze seri¢ autorskich narzedzi umozliwiajacych prowadzenie
réznych etapow design thinking w szkole. Sg one odpowiednie dla réznych grup
wiekowych.

6.6.
Cykl Deminga jako wsparcie dla metody kaizen

Przytoczony powyzej cykl Deminga jest szczegolnie przydatnym narzedziem
dla przedsiebiorstw stosujacych metode¢ kaizen. W literaturze przedmiotu czyta-
my, Ze kaizen to sposob myslenia i kultura organizacyjna skoncentrowana na ma-
tych, czestych zmianach, ktére z czasem prowadza do znaczacych ulepszen. Cykl
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Deminga oznaczony jako PDCA wspiera filozofi¢ kaizen, zapewniajac ramy do
opracowywania i wdrazania ciaglych ulepszen®*.

Korzystajac z PDCA, organizacja, takze o$wiata, jesli nastagpi wdrozenie, podle-
gajaca cigglemu doskonaleniu moze stworzy¢ kulture rozwigzywania problemow
i krytycznego myslenia. Pomysty na ulepszenia w szkole moga by¢ testowane na
mala skale. Korzystajac z danych, zesp6t lub szkola moze wprowadzi¢ poprawki
do rozwigzania i ponownie ocenic hipoteze. Jesli pomysl i realizacja okazg si¢ sku-
tecznymi, z powodzeniem mozna go ustandaryzowac i wdrozy¢ w calej oswiacie.
Iteracyjny proces cyklu PDCA umozliwia testowanie pomystéw i promuje ciagte
doskonalenie jej uczestnikdéw oraz kulture ciaglego uczenia si¢*”.

Metoda kaizen, jako japonska praktyka i sztuka zarzadzania, to ciaggle rozwia-
zywanie problemoéw, z jednoczesnym nieustannym doskonaleniem i usprawnia-
niem organizacji w firmie, szkole. Dzi¢ki wykorzystaniu wiedzy i zaangazowania
pracownikow — dyrektoréw, nauczycieli, wychowawcéw. W trakcie tych dziatan
nastepuje ciagla identyfikacja i eliminacja marnotrawstw oraz stale zaangazowa-
nie wszystkich pracownikoéw, by firma, takze szkota, wciaz stawala si¢ lepsza. Do-
skonalenie w ideologii kaizen polega na usprawnianiu miejsca pracy, proceséw
wytworczych i zycia codziennego.

Celem idei kaizen jest skrocenie czasu realizacji procesu pracy oraz popra-
wa jego jakosci, Takze tworzenie kryteriow oceny i nagradzania jest ujete w tej
metodzie. Wskazuje sie, ze kaizen ma przede wszystkim prowadzi¢ do redukeji
kosztow produkcji, co odbywa si¢ gtéwnie poprzez wskazang powyzej identyfi-
kacje i eliminacje marnotrawstwa. Filozofia ta tworzy atmosfere, w ktorej przed-
siebiorstwa rozwiazuja wewnetrzne problemy i podejmuja wspodtprace. I to moze
zaistnie¢ takze w szkole i miedzy szkolami. Okazuje sie, iz kaizen zorientowany
jest na proces oraz sposob zarzadzania, a nie na ocene¢ ludzi przez pryzmat wy-
nikéw, jakie osiggaja. I tu jest wazna rola dyrektora szkoly lub placéwki o$wia-
towej. Sama filozofia kaizen bazuje na przekonaniu, ze pracownicy wdrazajacy
codziennie niewielkie usprawnienia w swojej pracy powoduja szybsze doskona-
lenie si¢ calej organizacji, takze szkotly. W ten sposob zdobywa ona wiekszg prze-
wage nad konkurencja. W odréznieniu od przypadku, kiedy inwestujemy co jakis
czas w duze udoskonalenie. Kaizen moze mie¢ dwie formy - przeplywu i procesu.
Pierwszy rodzaj to doskonalenie przeptywu materiatu i informacji. Drugi to nato-
miast usprawnianie pojedynczych stanowisk pracy**.

»6 ,Kaizen (jap. Kai - zmiana, Zen — dobrze) jest koncepcja ciagtego doskonalenia, usprawniania.
Kaizen (jako strategia biznesowa) polega na zaangazowaniu wszystkich pracownikéw organizacji,
niezaleznie od szczebla, w stale poszukiwanie pomysléw udoskonalenia wszystkich obszaréw
organizacji’, S. Wawak, P. Urgacz, A. Pecka, Kaizen, https://mfiles.pl/pl/index.php/Kaizen (dostep:
12.10.2020).
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Zob. https://www.iso-konsulting.pl/blog/czym-cykl-deminga/ (dostep: 12.10.2021).

»8  Kaizen jest nie tylko strategia zarzadzania, ale réwniez czescig kultury japonskiej, odnoszaca
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6.7.

Ustrukturyzowanie metody
design thinking w nauczaniu

Wielu absolwentow, a takze uczniéw, jawnie ukazuje problemy powstajace
w nauczaniu (i uczeniu si¢), szczegélnie odnoszacym sie do fizyki. Obok podejscia
do eksperymentéw i doswiadczen fizycznych istnieje tabu liczenia zadan rachun-
kowych. Oczywiscie spotykamy sie z informacja, ze mamy uczniéw osiagajacych
sukcesy podczas konkursow i olimpiad krajowych i miedzynarodowych. Nieste-
ty »,problem” tkwi w nauczaniu fizyki i informatyki tych wszystkich pozostatych
czlonkow spolecznosci szkolnej, dla ktérych najwazniejsze jest ,,zaliczenie przed-
miotu”. Dzialajac zgodnie z metodologia design thinking, tym wszystkim mtodym
ludziom nalezy okaza¢, ze strony nauczyciela, empatie i zaproponowac dziatanie
(lub wrecz wspolprace) z wykorzystaniem DT. Najlepiej dajac wlasny przyktad
i zachecajac, w perspektywie najblizszych dziatan edukacyjnych, do wyliczenia
np. okofo 1000 zadan.

W drugim etapie procesu design thinking analizujemy zebrane podczas wywia-
dow informacje i obserwacje o uczniach. Odpowiednia analiza pozwoli nam na
zdefiniowanie wlasciwego problemu, ktéry wplynie na kierunek naszej dalszej
pracy nad tworzeniem metodologii postepowania w uczeniu np. fizyki. Najwaz-
niejsze to podjecie proby odpowiedzi na pytanie: co jest przyczyna ,trudnosci’,
jakie sg klopotliwe sytuacje i czy ,,dobra motywacja” jest jednym z elementem do
naprawy. Jednoczes$nie pomoze to réwniez podja¢ wlasciwe decyzje dydaktyczne,
celem uniknigcia potencjalnych bledéw, np. podczas rozwijania zainteresowania
i motywaciji, ktérej uczniowie najprawdopodobniej potrzebuja w dalszym etapach
edukacji i zamiarach ciggtego ksztalcenia sie.

Na koniec, poszukiwanie rozwigzan w metodzie design thinking odbywa sie
na podstawie zdefiniowanego problemu oraz zebranych informacji na temat
ucznidéw. Dobrze jest wlasnie zaangazowaé grupe, wrecz zespot klasowy w DT.
To wiasnie w zespole klasowym, podczas burzy mézgéw, nastepuje generowanie
pomystéw — w jak najwickszej ich liczbie. Uczniowie kierujg si¢ w tym swoimi
doswiadczeniami, rozwigzaniami dostepnymi w innych klasach lub szkotach oraz
wszelkimi mozliwymi skojarzeniami, zaczerpnigtymi z przeczytanych komunika-
tow, np. z medidow spolecznosciowych. Sesja kreatywna zakonczona jest gtosowa-
niem przez czlonkéw zespolu uczniowskiego na pomyst, ktéry zostanie wybrany
do prototypowania.

sie do ciagtego dazenia do doskonalo$ci w zyciu osobistym, rodzinnym i zawodowym. https://le-
anpassion.pl/slownik/kaizen/?gclid=Cj0KCQiA 15yNBhDTARIsAGnweOWRIOjFWrgfn5wfWaJa5
gj_PxynR9rXOzShoixU30QLwA7tvs4ZQ20aAiluEALw_wcB (dostep: 12.10.2021).
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W koncowych etapach nalezy zwizualizowaé pomyst, wybrany w etapie po-
szukiwania rozwigzan. Dzialanie to pomoze nauczycielowi zaprezentowaé go
uczniom i zebra¢ ich pierwsze opinie. Prototypem moze by¢ prosta makieta, pro-
ste doswiadczenie z instrukcjg dokonania pomiaréw i opracowania wynikéw, sce-
nariusz z przyktadowymi rozwigzaniami zadan, z postepowaniem krok po kroku
(gdzie pamieta si¢ na wykonaniu odpowiednich rysunkéw, gdyz jak mawial moj
nauczyciel ,,dobry rysunek to potowa rozwigzanego zadania®*?). To dzialanie nie
generuje wysokich kosztéw, a znaczaco obnizy ryzyko tworzenia produktu lub
ustugi odbiegajacej od potrzeb uzytkownikow, czyli uczniow.

Ostatnim etapem procesu design thinking jest testowanie wybranego rozwia-
zania z klientami - tutaj: uczniami, w ich $rodowisku szkolnym. Zakonczenie
tego etapu sukcesem powoduje przystapienie do rzeczywistego wdrozenia pro-
duktu, czyli dzialania (nauczania lub uczenia si¢) w edukacji, takze w realizacji
zagadnien z fizyki. W innym wypadku, powinnismy wroci¢ si¢ do poprzednich
etapOw procesu i jeszcze raz zastanowic sie, jak mozemy zwiekszy¢ wartos$¢ nasze-
go produktu lub ustugi, naszej metody dzialania, aby w pelni spelnita oczekiwania
uzytkownikow, czyli ucznidw.

Warto sprébowac kazdy sposob, kazda metode, by podniec¢ jakos¢ oswiaty
z jednoczesnym przygladaniem efektéw edukacyjnych, na kazdym etapie ksztal-
cenia. Mamy nadzieje¢ na dalsza dyskusje dotyczaca tego zagadnienia w nastep-
nych opracowaniach.

»9 Stowa pana Zenobiusza Sendeckiego, wypowiadane podczas rozwigzywania zadan z fizyki; lek-
cje w Zespole Szkot Elektronicznych w Bydgoszczy w latach 1974-1979.
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ELEMENTY PEDAGOGIKI OUTDOOROWE]

7.1.

Kilka uwag
o pedagogice outdoorowej

W XXI wieku wielu teoretykow i praktykow sztuki pedagogicznej poszukuje
sposobdw i metod na uczynienie edukacji skuteczniejszej, efektywniejszej, atrak-
cyjniejszej i w wigkszym stopniu przyjaznej dla uczniéw niz ta, ktéra ogranicza
sie wylacznie do przestrzeni szkolnych klas. Jednym z wielu pomystéw na zmia-
ne obowigzujacego stanu rzeczy powstajacych (a wlasciwie reaktywujacych sie)
w ostatnich latach jest edukacja outdoorowa. Wyprowadza ona proces nauczania
i uczenia si¢ poza murami szkolnych pomieszczen, czyli wdraza nauke przez dzia-
fanie $cisle powigzane ze Srodowiskiem naturalnym. To edukacja zapobiegajaca
zespolowi deficytu natury, ktéry ogdlnie definiuje si¢ jako zesp6t problemdw roz-
wojowych, w tym zmniejszone uzycie zmysiow, niedobor uwagi i ruch, ktérych
przyczyne stanowi ogélnie brak kontaktow z naturg".

7.2.

Pedagogika miejsca
w realizacji pedagogiki outdoorowej

Pedagogika miejsca to, zgodnie z literaturg przedmiotu, perspektywa teore-
tyczna badan nad edukacja, ktéra opisuje dialektyczng relacje cztowiek - prze-
strzen/miejsce’”. Jest istotna dla uczenia si¢ i rozwoju, jak i réwniez dla tworze-
nia si¢ ludzkich biografii/tozsamosci, relacji spolecznych/kapitalu spolecznego,
wspolnot/ruchéw spotecznych.

Przejecie perspektywy pedagogiki miejsca, wraz z calym zakresem poje-
ciowym przez nig proponowanym, umozliwia ponowne przeanalizowanie i
reinterpretacje ,starych” problemdéw spoteczno-politycznych (w tym takze
edukacyjnych). Skutkuje to wprowadzeniem do dyskursu publicznego réznych
glosow, pochodzacych z wielu stron, oraz dostrzezeniem kolejnych pozioméw
zaleznosci i wymiardw analizowanych zjawisk. Pedagogika miejsca umozliwia
problematyzacje takich kategorii jak miejsce czy przestrzen, w rozmaitych kon-
tekstach spolecznych badz edukacyjnych. Znaczenie innowacyjnej perspekty-
wy teoretycznej pedagogiki miejsca zwieksza sie obecnie wyraznie w Polsce.

1 B. Roszak, Edukacja outdoor w praktykach studenckich a rzeczywistos¢, http://www.repozyto-
rium.uni.wroc.pl/Content/89429/PDF/11_Roszak_Bozena_Edukacja_outdoor_w_praktykach_
studenckich_a_rzeczywistosc.pdf (dostep: 12.10.2021).

2 Pedagogika miejsca, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Pedago-
gika_miejsca (dostep: 12.10.2021).
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Jest to zastugg m.in. Marii Mendel*®, badaczki, autorki i redaktorki publikacji

poswieconych tej wlasnie tematyce**.

7.3.

Zalozenia pedagogiki outdoorowej

Edukacja outdoorowa (zwana rowniez pedagogika outdoorowa badz tez pe-
dagogika przygody) swoje zalozenia opiera w pewnym zakresie m.in. na koncep-
cji Johna Deweya, ktory byl wielkim zwolennikiem i glosicielem idei nauczania
przez dzialanie. Podstawg metodyki nauczania tego tworcy bylo dostosowanie sie
do istoty dziecka, ale i wprowadzanie go w doswiadczenie spoleczenstwa, w tym

w jego tradycje oraz formy*®.

Elementem o fundamentalnym znaczeniu dla programu nauczania byly pra-
ce reczne w warsztatach lub gospodarstwie domowym. Dewey glosil, iz s3 one
niezbedne, by dziecko moglto odpowiednio wyposazy¢ sie w wiedzg i umiejetno-
$ci. Dzialania te mialy stanowi¢ zaczyn, inspiracje zainteresowan dziecka, ucznia,
rozwijaly bowiem samodzielne myslenie, ktore jest instrumentem skutecznej na-
uki. Dewey twierdzit, Ze doswiadczenie lezy u Zrédet zdobywania i weryfikowania
wiedzy, stad w jego koncepcji ,,szkoly pracy” znalazto si¢ hasto: ,,uczenie sie przez
dziatanie” Zalozona przez niego szkola wzorowala si¢ na samowystarczalnym
gospodarstwie domowym. Cel nadrzedny stanowilo pobudzanie zainteresowan
dzieci, ich wrodzonych zdolnosci, zwigkszanie ich doswiadczen oraz samodzielna
praca. Wiedzg zdobywano niejako ,,przy okazji” tych aktywnosci. Powodowato to,
ze w tej szkole nie bylo tradycyjnych przedmiotow czy lekcji. Gléwnym punktem
byt problem, ktéry mlody czlowiek napotykal w swoim zyciu codziennym oraz
rozwigzanie tego problemu, prowadzace do poszerzania wiedzy. Szkota miata si¢
przy tym zaja¢ stwarzaniem problematycznych sytuacji, aby wlasnie tak dziecko
moglo stawac im czola, rozwigzywac je i nabywac informacje.

Dewey najwyzszy cel wychowania upatrywal w postepie w rozwoju ucznia.
Dlatego nacisk ktadl na dzialanie majace temu stuzy¢. Wychodzil z zalozenia, ze

263 Maria Teresa Mendel (1960) — ,,polska uczona, profesor nauk humanistycznych, specjalizujaca
sie w pedagogice spolecznej oraz pedagogice wczesnej edukacji oraz animacja spolecznosci i $ro-
dowiskowg praca socjalng. W latach 2008-2012 prorektor do spraw ksztalcenia na Uniwersytecie
Gdanskim. Jest autorka koncepcji: pedagogiki miejsca, rozwijanej w formule badan spotecznie za-
angazowanych (...)>. Maria Mendel, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/
wiki/Maria_Mendel (dostep: 12.10.2021).

4 Pedagogika miejsca, op. cit.; Pedologia (pedagogika), [w:] https://pl.wikipedia.org/wiki/Pedolo-
gia_(pedagogika) (dostep: 12.10.2021).

5 John Dewey, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/John_Dewey
(dostep: 12.10.2021).
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w sytuacji, gdy swiat nie jest zakonczony raz na zawsze, ale jest wcigz ewoluujaca
rzeczywisto$cig, czlowiek, zyjacy w tym $wiecie, stale sie rozwija. Rozwdj, zapo-
czatkowany w okresie uczniowskim, odbywa si¢ przez wlasne dzialanie jednostki
i umozliwia poznanie zmieniajacego si¢ Swiata. Dewey uwazal, ze jakiekolwiek
dzialanie polega na rozwigzywaniu sytuacji problemowych, w ktérych znajduje
sie funkcjonujgca w $wiecie osoba. Powoduje to poznanie rzeczywistosci, stanowi
nauke, jak nalezy w takim $wiecie postepowac?®.

Swoj system pedagogiczny oparl na instrumentalizmie, kierunku pragmaty-
zmu zapoczatkowanym przez Charlesa Peirce’a, a rozpowszechnionym przez Wil-
liama Jamesa. Ci dwaj amerykanscy badacze mieli swoj niebagatelny wplyw na
idee Deweya.

Fotografia 13. Charles Sanders Peirce Fotografia 14. William James (1842-1910)
(1839-1914) Zr6dto: https://pl.wikipedia.org/wiki/William
Zrédlo: https://pl.wikipedia.org/wiki/Charles _James#/media/Plik:William_James_b1842c.jpg
_Sanders_Peirce#/media/Plik:Charles_San- (dostep: 12.10.2021).
ders_Peirce_theb3558.jpg (dostep: 12.10.2021).

Swoja koncepcje John Dewey zawart w opracowaniu Wybdr pism pedagogicz-
nych. Wyodrebnil etapy myslenia prowadzace do rozwigzania problemu: odczu-
cie trudnosci; wskazanie trudnosci - sformutowanie problemu; poszukanie roz-
wigzan - formulowanie hipotez; wyprowadzenie drogg rozumowania wnioskéw
z rozwigzan - logiczna weryfikacja hipotez oraz dalsze obserwacje, ktdre prowa-

26 Dewey oparl swoj system pedagogiczny na instrumentalizmie, kierunku pragmatyzmu zapo-
czatkowanym przez Charlesa Peirce’a, a rozpowszechnionym przez Williama Jamesa.
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dza do przyjecia lub odrzucenia hipotezy - i jest to empiryczna weryfikacja hipo-
tezy®”. W XXI wieku, bogatsi juz o najnowsze osiggniecia neurodydaktyki, czyli
dyscypliny zajmujacej si¢ rola moézgu w przyswajaniu wiedzy, wiemy, zZe w ten
sposob poprowadzony proces ksztalcenia przynosi najlepsze rezultaty.

W oparciu o ide¢ Deweya wspdlczesni tworcy pedagogiki outdoorowej pre-
cyzuja najistotniejsze reguly odnoszace si¢ zaréwno do uczniéw, jak i do nauczy-
cieli, czyli: uczniowie uczg sie, a nie s3 nauczani; najwazniejsza jest aktywnos¢
samych uczniéw (zasada learning by doing), przewaza ona nad podajacym tokiem
nauczania realizowanym przez nauczyciela w szkole; nauczyciel nie jest juz jedy-
nie osobg przekazujaca wiedzg, ale staje si¢ inspiratorem, mentorem, przewodni-
kiem w procesie zdobywania wiedzy i umiejetnosci; uczniowie zdobywaja wiedze
w grupach, od siebie nawzajem - w taki sposob uczg si¢ efektywniej, przyjemniej
i bezpieczniej, poniewaz jednostka nigdy nie wie i nie dysponuje takim zakre-
sem wiedzy czy mozliwosci co zespdl; uczniowie (uczestnicy procesu uczenia sie)
moga wybra¢ droge realizacji przyjetego celu, a wigc zdoby¢ konkretng wiedze
i umiejetnosci (jest to zasada challenge by choice); uczniowie dowiaduja sie, w jaki
sposob zrealizowane w wykreowanych sytuacjach tresci mozna po6zniej wykorzy-
sta¢ w praktyce (zasada transferu wiedzy i umiejetnosci); w tej edukacji znaczenie
majg tez emocje.

Co istotne, w edukacji outdoorowej cel podejmowanych dzialan stanowi nie
tylko zdobycie konkretnej wiedzy i ¢wiczenie okreslonych umiejetnosci, ale i roz-
woj tzw. kompetencji miekkich, ktore to nalezg do najbardziej pozadanych na
rynku pracy, obok kwalifikacji niezbednych w przypadku konkretnych stanowisk.
Do owych migkkich kompetencji zaliczy¢ mozna umiejetnosci wspélpracy, nego-
cjowania, zarzadzania zasobami grupy.

7.4.

Nowa edukacja outdoorowa w Europie,
w tym w Polsce

Edukacja outdorowa jest niezwykle popularna w Wielkiej Brytanii, ale i sze-
rzej — na zachodzie Europy (we Francji, Holandii, Niemczech). Obszernie opisa-
na zostalta w literaturze przedmiotu, przybierajac forme calosciowych rozwigzan
metodycznych dla powstajacych w tym nurcie placowek. Wystarczy wspomnie¢
tu chociazby o szkofach lesnych w Wielkiej Brytanii czy szkolach naturalnych

*7 B.Z. Krasny, Rozwdj w swietle podstawowych kategorii mysli Johna Deweya, ,Studia Paeda-
gogica Ignatiana’, 2020, nr 23, apcz.umk.pl/czasopisma/index.php/SPI/article/download/
SP1.2020.1.008/25927 (dostep: 12.10.2021).
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w Niemczech?®. Natomiast w obszarze polskiej edukacji trudno dostosowaé
calos$¢ procesu ksztalcenia do warunkow owej pedagogiki przygody. Jej krajo-
wi propagatorzy’® proponujg spektrum pomystow, ktére mozna realizowaé, aby
wykorzysta¢ elementy tej metodyki w praktyce. Mowa tu o aktywnosciach takich
jak chociazby zajecia plenerowe, np. w skansenie lub gospodarstwie agrotury-
stycznym, lekcje muzealne, wizyty w parkach naukowych, zwiedzanie okolicy
polaczone z tworzeniem reportazu na okreslony temat, obserwacje, tworzenie
dziennikéw wydarzen, gry zespotowe na §wiezym powietrzu, gry miejskie, za-
wody, wyscigi, albuméw, wyprawy do miejsc cennych przyrodniczo, lekkie su-
rvivalowe eskapady.

W literaturze przedmiotu zaznacza sie, Ze oczywiscie nie kazde dzialanie reali-
zowane poza szkolng salg automatycznie wpisuje sie w nurt pedagogiki przygody.
Wychodzac z uczniami poza mury szkoly, nalezy sprecyzowac cel, jaki zamierza
sie przez podejmowane dzialanie osiagna¢, wskaza¢ wiadomosci i umiejetnosci
nabyte w wyniku zaproponowanej aktywnosci. Dziatanie w duchu pedagogiki
przygody opiera si¢ na zalozeniu, ze uczniowie zaprojektuja droge do osiaggniecia
celu i beda na niej wspdtpracowad, a takze dzieli¢ si¢ swoimi przezyciami, wycia-
ga¢ wnioski z ewentualnych wlasnych biedow.

7.5.

Outdoor education, czyli nowa nauka*”’

Dziedzina pedagogiki outdoor education, bardzo popularna, jak zostalo wspo-
mniane, m.in. w Wielkiej Brytanii, Niemczech oraz USA, nie doczekala sie jeszcze
wlasciwego odpowiednika na gruncie edukacji polskiej. W literaturze przedmio-
tu, zwlaszcza zachodniej, istnieje kilka definicji tego do$¢ nowego nurtu naucza-
nia. W praktyce outdoor education zwykle oznacza zorganizowany proces uczenia
sie, szczegolnie uwzgledniajacy samodzielne doswiadczenie oraz eksperymento-
wanie. Dzialanie ucznia nastawione jest na zdobywanie wiedzy i umiejetnosci,
zwlaszcza podczas zaje¢ w plenerze, kiedy to natura staje sie zaréwno $rodkiem,
jak i tlem, ale takze pretekstem do uczenia sie. W tym procesie nauczyciel wcho-
dzi w role towarzysza, mentora i trenera, unika¢ natomiast powinien roli osoby
podajacej wiedze.

68 https://szkola-podstawowa.edu.pl/co-to-jest-edukacja-outdoorowa/ (dostep: 12.04.2021).

% https://naukaprzygoda.edu.pl/projekty/akademia-pedagogiki-przygody/ (dostep: 12.10.2021);
https://repozytorium.ukw.edu.pl/xmlui/bitstream/handle/item/2777/Fratczak%20Edukacja%20
przez%20przyrode%20w%20teorii%20i%20praktyce.pdf?sequence=1&isAllowed=y (dostep:
12.10.2021).

20 A. Lesny, Outdoor education - nauka w terenie, https://naukaprzygoda.edu.pl/outdoor-educa-
tion-nauka-w-terenie/ (dostep: 07.09.2021).
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Do charakterystycznych form wykorzystywanych tej formie ksztalcenia zalicza
sie rdznego rodzaju aktywnosci na $wiezym powietrzu, np. gry zespolowe, wedrow-
ki i ekspedycje, wspinaczki, zadania z wykorzystaniem lin, sporty wodne, tucznic-
two, konstruowanie tratw. Wymienione formy w ciekawy sposéb mozna zastoso-
wa¢ do nauczania np. fizyki i innych przedmiotéw przyrodniczych w szkotach.

Dziatania wynikajace z -idei outdoor education szczegdlnie nastawione s3 na
ksztaltowanie tzw. umiejetnosci miekkich, tak cenionych w dzisiejszych czasach:
budowanie zaufania do nauczyciela oraz wzajemnego uczniéw w grupie, umiejet-
nosci negocjacji, skutecznej komunikacji, poszukiwania nietypowych rozwigzan,
odkrywanie ukrytych talentéw, skutecznego zarzadzania zasobami, jakimi dyspo-
nujemy w zespole.

Wspomnie¢ nalezy nieco odrebnym nurcie w outdoor education, jakim jest
program Learning Outside the Classroom (,nauczanie poza klasg’). Dzialania
w jego ramach zogniskowane sa na realizacji podstawy programowej, ale poza
murami szkoty?”!. Tworcy tego nurtu ksztalcenia postrzegaja bowiem klase szkol-
ng jako sztuczne srodowisko nauki. Istnieje wskazanie, by w miare mozliwosci
realizowac proces nauczania w $rodowisku naturalnym, co nie oznacza jedynie
dziatan w wymienionym powyzej plenerze — moze to przybiera¢ bowiem forme
wyprawy do muzeum, na festyn czy na szkolny piknik*2.

Idea outdoor education opiera si¢ na wiedzy i katalogu metod wypracowa-
nych w réznych organizacjach specjalizujacych sie w uczeniu tg metoda. Wsréd
kluczowych zasad wymienia si¢ zasady, zgodnie z ktérymi: czlowiek gltéwnie
uczy si¢ sam, a nie jest nauczany; efektywniej i przyjemniej cztowiek uczy si¢
w grupie; we wszelkich dziataniach, typu grach, wyzwaniach, zadaniach, uczest-
nicy majg wybdr, gdyz nie ma przymusu (zasada challenge by choice); wiele tresci
nabywa sie poprzez realne doswiadczenie; uczenie si¢ przez praktyke lub ucze-
nie si¢ poprzez robienie (zasada learning by doing); w uczeniu si¢ wykorzystuje
sie model cyklu Kolba, teorie styléw uczenia si¢, wspdlczesng wersje tzw. pi-
ramidy Maslowa, Paradygmat Doswiadczenia Przygody Martina & Priesta itp.
Ponadto uzywa si¢ w trakcie edukacji transferu wiedzy z do§wiadczenia, np. re-
alizuje sie gry, do ,,realnego zycia” za pomocg wspdlnych podsumowan. Trener
to towarzysz, a nie ,,gtosnik’, z ktérego plynie wiedza, a caly proces realizacji
idei odbywa si¢ w atmosferze emocjonalne, fizycznie oraz spotecznie bezpiecz-
nej. Koniecznie unika sie szkolnego prostego oceniania na rzecz konstruktywnej
informacji zwrotnej badz czestszego oceniania ksztaltujacego, tak mocno wkra-
czajacego do edukacji.

! Rozwija si¢ niezwykle dynamicznie gléwnie w Wielkiej Brytanii.

72 https://naukaprzygoda.edu.pl/outdoor-education-nauka-w-terenie/ (dostep: 12.10.2021).
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7.6.

Stosowanie outdoor w edukacji

Kompetencje migkkie wyraznie ulatwiaja zycie i prace, zwlaszcza w grupach,
w ktérych wystepuje $cieranie si¢ pogladéw oraz szukanie kompromisu. Wszel-
kie zajecia w plenerze (naturze) pozwalaja mtodym ludziom te umiejetnosci roz-
wing¢, lepiej pozna¢ samych siebie i kolegow, a nauczycielom odkry¢ drzemiace
w podopiecznych talenty. Pokonywanie lub zniwelowanie barier czy przeciwno-
$ci w atmosferze bezpieczenstwa zwigksza w uczniach wiare w swoje mozliwosci
oraz ksztaltuje poczucie wlasnej wartosci. Wiadomo jest, ze nauczycielowi o wiele
prosciej pracuje si¢ z uczniem, ktéry wierzy w siebie i nie ma obaw przed proé-
bowaniem nowych rzeczy, szczegdlnie w kontekscie relacji z naturg. Rzeczywiste
doswiadczenia, czas spedzony na poznawaniu natury, wykorzystywanie do tego
wielu zmystéw wplywa na odbudowywanie naturalnych wiezi ze $rodowiskiem,
traconych w miejskiej rzeczywistosci.

Zajecia w terenie stanowig okazje do rozméw, pomagaja jednostkom sie otwo-
rzy¢. Zaufanie i relacje migdzyludzkie jest budowane réwniez poprzez stworzenie
uczestnikom mozliwosci dbania o siebie nawzajem, zapewniania bezpieczenstwa.
Dzigki temu uczestnicy zajec terenowych uczg si¢ bycia odpowiedzialnym za dru-
ga osobe, a tym samym ksztaltowany jest ich system wartosci.

Nauka przez do$wiadczenie jest zazwyczaj bardziej lubiana przez uczniéw niz
ta prowadzona w tradycyjnych formach, co zauwazalnie czgsto przeklada sie¢ na
ich dobre wyniki w nauce. Wiele badan naukowych potwierdzajaca pozytywny
wplyw outdoor education na uczniéw oraz nauczycieli.

Outdoor education najprosciej zapoczatkowac juz na poziomie przedszkolaka,
ktéry bez zahamowan, peten ciekawosci i ufnosci w dostepne $rodki techniczne,
realizuje poznanie $wiata ludzi dorostych. Ma to swoje przelozenie np. na pozna-
nie praw i zasad fizycznych, wystepujacych w zyciu codziennym, na zapoznanie
sie z pierwszymi urzadzeniami komputerowymi (np. zabawkowymi robotami
edukacyjnymi). Sa to elementy edukacji poszerzajace kompetencje cyfrowe na
poziomie przedszkola.

Na ponizszym materiale fotograficznym przedstawiono przyktadowe urza-
dzenia umozliwiajace outdoor education na placu zabaw. Dziecko (przedszko-
lak) poznaje zaréwno $wiat zabaw, jak i jest wprowadzane w $wiat dorostych
poprzez realizacj¢ zadan na poszczegélnych ukladach technicznych. Zadaniami
moga by¢ np. wspinaczka, pokonywanie drogi na torze o nowej strukturze trud-
nosci podioza, ruch obrotowy wraz z jego elementami (start/stop oraz bezwtad-
nos¢ ciata).
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Fotografia 15. Uklad techniczny umozliwiajacy dziecku wspinaczke, ,,zdobywanie” wysokosci
w polu grawitacyjnym (drabinki sznurowe)

Zrédlo: materialy fotograficzne Kolfer.

Fotografia 16. Uklad techniczny umozliwiajacy bujanie si¢ wraz z wykorzystaniem ruchu drgajacego

Zrédlo: materialy fotograficzne Kolfer.
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Fotografia 17. Uklad techniczny umozliwiajacy bujanie si¢ dwoch osob z ciekawym ukladem (roz-
ktadem) sit grawitacji

Zrédlo: materialy fotograficzne Kolfer.

Fotografia 18. Urzadzenie skonstruowane na zasadzie rowni pochylej, czyli zjezdzalnia,

Zrédlo: materialy fotograficzne Kolfer.

7.8.

Gdzie moze uczyc¢ si¢ nauczyciel
w zakresie outdoor education?

Niestety w Polsce do tej pory nie utworzono kierunku skupiajacego si¢ wo-
kot tematyki outdoor education, ale sporo na to wskazuje, Ze ta sytuacja moze si¢
wkrétce zmieni¢. Aktualnie nurt ten najprezniej rozwijaja organizacje pozarza-
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dowe, ktdre organizuja réznego rodzaju konferencje, warsztaty czy szkolenia*”>.
»Pedagogika przygody” w ujeciu akademickim stanowi synteze najwazniejszych
cech outdoor education, adventure education, experiential learning, pedagogi-
ki przezy¢ czy komunikacji naukowej. Sg to nurty opierajgce si¢ na nauce przez
doswiadczenie, wzajemnie sie uzupelniajace. Oczywiscie w praktyce wigkszo$¢
nauczycieli (lub treneréw) jednoczesnie wykorzystuje elementy wszystkich tych
nurtéw. Osobami w tym zakresie inspirujacymi sg: John Dewey (nauczanie przez
doswiadczenie), Ernest Seton i Robert Baden-Powell (skauting) oraz Kurt Hahn
(pedagogika przezy¢). Nalezy wskazaé, ze w takich krajach jak Niemcy czy Ho-
landia projekty zwigzane z pedagogika przygody sa powszechne w szkotach. albo-
wiem badania potwierdzajg, ze to jedna z najlepszych metod integracji, rozwijania
umiejetnosci kooperacji i tworzenia kapitalu spolecznego®*.W polskiej o$wiacie
nadal trwa stan oczekiwania, by wspoélczesnie realizowana edukacja wplywata na
podniesienie jakosci ksztalcenia.

7.9.

Nauczanie przez doswiadczenie - kilka uwag

Gdy uslysze zapomne,
Gdy uslysze i zobacze zapamietam,
Gdy uslysze, zobacze i porozmawiam, zrozumiem,

Gdy uslysze, zobacze, porozmawiam i zrobie,
zdobywam sprawnos¢ i wiedze,

Gdy uczg innych dochodze do mistrzostwa®”.
Mel Silberman

W literaturze poswieconej teorii nauczania przez doswiadczenie (ang. expe-
riential learning, learning by doing) wykorzystuje si¢ adaptacje zalozen teoretycz-
nych cyklu uczenia si¢ zaproponowanych przez Davida Kolba®’®, a zaadaptowa-

7% Co dwa lata organizowana jest ogélnopolska konferencja ,,Edukacja Przygodg”, zob. www.edu-
kacjaprzygoda.edu.pl Wydano polskie ksigzki przyblizajace teorie i praktyke outdoor education
i adventure education w jezyku polskim: Edukacja przygodg, red. E. Palamer-Kabacinska, A. Lesny,
Warszawa 2013; Przygoda w edukacji, edukacja w przygodzie, red. E. Palamer-Kabacinska, A. Lesny,
A. Bak, Warszawa 2014; Pedagogika przezy¢, red. W. Michl, Krakéw 2011.

274 Na skale europejska nurty zostaly od$wiezone dzigki projektom wymian migedzynarodowych
(programy typu ,Mtodziez w dziataniu”, ,,Erasmus+”) w nurcie edukacji nieformalne;j.

75 Za: Uczenie (sig) przez doswiadczenie - cykl kolba, http://www.edukacjaobywatelska.gfo.pl/
uploads/images/pliki/uczenie_sie_przez_doswiadczenie.pdf (dostep: 12.03.2019).

276 David A. Kolb (1939) - amerykanski teoretyk metod nauczania. Jego gléwne zainteresowania
i publikacje dotycza tak zwanego ,,modelu uczenia przez do$wiadczenie” (ang. Experiential Learning
Model); http://www.edukacjaobywatelska.gfo.pl/uploads/images/pliki/uczenie_sie_przez_doswiad-
czenie.pdf (dostep: 12.10.2021).
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nych przez Petera Honeya i Alana Mumforda. To tworcy czterech stylow uczenia
sie. Jednak cykl Kolba to nie jest gotowy zestaw zalecen czy rad, ale opis me-
chanizmoéw, dzieki ktérym nauka opiera si¢ m.in. na do$wiadczeniu, wymianie
doswiadczen i zastosowaniu wiedzy oraz umiejetnosci wynikajacych z doswiad-
czenia w praktyce®”’.

Autorzy cyklu uczenia wskazuja cztery powtarzajace sie fazy.

Konkretne doswiadczenie — czyli: co$ si¢ dzieje i uczen bierze udziat, jedno-
cze$nie obserwujac, a pozyskane dane docieraja do jego zmystow. Jezeli uczen nie
bierze w wydarzeniu udzialu i nie angazuje si¢, to nie moze si¢ niczego si¢ na-
uczy¢. Tylko aktywny udzial, zaangazowanie, odniesienie eksperymentu do siebie
jest warunkiem tego, by nastgpit w uczniu proces uczenia sie.

Refleksyjna obserwacja — zwracanie uwagi na to, co si¢ wydarzyto czy dzieje,
z jednoczesnym przetwarzaniem dany naptywajace do umystu ucznia. W nastep-
nym kroku obserwator poréwnuje je z tym co juz mam w pamieci i jednoczesnie
ubiera w stowa. Sam przebieg doswiadczenia to za malo. Uczent musi sobie jesz-
cze uswiadomi¢, ze co$ sie dzieje, ze czego$ doswiadcza. Jezeli uczen nie potrafi
popatrze¢ z dystansem na swoje dos§wiadczenia, nie bedzie w stanie si¢ niczego
nauczyc.

Abstrakcyjna konceptualizacja - Iaczenie spostrzezen ucznia w cato$¢. Two-
rzenie dzieki zdolnosci abstrakcyjnego myslenia pojec i teorii, opartych na tym,
co uczen dostrzegl. Jezeli tylko pokiwa gtowa nad swoja obserwacja, jego proces
uczenia si¢ utknie w potowie. W tym etapie na podstawie swojego doswiadczenia
i obserwacji wytwarza si¢ wiedzg — wyciaga si¢ wnioski.

Aktywne eksperymentowanie — korzystanie z ogélnych wnioskéw, do jakich
mlody eksperymentator doszedl, probujac zastosowac je w praktyce. Zadaje sobie
pytania:

o ,Co w takim razie moge jeszcze zrobic¢?’,

o ,Jak to moge wykorzysta¢ w praktyce i gdzie?”.

o ,Co moge probowa¢ zmienic¢?”.

Opracowany przez Kolba model uczenia si¢ przez doswiadczenie wydaje sie
by¢ efektywna metoda nauczania. Jednak w rzeczywistosci bywa czesto niewyko-
rzystywany ze wzgledu na umniejszenie wagi nauczania do$wiadczalnego®”®.

Model uczenia si¢ przez doswiadczenie Davida A. Kolba mozna znalez¢ w wie-
lu dyskusjach dotyczacych teorii i praktyki edukacji dorostych, edukacji niefor-

7 http://abk.umed.pl/cykl-kolba-czyli-uczenie-sie-przed-doswiadczenie/ (dostep: 12.10.2021).
#8  http://abk.umed.pl/style-uczenia-sie/ (dostep: 12.10.2021).
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malnej i uczenia si¢ przez cate zycie. Wyznaczamy model, badamy jego mozliwo-
$ci i problemy””.

Graficzng reprezentacja cyklu Kolba (nazywanego tez modelem Lewina,
z uwagi na ogromny wplyw Kurta Lewina®’, jednego z najwigkszych teoretykow
uczenia si¢ i mnozenia wiedzy w organizacjach, na prace Kolba) jest powtarzalny
cykl czterech krokow:

Wiedze¢ pozyskuje si¢ za pomoca praktyki i doswiadczenia.
Konkretne doswiadczenie sklania czesto do rozumnej obserwacji.

Refleksja wplywa na tworzenie abstrakcyjnych regul generalizujacych, ktore
stuza nie tyle do opisania danego zdarzenia, co raczej wszystkich jemu podob-
nych.

Nabyta w ten sposdb wiedza jest weryfikowana w kolejnym kroku poprzez ak-
tywne eksperymenty, czyli sprawdzenie nowego pomystu w praktyce, co prowadzi
do powstania nowych do$wiadczen - i tak cykl zaczyna si¢ od poczatku®'.

doswiadczenie

praktyka, zastosowanie obserwacja
co zmieni¢? - co sie stafo?
whnioski, refleksje

teoria - analiza i opracowanie

nowej koncepcji

Rysunek 20. Cykl Kolba
Zrédlo: https://naukaprzygoda.edu.pl/wp-content/uploads/2014/09/cykl_kolba.jpg (dostep: 12.10.2021).

279 https://infed.org/david-a-kolb-on-experiential-learning/; David A. Kolb, [w:] Wikipedia. Wolna
encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/David_A._Kolb (dostep: 12.10.2021).

20 Kurt Lewin (1890-1947) — niemiecko-amerykanski psycholog, uznawany za pioniera psycho-
logii spotecznej, psychologii pracy oraz psychologii stosowanej. Kurt Lewin, [w:] Wikipedia. Wolna
encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Kurt_Lewin (dostep: 12.10.2021).

281 Tbidem.
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Wedlug tego modelu wiedze zdobywa sie w gléwnej mierze poprzez praktyke
- i za to bywa najczesciej krytykowany. Termin ,wiedza” uzywany jest powszech-
nie i ma wiele definicji. Przyja¢ mozna, ze jest to jako ,,0g6t wiarygodnych infor-
macji o rzeczywistosci wraz z umiejetnoscia ich wykorzystywania”*.

W informatologii**’, czyli nauce o informacji (ang. information science), za-

warte s3 zagadnienia teoretyczne i praktyczne zwiazane z dzialalno$cia informa-
cyjna. Dziedzina ta nie posiada jednolitego obszaru badawczego oraz wlasnej me-
todologii, korzysta ze $cistych metod analizy, metod statystycznych oraz metodyki
nauk spofecznych. Wiedza to uklad opisany wyrazeniem:

w:=«I,C,D »,

gdzie:
w — wiedza,
I - informacja,
C - kontekst,

D - dos$wiadczenie.

Informacja ,,(fac. informatio — przedstawienie, wizerunek; informare — ksztat-
towacd, przedstawiac) to termin interdyscyplinarny, definiowany réznie w réznych
dziedzinach nauki. Najogdlniej to wlasciwos¢ pewnych obiektéw, relacja miedzy
elementami zbioréw pewnych obiektow, ktdrej istotg jest zmniejszanie niepewno-
$ci (nieokreslonosci)”?84,

Kontekst ,,(tac. contextus) — zwigzek, tacznosé, zaleznosé. W znaczeniu komu-
nikacji jezykowej — zalezno$¢ znaczenia tresci jakiego$ fragmentu tekstu, wypo-
wiedzi lub stowa, od tresci i znaczen stéw ja poprzedzajgcych lub po nich naste-
pujacych. Np. stowo «morze» rozumiemy przede wszystkim jako rozlegty obszar
wody, lecz wyrazenie «morze piasku» rozumiemy jako pustynie, czyli obszar bez-
wodny, a sfowo «morze» jest w tej specyficznej frazie synonimem bezmiaru, duzej
ilosci. Bardziej precyzyjnie, stowo «morze» zostalo tu uzyte w sensie metaforycz-
nym (przeno$nym)”*®.

82 Wiedza, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Wiedza (dostep:
12.10.2021).

23 Informatologia (nauka o informacji, ang. information science) — dyscyplina naukowa obejmu-

jaca caloksztalt zagadnien teoretycznych i praktycznych zwiazanych z dziatalnoécig informacyjng.
Nie posiada jednolitego obszaru badawczego, oraz wlasnej metodologii, korzysta ze $cistych metod
analizy, metod statystycznych oraz metodyki nauk spotecznych” Informatologia, [w:] Wikipedia.
Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Informatologia (dostep: 12.10.2021).

4 G. Lissowski, Informacja, [hasto w:] Wielka encyklopedia PWN, red. J. Wojnowski, PWN, War-
szawa 2002, s. 126.

25 Kontekst, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Kontekst (dostep:
12.10.2021).
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Doswiadczenie to ,,powszechne pojecie skladajace si¢ z wiedzy lub umiejetno-
$ci w obserwacjach pewnych rzeczy, wydarzen, uzyskanych poprzez zaangazowa-
nie w ujawnienie tych rzeczy lub wydarzen. Historia stowa doswiadczenie (w tym
staropolskiego stowa eksperiencja) jest blisko zwigzana z pojeciem eksperymentu.
Pojecie do$wiadczenia generalnie odnosi si¢ do wiedzy, jak wykona¢ pewne za-
dania, a nie do proponowania rozwigzan. Filozofowie nazywaja wiedze opartg na
doswiadczeniu wiedzg empiryczng lub wiedzg a posteriori. Osoba ze znacznym
doswiadczeniem w pewnej dziedzinie moze zyska¢ reputacje specjalisty”*.

Zr6dtem wiedzy odbiorcy jest informacja. Na jej odbiér wptywa kontekst sytu-
acyjny oraz doswiadczenie odbiorcy. W kontekscie wspomnianej informatologii
wiedza moze by¢ réwniez wyrazona jako zbior zdan, pozwalajacych z informacji
(I) wyciaga¢ wnioski (V). Mozna to przedstawi¢ nastepujaco: ,w: = {,,jezeli I (K,
U, Q), to V”}, gdzie V oznacza wniosek, jaki doswiadczony czlowiek (U) jest go-
tow sformulowa¢ na podstawie informacji I (K) analizowanej w kontekscie (K)
problemu Q”#.

W literaturze przedmiotu zwraca si¢ uwage na kolejne fazy w pozyskiwaniu
wiedzy, miedzy innymi jest to przedstawione nastepujaco:

»Faza pierwsza - doswiadczenie: moze by¢ to naturalne zdarzenie z dnia co-
dziennego lub zaaranzowana sytuacja np. wyzwanie, gra towarzyska czy terenowa.

Faza druga - obserwacja i refleksja: nazwanie i opisanie uczu¢ i stanow,
ktorych doswiadczyliSmy w czasie fazy doswiadczenia. Wazne, aby skupi¢ sie tu
rzeczywiscie na emocjach, a nie np. na faktach. To szczegolnie wazne w sytuacji
konfliktu; nie jest waznym, co X powiedzial Y, ale to, jak X 1Y si¢ z tym czujg i do
czego ich te uczucia doprowadzaja.

Faza trzecia - analiza i generalizacja: spojrzenie na sytuacje ,,z lotu ptaka’”.
Konkluzja, co wynieslismy z dos§wiadczenia, poréwnanie doswiadczen z teoriami
ktére znamy, refleksja, jak wykorzysta¢ to w innej sytuacji, kolejnej grze, zdaniu,
konflikcie.

Faza czwarta - zastosowanie: implementacja nowej wiedzy, doswiadczenia,
2288

postawy, w nowa sytuacje

Z koncowej fazy ponownie przechodzimy do nowego doswiadczenia (posiada-
jac nowa wiedze) i weryfikujemy, czy wdrozone rozwigzania faktycznie dziataja.
Nastepuje powtdrzenie cyklu®®.

6 Doswiadczenie, [w:] Wikipedia. Wolna encyklopedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Do-
%C5%9Bwiadczenie (dostep: 12.10.2021).

27 B. Stefanowicz, Informacja, Szkota Gtéwna Handlowa w Warszawie, Warszawa 2004, s. 123.
8 A. Le$ny, op. cit.
29 https://naukaprzygoda.edu.pl/outdoor-education-nauka-w-terenie/ (dostep: 12.10.2021).
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Sita doswiadczenia
takze w realizacji kompetencji cyfrowych w edukacji

Czego potrzebujemy, by nasze doswiadczenie dalo nam pretekst do nauki oraz
refleksji?

W literaturze przedmiotu praktycy metod czerpiacych z outdoor education
czesto postuguja sie modelem trzech stref, nazywanym réwniez modelem KNP
(komfort — napiecie — panika) lub Strech-Zone Experience. Pierwszy calosciowy
opis tego modelu autorstwa Johna Lucknera i Reldana Nadlera zostat opubliko-
wany w 1997 r. w ksigzce Processing the Experience.

Za tworce tej koncepcji uwaza si¢ Karla Rohnkego, amerykanskiego pedagoga
zwigzanego z organizacja Project Adventure, ktorg kierowal przez ponad dwa-
dziescia pig¢ lat. Luckner i Nadler facza model KNP z modelem opracowanym
przez Jackie S. Gerstein w 1990 r.*.

et strefa komfortu (K]

strefa napiecialN)

strefa paniki (P)

Rysunek 21. Model KNP (komfort — napiecie - panika) w klasycznym ujeciu
Zrédlo: https://naukaprzygoda.edu.pl/wp-content/uploads/2 (dostep: 12.10.2021).

Wedtug modelu KNP, uwazajg autorzy opracowania pt. Outdoor education -
nauka w terenie®', najpewniej czujemy sie w strefie komfortu. Dzieje si¢ tam, gdyz
w tym obszarze znajduje si¢ to, co juz znamy, dokladniej rozpoznajemy swoje
mozliwosci, a takze umiemy wiele czynnosci, wykonujac je choc¢by rutynowo. To
obszar, w ktérym czujemy si¢ komfortowo, jednak pozostajac w tej strefie, efek-
tywno$¢ naszej nauki nie bedzie wysoka.

20 Tbidem.

#1 https://naukaprzygoda.edu.pl/outdoor-education-nauka-w-terenie/ (dostegp: 12.10.2021).
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Strefe komfortu otacza obszar napiecia (lub nauki). Tu zlokalizowane sg wy-
zwania i mimo Ze do konca ich nie znamy, to jednak sg one dla nas realne do
podjecia. Chcac w nie wejs¢, musimy podjaé wyzwanie zwigzane z przelamaniem
sie, wysitkiem, doswiadczeniem.

W tej strefie znajduja si¢ dzialania typowe dla pedagogiki przygody - powin-
no si¢ dazy¢ do poszerzania tego obszaru; przekraczania subiektywnych granic*?
A im blizej znajdujemy si¢ granicy ze strefa paniki, tym wigcej jesteSmy w stanie
sie nauczy¢. Jednak jednoczesnie powstaje ryzyko zablokowania procesu uczenia
sie, wynikajace z leku przed niebezpieczenstwem.

Niektdrzy teoretycy, np. Miles John, Priest Simon, zamiast jednej strefy wy-
dzielaja dwie - strefe napiecia oraz ryzyka. Ma to zwigzek z teorig pozytywnego
ryzyka, powigzanej z koncepcjami charakterystycznymi dla Adventure Educa-
tion*”.

Kolejna, czyli trzecia strefa, to strefa paniki (nazywana takze strefa zagroze-
nia). W tym obszarze poziom stresu lub leku jest juz tak wysoki, ze wywoluje
blokade psychiczna, ktora uniemozliwia nauke. Osoba znajdujaca si¢ w tej strefie,
odczuwa bunt frustracje oraz che¢ powrotu do strefy komfortu — w takim stanie
nie moze sie¢ juz uczy¢ na podstawie wlasnych doswiadczen.

Stad oczywistym jest, ze planujac aktywnosci, nalezy modelowa¢ sytuacje
w taki sposob, aby uczestnicy pozostawali w strefie napiecia i nie przechodzili
w strefe paniki. Szczegélnie jest to wazne, gdy pracujemy z niezbyt dobrze zna-
ng nam grupg, a poziom doswiadczenia uczestnikow jest rézny. Rozwiazaniem
w takiej sytuacji sg gry o zréznicowanym stopniu trudnosci, np. pajecza sie¢ (ang.

spider web).

W spektrum nauk pedagogicznych wystepuje takze pedagogika przygody,
ktoéra jest nurtem funkcjonujacym gléwnie w nurcie edukacji nieformalnej. Naj-
wazniejszymi elementami pedagogiki przygody sa zasady challenge by choice,
ekspedycje oraz transfer wiedzy. Jednak mozliwos¢ ich realizacji w tradycyjnym
systemie klasowo-lekcyjnym jest bardzo ograniczona. Trudno jest w ciagu 45
minut - bo o takim przedziale méwimy w przypadku funkcjonowania polskiej
edukacji — przeprowadzi¢ we wlasciwy sposob gre czy inng aktywnos$¢ wraz z jej
podsumowaniem.

Czy jednak jezeli nauczaniu towarzyszy przygoda czy emocje, to juz peda-
gogika przygody? Jest pewnym uproszczeniem takie ujmowanie zagadnienia.
Szkoly inspirowane pedagogika przygody, ktore wdrazaja ja w sposob calosciowy,
w wiekszo$ci dzialaja w nurcie edukacji alternatywnej. Przykladem sg szkoty Kur-

2 M. Werner, Pedagogika przezyé, WAM, Krakow 2011, s. 44.

23 Dla dociekliwych: M John, P. Simon, Adventure education, wydania od 1990, [za:] https://nauka-
przygoda.edu.pl/outdoor-education-nauka-w-terenie/ (dostep: 12.10.2021).
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ta Hahna w Stanach Zjednoczonych. W wielu placéwkach realizujacych zalozenia
edukacji formalnej tez znajdziemy przyklady wykorzystania elementy pedagogiki
przygody, np. w trakcie zielonych szkdt, wyjazdow integracyjnych czy szkolenio-

wych.

Takim wzorcem szkoly, ktora probuje wykorzystywa¢ pedagogike przygody na
polskim gruncie w sposdb calosciowy, jest ,Eureka” w Zalesiu Gornym**. Z out-
door education czerpie réwniez MOS Ryszewko*> — pierwszy w Polsce o$rodek
socjoterapeutyczny, gdzie OE jest stalg forma wsparcia w socjoterapii. Powstaja
takze pierwsze centra outdoor education, takie jak np. ,,Frajda” w Czarnocinie, od
lat specjalizujaca si¢ w programach opartych na edukacji outdoorowej**.

Jednak podobnych placéwek jest w Polsce wcigz niewiele. Dlatego mamy na-
dzieje, ze polska szkota zacznie odchodzi¢ od dotychczasowego systemu klasowo-
-lekcyjnego, co pozwoli w wiekszym stopniu czerpa¢ z pedagogiki outdoor edu-
cation. Najszybciej przyjmuje si¢ ona w nauczaniu wczesnoszkolnym - poniewaz
tam nauczyciel ma najmniejsze ograniczenia w przedmiotowym zakresie.

24 http://www.szkola-eureka.pl (dostep: 12.10.2021).
%5 http://mosryszewko.pl (dostep: 12.10.2021).
6 http://www.frajda.com.pl (dostep: 12.10.2021).
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